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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi Alam
DAL Erken Cocukluk Egitimi Dali
MODULUN ADI Okul Oncesi Egitim Program

MODULUN SURESI

40/28

Bireye / 0Ogrenciye plan, program, okuldncesi egitim

MODULUN AMACI programi ve Ogrenme merkezleri ile ilgili bilgi ve
becerileri kazandirmaktir.
1. Aylik plan, egitim akis1 ve etkinlik plan1 hazirlamada
MODULUNOCGRENME kullarillan. kr-lterlerl aglklayabllggek31n1;. .
2. Cocugun ihtiyacina, yas ve gelisim seviyesine uygun
KAZANIMLARI v -
olarak 6grenme merkezlerine materyal
hazirlayabileceksiniz.
Ortam: Smif, erken cocukluk egitim kurumlari, o6zel
) egitim kurumlari, rehberlik arastirma merkezleri, 6zel ve
EGITIiM OGRETIM kamu kurum ve kuruluslari, atdlye
ORTAMLARI VE Donanim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
DONANIMLARI fotograflar, afisler, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegdz,
asetat, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, DVD,
televizyon
C)L(;ME VE Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
DEGERLENDIRME verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Hayatta ¢ok oOnemli kabul edilen ve egitim acisindan en duyarli olunan donem
okuldncesi egitim yillarin1 kapsar. Bu sebepledir ki okuldncesi egitimin programlanmasi ve
bir program dahilinde verdigimiz etkinliklerin igeriginin uygunlugunun kontroliinde alan
6gretmenlerine biiyiik sorumluluklar diismektedir.

Okul oncesi egitim programi; ¢ocukta sadece bazi davranislari degil ayni zamanda
degisik sosyal yapidaki ¢ocuklarin gelisim Ozelliklerini ve i¢inde bulunduklar1 egitim
sisteminin temel ilke ve prensiplerini de g6z oniine almak zorundadir. Okul 6ncesi donemde
cocugun hizli gelismesi ve ilgi siiresinin kisa olmasi nedeniyle ara¢ gereclerin dnceden
hazirlanmasina ve 6nceden plan yapilmasina ihtiyag vardir.

Giiniimiizde okul 6ncesi egitimin énemi artik hemen hemen herkes tarafindan kabul
edilmektedir. Bu donem, arastirmacilar tarafindan ¢ocugun yliksek 6grenme potansiyeline
sahip oldugu bir donem olarak goriilmektedir. Uygun fiziksel ve sosyal ¢evre kosullarinda ve
saglikli etkilesim ortaminda yetisen ¢ocuklar daha hizli ve daha basarili bir gelisim gosterir.
Bu nedenle evde ve kurumda verilecek okul 6ncesi egitim ile bu egitimin tiirii ve kalitesi
Onem tasimaktadir.

Elinizde tuttugunuz bu modiil sizin okul Oncesi egitime bakis a¢inizi programin
sistematik yapisiyla birlikte degistirecek ve gelistirecektir. Bu bakis acisiyla birlikte
cocuklarin gelisim Ozelliklerine uygun etkinlikler ve giinlik akis hazirlayabilecek;
caligmalarimizi uygun sekilde planlayip degerlendirebileceksiniz. Ayn1 zamanda 6grenme
merkezlerine uygun etkinlik ve materyal hazirlama konusunda da yeterli beceriye
ulasabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

OGRENME KAZANIMI

Aylik plan, egitim akisi ve etkinlik plam1 hazirlamada kullanilan kriterleri
aciklayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizdeki okuloncesi egitim kurumlarim ziyaret ederek kullandiklar1 egitim
akis plan1 hakkinda bilgi edininiz.

> Topladigimiz ~ bilgileri  raporlagtirarak ~ hazirladiginiz ~ raporu  sinifta
arkadaglarinizla paylaginiz.

> 36-72 aylik ¢ocuklarin gelisim ozelliklerini arastirarak bir sunu hazirlayiniz.

Hazirladiginiz sunuyu arkadaglarinizla paylasiniz.

1. OKULONCESI EGITIiM PROGRAMI

Cocuklarin g¢evresiyle etkilesimde bulundugu yerlerden biri de okul dncesi egitim
kurumlaridir. Cocuklarin ilgi, gereksinim ve yeteneklerine uygun zengin uyarict gevre
olanaklar1 saglayan ve gelisimlerini toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda yonlendiren
bu kurumlar sadece ¢ocugun evde 6grendigi bilgi ve deneyimleri pekistirmekle kalmaz; ayni
zamanda bir¢ok beceri ve kavramlar1 da ¢ocugun yaparak yasayarak dgrenmesine yardimei
olur (Seving ve Bayhan,2006). Bu nedenle okul dncesi egitimde uygulanacak programin ¢ok
iyi bir sekilde planlanmasi gerekmektedir.

Plan; bir diislinceyi, bir isi ve tasariyr sonuglandirmak icin Onceden belirtilen
hususlarin ¢izgi, resim veya yazi ile gosterilmesidir.

1.1. Program ve Onemi

Program, yapilmasi Ongoriilen eylemleri ve alt basamaklarini, kimlerin nasil
yapacagini belirten ayrintili akis planidir.

Okul oOncesinde program, ¢ocuklarin gelisimlerini desteklemesinin yani sira tiim
gelisim alanlarinda goriilebilecek yetersizlikleri dnlemeyi amaglamalidir.

Cocuklar ozellikle yasamin ilk alt1 yilinda ¢ok hizli biiyiirler ve dil, biligsel, sosyal-
duygusal ve motor gelisim alanlarinda sasirtici bir hizla yetkinlesirler.



Boylece cocugun kendi potansiyelini gergeklestirmesinin ve toplumun iiretken bir
bireyi olabilmesinin yolu agilmis olur. Zeka, okul 6ncesi donem boyunca hizli gelistigi i¢in
bu donem, zekanin cevresel etkilere en acik oldugu donemdir. Cocugun ne kadar
kesfedebilecegi, neler 6grenebilecegi ve hangi hizla 6grenebilecegi cocugun ¢evresinin ne
kadar destekleyici olduguyla ve ¢ocuga ne gibi olanaklar sunulduguyla yakindan iligkilidir.
Cevre, uyaranlar bakimindan ne kadar zengin olursa ¢cocuk o kadar hizli gelisir ve 6grenir.

Cocugun saglikli bir sekilde biiyiiyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karst olumlu
tutumlar gelistirebilmesi i¢in nitelikli bilissel uyaricilarin, zengin dil etkilesimlerinin, olumlu
sosyal-duygusal deneyimlerin ¢ocuga sunuldugu ve ¢ocugun bagimsizliginin desteklendigi
bir ¢evrenin yaratilmasina ihtiya¢ vardir. Bu ise ancak saglikli bir aile ortami ve nitelikli bir
okul 6ncesi egitimi programlartyla miimkiindiir.

1.1.1. Okul Oncesi Egitim Programi

Okul o6ncesi egitim; dogumdan zorunlu egitim yasina kadar olan siirede, gocuklarin
gelisim Ozellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri géz oniine alinarak fiziksel, duygusal,
dil, sosyal ve zihinsel yonden gelisimlerinin zengin ¢evre uyaricilariyla desteklendigi,
yaratici yonlerinin ortaya ¢ikarildigi, ebeveyn ve egitimcilerin etkin oldugu sistemli egitim
stirecidir.

Egitim programi; ¢ocugun yasina ve gelisim Ozelliklerine gore gostermesi gereken
bedensel, biligsel, duygusal ve toplumsal davranislar1 kazanmasi i¢in tiim egitsel yasantilarin
planidir. Bu program, okul oncesi egitim kurumlarina devam eden 36-72 aylik ¢ocuklarin
motor, sosyal-duygusal, dil ve biligsel gelisimlerinin desteklenmesini, 6z bakim becerilerinin
kazandirilmasimi ve ilkogretime hazir bulunugluklarinin saglanmasini amaglamaktadir.

Program sadece etkinliklerin ve kazanimlarin planlanmasi anlamina gelmez. Aymni
zamanda giinliik egitim akisini, materyallerin kullanimini, etkinlikler arasindaki gecisi ve
tiim etkinliklerin diizenini ve sirasin1 da kapsar.

1.1.2. Programin Temel Ozellikleri

36-72 aylik ¢ocuklara yonelik olan bu program “gelisimsel” bir programdir. Cocugun
tim gelisim alanlarinin gelistirilmesini esas almaktadir. Program anlayis1 olarak biitiinciil;
programlama yaklasimi olarak da sarmal bir programdir.

Bu genel ozelliklerin yaninda programin temel 6zellikleri su sekilde siralanabilir:

Esnektir.
Sarmaldir.
Eklektiktir.
Dengelidir.

Cocuk merkezlidir.
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Oyun temellidir.

Kesfederek 6grenme dnceliklidir.

Yaraticiligin gelismesi 6n plandadir.

Gunliik yasam deneyimlerinin ve yakin g¢evre olanaklarmin egitim amagh
kullanilmasi tesvik edilmektedir.

Temalar /konular amag degil aragtir.

Ogrenme merkezleri énemlidir.

Kiiltiirel ve evrensel degerleri dikkate alir.

Aile egitimi ve Katilimi dnemlidir.

Degerlendirme Siireci ¢ok yonliidiir.

Ozel gereksinimli cocuklar igin uyarlamalara yer vermektedir.
Rehberlik hizmetlerine 6nem vermektedir.

. Esnektir: Program; cocugun, fiziksel ¢evrenin ve ailenin degisen
Ozelliklerine gore uyarlanmaya ve bireysellestirilmeye uygundur.
Ogretmenin, ortaya ¢ikabilecek giinliik ve anlik degisimlere gore egitim
siirecinde gerekli diizenlemeler yapabilmesine firsat vermektedir. Bu
programi kullanan 6gretmen egitim planlarimi kendisi hazirlar, uygular ve
degerlendirir. Ogretmen, programda yer alan kazanim ve gostergeler ile
kavramlar1 farkli bigcimlerde bir araya getirebilir; etkinliklerini
biitiinlestirilmis veya ayr1 ayr1 hazirlayabilir; degisik konulardan, etkinlik,
ortam ve materyallerden  yararlanarak  O0grenme  siireclerini
zenginlestirebilir.

o Sarmaldir: Sarmal bir program kazanim ve gostergelerin siire¢ boyunca,
ihtiya¢ duyuldugu durumlarda farkli etkinlikler araciligiyla tekrar tekrar
ele alinmasin gerektirir. Boyle yapildiginda kazanimlarin gergeklesmesi,
pekistirilmesi ve kaliciligimin saglanmasi miimkiin olur. Okul O6ncesi
donemdeki c¢ocuklarin hizli gelisim ve degisim icinde olmalar1 ve
O0grenmenin birikimli bir silire¢ gerektirmesi nedeniyle programda bu
yaklagim temel alinmisgtir.

o Eklektiktir: Cesitli {lkelerdeki okul oOncesi egitim programlari
incelendiginde, programlarin farkli yaklasim ve modelleri temel alarak
olusturuldugu goriilmiistiir. Bu programda 21. yiizyilin gereksinim
duydugu bireyi yetistirmek, ulusal 6zellik ve gereksinimleri karsilamak
amactyla farkli 6grenme kuram ve modellerindeki g¢ocuk merkezli
uygulamalardan yararlanilarak bir senteze ulasilmustir.

o Dengelidir: Program c¢ocuklarin gelisimini ¢ok yonlii desteklemeyi
hedefledigi i¢in biitiin gelisim alanlariyla ilgili kazanim ve gdstergelerin
egitim planlarinda dengeli bir sekilde ele alinmas1 gerekmektedir. Benzer
sekilde; pasif ve hareketli etkinlikler, etkinlik cesitleri (Tiirkge,
matematik, oyun vb.), calisma sekilleri (biliylikk grup, kiiciikk grup,
bireysel), etkinligin uygulandigi yer (i¢ ve dis mekanlar) ve etkinliklere
ayrilan siirenin dengeli bir sekilde ayarlanmasi 6nemlidir.



Cocuk merkezlidir: Ogretmenlerin, 6grenme siirecinde ¢ocuklarin plan
yapmalarina, uygulamalarina, diizenlemelerine, sorgulamalarina,
arastirmalarina, tartismalarina ve iiretmelerine miimkiin oldugu kadar ¢cok
olanak tanimalar1 gerekmektedir. Cocugun okula, Ogrenmeye ve
arastirmaya dair olumlu tutumlar kazanabilmesi i¢in; olumlu benlik algisi
gelistirmesi, kendini degerli hissetmesi, akran ve Ogretmenleriyle
karsilikli etkilesime girebilmesi 6nemlidir. Bunun yani sira cocugun
etkinliklere aktif katilmasi, egitim ortamlarinda yapacag etkinlikleri ve
oynayacagi materyalleri segmesi igin 6zgiirlikk taninmasi gerekir.

Oyun temellidir: Cocuk oyun araciligiyla 6grenir. Kendini ve iginde
yasadig1 diinyay1 oyunla tanir ve kendini en iyi oyun sirasinda ifade eder,
kritik diiginme becerilerini oyun iginde kazanir. Cocugun dili oyundur;
diger bir deyisle oyun, ¢ocugun isidir. Programda kazanim ve gostergeler
ele alinirken oyunun bir yontem ve/veya etkinlik olarak kullanilmasi
ozellikle onerilmektedir. Oyun araciligiyla 6grenme, bu programin ve
okul dncesi egitimin ayrilmaz pargasi olarak goriilmektedir.

Kesfederek ogrenme onceliklidir: Kesfederek 6grenmede ¢ocugun
ogrenme siirecine etkin katilmasi, 6grendiklerini farkli durumlara transfer
etmesi ve yeni durumlarda kullanmasi onemlidir. Program, g¢ocugun
cevresinde olanlar1 fark etmesini, merak ettigi konulara iligkin sorular
sormasini; arastirmasini, kesfetmesini ve oynayarak 6grenmesini tesvik
eder. Boylece ezbere dayali Ogrenme yerine anlamli 6grenme
gerceklesmis olur.

Yaraticih@in gelistirilmesi 6n plandadir: Cocuklarin  6grenme
gereksinimleri ve 6grenme stillerine uygun ortamlarda kendilerini farkli
yollarla ve 0zgiin bir bi¢imde ifade etmeleri igin gerekli olan firsatlar
yaratilmalidir. Bu amagla 6grenme siirecinde farkli materyaller, farkl
yontem ve tekniklerle ¢ocuklarin bireysel farkliliklar1 desteklenmelidir.
Programda yaraticilik, ayr1 bir alan olarak ele alinmamis, kazanim ve
gostergelerde vurgulanmistir. Bu programin amacina uygun bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin de yaratici olmasi gerekmektedir.
Giinliik yasam deneyimlerinin ve yakin ¢evre olanaklarinin egitim
amach Kullamlmasini tesvik eder: Programda giinliik yasam
deneyimlerinden yararlanilmasi egitim siirecini hem zenginlestirir hem de
kolaylastirir. Yakin g¢evre olanaklarinin ise kosulmasi, ara¢ gerec ve
materyallerin saglanmasinda ¢esitlilik ve ekonomik agidan yarar saglar.
Bu nedenle 6gretmenin yakin gevreyi ve ¢ocugun yasam deneyimlerini
iyi tanmimast ve izlemesi Onem tagimaktadir. Programin bu 6zelligi
nedeniyle hazir planlarin her ¢evre ve ¢ocuk i¢in kullanilmasi programin
temel felsefesine aykiridir.

Temalar/konular amag degil aractir: Okul dncesi egitimde, kazanim ve
gostergelerin kazandirilmasinda konu veya tema merkezli egitim sz
konusu degildir ancak egitim siireci planlanirken c¢esitli konulardan
yararlanilabilir. Burada asil amag, ele alinan konunun 6gretimi degil o
konu yardim ile kazanim ve gostergelerin gergeklestirilmesidir.



Kazammlar, gostergeler ve kavramlar farkli etkinliklerde yeniden ele
almabilir.

Ogrenme merkezleri onemlidir: Ogrenme merkezleri ¢ocuklarin
bireysel gereksinimlerini karsilamak amaciyla farkli ayirma materyalleri
ile bolinmiis, kiiciikk gruplar halinde etkilesimde bulunacaklar1 ve
dikkatlerini yogunlastirarak oynayabilecekleri 6grenme alanlardir.
Cocuklar ozgiirce deneyimlerde bulunup rahat hareket edebildikleri
ortamlarda daha iyi gelisir, becerilerini sergileyebilir. Merkezler, i
mekanlarda oldugu kadar dig mekanlarda da diizenlenmelidir.

Kiiltiirel ve evrensel degerleri dikkate alir: Cocuklarin yasadiklari
toplumun degerlerini tamimalari, kiiltiirel ve evrensel degerleri
benimsemeleri onlarin sorumluluk bilincine sahip bireyler olarak
yetigsmeleri acisindan 6nemlidir. Program bu yoniiyle, farkliliklara saygi
duyulmasinm1 ve farkli 6zellikleri olan bireylerle uyum i¢inde bir arada
yasamaya dair deneyimler kazanilmasini tesvik etmektedir. Programda
degerler egitimi ayr1 bir alan olarak ele alinmamis, ancak kazanim ve
gostergelerde biitiinciil bir sekilde vurgulanmustir.

Aile egitimi ve katilmm énemlidir: Aile egitimi ve katilimi, okul ve ev
arasindaki devamlilig1 destekleyerek kazanilan bilgi, beceri ve tutumlarin
kaliciigini saglar. Bu nedenle “Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi
Egitimi Programi ile Biitiinlestirilmis Aile Destek Egitim Rehberi
(OBADER)” hazirlanmistir. Ogretmenlerin programla birlikte bu rehberi
de etkin bir sekilde kullanmalar1 gerekmektedir.

Degerlendirme siireci ¢ok yonliidiir: Okul 6ncesi egitimde sonug degil,
sire¢ Onemli oldugundan; programda siirecin ¢ok yonlii olarak
degerlendirilmesi 6ne ¢ikmaktadir. Degerlendirmede ¢ocugun, programin
ve Ogretmenin kendini degerlendirme siireci i¢ ige oldugundan birinden
elde edilen bulgular digerlerinin degerlendirilmesinde de kullanilir.
Ogretmenlerin yapilan degerlendirmeleri, sonraki uygulamalarda dikkate
almalar1 gereklidir.

Ozel gereksinimli ¢cocuklar icin uyarlamalara yer vermektedir: Okul
oncesi egitim, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin gereksinimlerini de dikkate
alarak biitiin ¢ocuklara 6grenme ve ilkokula hazirlik konusunda esit firsat
sunmay1 hedefler. Smifta raporu olan 6zel gereksinimli cocuk oldugunda
Ogretmenlerin hazirladiklar etkinliklerde 6zel gereksinimli ¢ocuk i¢in
uyarlamalar yapmalar1 beklenmektedir. Ogretmenlerin etkinliklerdeki
uyarlamalarin yanm sira Bireysellestirilmis Egitim Programin1 (BEP) da
uygulamalar1 gerekmektedir. Yapilan bu uyarlamalar, 6zel gereksinimli
¢ocuklarin biitiin egitim siirecine kaynastirilmasini amaglamaktadir.
Ogretmenlerden siniftaki 6zel gereksinimli ¢ocuk igin uyarlama yaparken
etkinligin yonteminde, kullanilan materyallerde ve 6grenme siirecinde
dikkat edilmesi gereken noktalar ile ilgili aciklama yapmasi
beklenmektedir.



o Rehberlik hizmetlerine énem vermektedir: Ogretmenlerin rehber
Ogretmenlerle is birligi icinde c¢aligmasi, ¢ocuklarin gelisimlerinin
desteklenmesinde ve ekip calismasinin saglikl bir sekilde yiiriitiilmesinde
onemlidir. Bu is birliginin ailelerin egitimlerine de Onemli katki
saglamasi beklenmektedir.

1.2. Okul Oncesi Egitimin Amaclar

' Okul 6ncesi egitiminin amag ve gorevleri Milli Egitimin Genel Amaglarina ve Temel
Ilkelerine uygun olarak;

>

>
>
>

Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar kazanmasinm
saglamak,

Onlar1 ilkokula hazirlamak,

Sartlar1 elverigsiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen cocuklar igin ortak bir
yetistirme ortami yaratmak,

Cocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve gilizel konugmalarint saglamaktir.

1.3. Okul Oncesi Egitiminin Temel ilkeleri

Okul 6ncesi donem yagamin temelidir. Bu donemde 6grenme hizi ¢ok yiiksektir. Her
yas grubunun genel gelisim o6zellikleri, o yas grubundaki tiim ¢ocuklar icin ortaktir; ancak
her ¢ocugun kendine 6zgii oldugu da unutulmamalidir. Okul 6ncesi egitimi bazi temel
ilkelere dayanmaktadir.

Bu ilkeler sunlardir:

>

>

vVV VYV V¥V
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Okul 6ncesi egitimi ¢ocugun gereksinimlerine ve bireysel farkliliklarina uygun
olmalidir.

Okul oOncesi egitimi g¢ocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve biligsel
gelisimini desteklemeli, 6zbakim becerilerini kazandirmali ve onu ilkokula
hazirlamalidir.

Okul oOncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin gereksinimlerini kargilamak
amaciyla demokratik egitim anlayisina uygun Ogrenme ortamlari
hazirlanmalidir.

Etkinlikler diizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yan1 sira ¢evrenin
ve okulun olanaklar1 da goz 6niinde bulundurulmalidir.

Egitim siirecinde ¢ocugun bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 6grenmesine
olanak taninmalidir.

Cocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve giizel konusmalarina gereken 6nem verilmelidir.
Okul oncesi donemde verilen egitim ile ¢ocuklarin sevgi, saygi, is birligi,
sorumluluk, hosgérii, yardimlagsma, dayanisma ve paylasma gibi duygu ve
davraniglar1 gelistirilmelidir.

Egitim, ¢ocugun kendine saygi ve giiven duymasini saglamali; ona 6z denetim
kazandirmalidir.
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Oyun bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemidir. Biitiin
etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir.

Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici sekilde davranilmamali,
baski ve kisitlamalara yer verilmemelidir.

Cocuklarin bagimsiz davraniglar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim
duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve yetiskinin giiven verici yakinlig:
saglanmalidir.

Cocuklarin ~ kendilerinin ve  bagkalarinin  duygularimi  fark  etmesi
desteklenmelidir.

Cocuklarin hayal giigleri, yaratici ve elestirel diisiinme becerileri, iletisim kurma
ve duygularini anlatabilme davranislar gelistirilmelidir.

Programlar hazirlanirken aile ve iginde bulunulan ¢evrenin 6zellikleri dikkate
almmalidir.

Egitim siirecine ¢ocugun ve ailenin etkin katilimi saglanmalidir.

Okul 6ncesi egitimin siiregleriyle rehberlik hizmetleri biitiinlestirilmelidir.
Cocugun gelisimi ve okul Oncesi egitimi programi diizenli olarak
degerlendirilmelidir.

Degerlendirme sonuglar1 ¢ocuklarin, dgretmenin ve programin gelistirilmesi
amaciyla etkin olarak kullanilmalidir.

1.4. Programda Cocugun Gelisimsel Ozellikleri

Okul oncesi egitim programi, gelisimsel bir programdir. Gelisimsel program biitiinciil
bir yaklasimla, ¢ocugun motor, bilissel, dil, sosyal ve duygusal gelisim alanlar1 ile 6z bakim
becerilerini birlikte ele alir.

Programin temelini ¢ocuklarin gelisimsel &zellikleri olusturur. Ogrenme siirecleri
planlanirken c¢ocuklarin gelisimsel diizeyleri belirlendikten sonra ilgi ve gereksinimleri ile
icinde yasadiklar1 ¢cevresel kosullar, bireysel farkliliklar dikkate alinir.

Kazanim ve gostergelerle farkli egitim siirecleri olusturularak ¢ocuklar1 desteklemek
ve onlar1 bulunduklar1 gelisim diizeyinden ulasabilecekleri en {ist seviyeye tasimak bu
programin hedefidir.

1.4.1. 36-72 Ayhk Cocuklarin Bilissel Gelisim Ozellikleri

>

36-48 Ayhk Cocuklarin Bilissel Gelisimi

Zit kavramlari ayirt eder.

1'den 10°a kadar sayar.

Bire bir eslestirme yapar.

8 kiiple kule yapar.

Ug kiiple kprii yapar.

1'den 10°a kadar olan nesneler iginde istenilen sayidaki nesneyi gosterir.
4 pargali yapbozu tamamlar.

Renkleri tanir ve eslestirir.



Resmini gordiigii nesneyi tanimlar.

Kendisine sdylenen beden kisimlarini gosterir.

Cinsiyetini sOyler.

Modele bakarak iki nesneden olusan Oriintiiyli devam ettirir.

48 - 60 Aylik Cocuklarin Bilissel Gelisimi

Insan resmini 6 dgeyi igerecek sekilde cizer.

4 -10 parcali yapbozu tamamlar.

Nesneler ile rakamlar arasinda iligki kurar.

Nesneleri ortak 6zelliklerine gore smiflandirir.

1'den 20’ye kadar birer ritmik sayar.

Ayni sayidaki nesne gruplarini eslestirir.

Verilen iki yarimu birlestirerek biitiin olusturur.
Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Bir olay1 olus sirasina gore siralar.

10 kiiple kule yapar.

Birkag nesnenin hangi malzemeden yapildigini soyler.
Farkli dokulardaki nesneleri ayirt eder.

Renkleri isimlendirir.

Kisa bir siire dnce gordiigii nesne / kisi / resimle ilgili sorulan sorulara
cevap verir.

Resimlerdeki eksik parcalart modele bakarak tamamlar.
Gosterilen resimlerden Oykii olugturur.

Neden-sonug iliskisi i¢eren sorulara cevap verir.
Nesneleri ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

Iki nesneden olusan oriintiiler kurar.

Seslerdeki farkliliklar: (yiiksek ses, kalin / ince ses gibi) ayirt eder.

60-72 Aylik Cocuklarin Bilissel Gelisimi

Eksik insan resmini kol ve bacak ¢izerek tamamlar.

10-25 pargal1 yapbozu tamamlar.

Geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller olusturur.

6-10 nesneyi herhangi bir 6zelligine gore gruplandirir.

1’den 10"a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar arasinda iligki kurar.
1'den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak toplama yapar.

1'den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak ¢ikartma yapar.

Yarim ve biitiin olan nesneleri gosterir.

1’den 20’ye kadar olan rakamlari siralar.

Eslestirme, iligki kurma, gruplandirma ve siralamayi nasil yaptigimm
aciklar.

Neden sonug iligkilerini kurar.
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Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilari hatirlar.
Bir olaydan sonra ne olabilecegini tahmin eder.
Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.

Bir dizi igerisindeki nesnelerin birbirlerine goére konumlarim
sOyler.

Miktar bildiren kiyaslama ifadeleri kullanir.

Haftanin giinlerini sirasiyla sdyler.

20’ye kadar ritmik sayar.

Giiniin farkl1 zaman dilimlerinin isimlerini sdyler.
Yaptigi ise dikkatini verir.

Problem durumunun ¢éziimiine yonelik akil yiriitir.
Somut nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesne grafigini okur.

Uc 6geden olusan &riintiiler olusturur.

1.5.2. 36-72 Ayhk Cocuklarin Dil Gelisimi Ozellikleri

>

36-48 Ayhik Cocuklarin Dil Gelisimi

Sesin geldigi yonii sdyler.

3-4 sozciikli ctimleler kurar.

“Neden, nasil, kim?” gibi sorular sorar.
Gegmis zaman ifadelerini kullanir.
Konusmalarinda isim ve fiilleri kullanir.
Konusmalarinda kisi zamirlerini kullanir.
Konusmalarinda sifatlar1 kullanir.
Konugmalarinda ¢ogul eklerini kullanir.
Sohbete katilir.

Duygularimi sozel olarak ifade eder.
Nesnelerin islevlerini anlar.

Ifadelerinin cogu anlasilir.
Konusmasinda bazi ses hatalar1 yapar.

2 veya 3 ardigik yonergeyi yerine getirir.
Kendi kendine sark1 ve tekerleme soyler.
16)Yaptig1 gilinliik islerle ilgili olarak sorulan sorulara cevap verir.
Iki olay1 olus sirasina gore anlatir.

48 - 60 Aylik Cocuklarin Dil Gelisimi

Sesin 6zelligini soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Bilesik ctimleler kurar.

4-5 sozciiklii ciimle kurar.
Konugmalarinda baglaglari kullanir.
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Konugmalarida olumsuz sdzciik yapilart kullanir.
Konusmalarinda edat kullanir.

Zit anlaml s6zciikleri kullanir.

Sozciiklerin anlamlarini sorar.

10)Nesnelerin islevlerini sorar.

11)Nesnelerin islevleriyle ilgili sorular1 yanitlar.
12) “Neden, nasil, kim?” gibi sorulara yanit verir.
13) Ug veya dort ardigik yonergeyi yerine getirir.
14)Goriis alam1 disindaki nesnelerle ilgili yonergeleri yerine getirir.
15)Kisa, basit dykiilerle ilgili sorular1 yanitlar.
16)Az sayida ses hatasiyla konusur.
17)Deneyimleriyle ilgili konusur.

60-72 Aylik Cocuklarin Dil Gelisimi

Sesler arasindaki farkliliklar sdyler.

Sesler arasindaki benzerlikleri sdyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Sesinin tonunu, hizini, siddetini ayarlar.

Sirali ve bilesik ciimleler kurar.

Ciimlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir.

6 ve daha fazla sozciikten olusan ciimleler kurabilir.

Gegmis, simdiki ve gelecek zamani kullanir.

“Kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil?” gibi sorular sorar.
“Kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil?” gibi sorulari yanitlar.
Ciimlelerinde “¢linkii, daha sonra” gibi baglaglar kullanir.
Isaret ve kisi zamirlerini kullanir.

Konusmalarinda zaman zarflarini kullanir.

Cogunlukla dilbilgisi kurallarint dogru kullanir.

Bazi sozciiklerin zit ve es anlamlarini, egseslilerini soyler.
Sohbete katilir ve sohbeti siirdiiriir.

Akict konusur.

Dinledigi bir ykiiyii anlatir.

Resim, nesne ya da olaylar arasinda iligki kurarak anlamli 6ykii anlatir.
Konusmalarinda mizahi kullanir.

Cevresindeki yazili materyalleri tanir.

Yazinin bir anlam ifade ettigini bilir.

Yetigkinlere duygu ve diisiincelerini anlatir.

Okumanin giinliik yasamdaki yeriyle ilgili konugmalara katilir.
Yazinin yoniinii gosterir.

Kitaplarda anlam tagiyan 6genin yazi oldugunu soyler.
Kitaptaki resimlere bakarak okuyormus gibi yapar.
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1.4.3. 36-72 Aylik Cocuklarin Motor Gelisim Ozellikleri

>

36-48 Ayhk Cocuklarin Motor Gelisimi

Diiz ¢izgide yliriir.

Kollarin1 sag kol sol bacak,sol kol sag bacak salinimi yaparak kosar.
Cift ayakla yerinde sigrar.

Tek ayak iizerinde sigrar.

Durdugu noktadan cift ayak 6ne dogru atlar.
Degisik yonlere yuvarlanir.

Topu iki eliyle hedefe atar.

Topu yere vurup tutar.

Durdugu yerde ayakla sabit topa vurur.
Atilan topu tiim viicudu ile tutar.

Raketle yukariya dogru topa vurur.

Tek ayak tizerinde 4-5 saniye durur.

Denge tahtasinda kisa mesafe yiirtir.
Bisikletle pedal ¢evirerek ilerler.

Stvilart bir kaptan bagka bir kaba bosaltir.
Yumusak malzemeleri kullanarak degisik sekiller olusturur.
Verilen basit sekilleri keser.
Baski-yapistirma islerini yapar.

Daire seklini gizer.

8 kiiple kule yapar.

Miizik esliginde serbest dans eder.

48 - 60 Aylik Cocuklarin Motor Gelisimi

Dairesel ¢izgide yiirdir.

Kosarken komutla yon degistirir.

30 cm yiikseklikten atlar.

Engelin iizerinden ¢ift ayak atlar.

Durdugu yerden kollarindan kuvvet alarak ¢ift ayakla ileri dogru atlar.
Tek ayak iizerinde ritmik olarak 4-6 kere sigrar.
Galop hareketini yapar.

Kayma adim yaparak ilerler.

Tek ayakla sekme hareketi yapar.

Topu yerde 3 kere sektirir.

Kiigiik topu tek elle atar.

Atilan topu elleriyle tutar.

Kiigiik topu yerden yuvarlar.

Kosarak sabit topa ayakla vurur.

Raket-sopa ile sabit topa vurur.
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Tek ayak tizerinde 7-8 saniye durur.
Denge tahtasinda ayak degistirerek yiiriir.
Bisikletle koseleri doner.

Yardimla 6ne yuvarlanir (Takla atar.).
Basit dans adimlar yapar.

Sembolleri kopya eder.

Nesneleri ipe dizer.

60-72 Aylik Cocuklarin Motor Gelisimi

Engelin iizerinden kosarak atlar.

Ritmik olarak galop hareketini yapar.

Ritmik olarak seker.

Tek ayak si¢rayarak 2-3 m ilerler.

Topu tek elle omuz listiinden atar.

Topu tek elle yerden yuvarlar.

Belli bir mesafedeki hedefi vurur.

Topu yerde 5-6 kere sektirir.

Ip atlar.

Viicudunun farkli béliimlerini kullanarak dengede durur.

Tek ayak iizerinde 9-10 saniye durur.

Yardimsiz 6ne yuvarlanir (Takla atar.).

Cesitli hareketleri miizik ve ritim esliginde ardi ardina yapar.

Yumusak malzemeleri kullanarak 2-3 pargali kompozisyonlar olusturur.
Model gosterildiginde kagidi capraz sekilde katlar.

Modele bakarak daire, liggen, kare ve dikdortgen ¢izer.

Yatay, dikey, egri ve egik ¢izgiler ¢izer ve bunlardan yeni bir gekil
olusturur.

Kalemi dogru tutar.

1-5 aras1 rakamlar1 kopya eder.

1.4.4. 36-72 Aylk Cocuklarin Oz Bakim Becerileri

>

36-48 Ayhk Cocuklarin Oz Bakim Becerileri

Kendi kendine yemek yer.

Diigmesiz ve bagsiz giysileri yardimsiz ¢ikarir.
Yardimla giyinir.

Giysilerin 6niinii ve arkasini ayirt eder.
Ellerini ve yiiziinii yardimla yikar, kurular.
Dislerini yardimla fircalar.

Sacini yardimla tarar.

Tuvalet gereksinimini yardimla karsilar.
Kendine ait egyalari toplar.
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> 48 - 60 Aylik Cocuklarin Oz Bakim Becerileri

Sacini tarar.

Giysilerini yardimsiz ¢ikarir, giyer.
Giysisindeki biiyilik diigmeleri ilikler, ¢cozer.
Giysilerini asar.

Ayakkabilarini yardimla baglar.

Ellerini ve yiizlinii yardimsiz yikar.
Dislerini firgalar.

Sofra kurallarina uyar.

Yemekle ilgili ara¢ gerecleri uygun kullanir.
Ev iglerine yardimc1 olur.

> 60-72 Ayhk Cocuklarin Oz Bakim Becerileri

Dislerini firgalar.

Elini yiiziinii yikar, kurular.

Viicudunu yikar.

Tuvalet gereksinimini kendi basina karsilar.
Glinliik islerde sorumluluk alir ve yerine getirir.
Hava sartlarina uygun giysiler secer.
Giysilerini kendi kendine ¢ikarir, giyinir.
Giysilerinin diigme ve ¢it ¢itlarini ¢ozer ilikler.
Ayakkabilarini baglar.

Yemek arag gereclerini yetigkin gibi kullanir.
Yemek tabaklarini ya da servis tepsisini tasir.
Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
Tehlike yaratacak durumlan fark eder.

1.4.5. 36-72 Aylik Cocuklarin Sosyal ve Duygusal Gelisim Ozellikleri
> 36-48 Aylik Cocuklarin Sosyal Ve Duygusal Gelisimi

Kendisi ile ilgili sorulara cevap verir.

Grup oyunlarima katilir.

Siraya girer.

Sirasini bekler.

Nezaket sozciiklerini kullanir.

Duygularimi ifade eder.

Bagkalariin duygusal ifadelerini fark eder.
Yetiskin denetiminde kurallara uyar.

Basit sorumluluklar yerine getirir.

Kendisi hakkinda olumlu ifadeler kullanir.
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o Kendine ait nesneleri paylasir.
J Gerekli durumlarda izin ister, izin alir.

» 48 - 60 Aylhik Cocuklarin Sosyal Ve Duygusal Gelisimi

Adini- soyadimi ve yagini sdyler.

Yetigkinlerin konusmalarina katilir.

Duygularimi jest ve mimiklerle ifade eder.
Baskalarinin duygu durumlarina uygun tepkiler verir.
Yetiskin / akran liderligine uyum gosterir.

Bir sorunu oldugu zaman yardim ister.

Bagkalarina yardim etmeye kars isteklidir.

Basladigi isi siirdiirme ¢abasi gosterir.

Sosyal problemlerini ¢6zme konusunda ¢aba gosterir.
Gerekli durumlarda bagimsiz davranir.

> 60 - 72 Aylik Cocuklarin Sosyal Ve Duygusal Gelisimi

Evinin adresini soyler.

Ebeveynin telefon numarasini soyler.
Duygularimi belli eder.

Bagkalariin duygusal ifadelerini agiklar.
Kendini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kurallara uyar.

Gerekli durumlarda kurallar1 bagkalarina agiklar.
Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.
9)Kendine giiven duyar.

Yeni ve aligilmamis durumlara uyum saglar.
Yeni tanistigi bireylerle kolay iletisim kurar.
Amaglart dogrultusunda davranir.
Duygularini kontrol eder.

Gerekli durumlarda liderligi iistlenir.

1.5. Kazamim ve Gostergeler

Kazamimlar, cocuklarm ogrenmeleri gereken bilgi, beceri ve yetkinliklerdir.
Kazanimlar ¢ocuklarin ilgileri, ihtiyaclar, istekleri, yas ve gelisim diizeyleri dikkate alinarak
belirlenir. Kazanimlar ¢ocuklar tarafindan ulasilmasi gereken sonuglar gosterir. Gostergeler
ise kazanimlarin gozlenebilir hélidir. Kazanimlara dayali olarak olusturulmus olan
gostergeler genellikle kendi i¢inde basitten- karmasiga, somuttan-soyuta ve birbirini izleyen
asamalar halinde siralanarak belirlenen kazanimin gergeklesmesine hizmet ederler.
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Ornegin; Dil Gelisimi alaninda “Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.” ifadesi yapilan
etkinlikler sayesinde c¢ocugun sesleri ayirt edebilme becerisini kazanmasinin beklendigi
anlatilir. “Sesin geldigi yonii séyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini
soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhiliklar: séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir”
ifadeleri Dil Gelisimi Alaninda Kazanim 1 in gostergeleridir. Cocugun bu gostergelerden bir
ya da birkag¢ini yapmasi kazanimin gergeklestigini gosterir.

Etkinlik planlanirken her gelisim alanindan birgok kazanim almak yerine en uygun
kazanimlar alinmalidir.

1.6. Etkinlik Tiirleri

Programda alinan etkinlik tirleri; Tiirkge etkinligi, sanat etkinligi, dramatik
etkinlikler, miizik etkinligi, hareket etkinligi, oyun etkinligi, fen etkinligi, matematik
etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve alan gezileri seklindedir. Bu etkinlikler
Ogretmen veya ¢ocuklar tarafindan yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis, yapilandirilmamis
etkinlikler sinif icinde yapilabilecegi gibi acik havada da yapilabilir. imkanlar 6lgiisiinde
acik havada gerceklestirilecek olan etkinlikler cocuklar agisindan ¢ok daha uygun olacaktir.

Etkinliklerin tek tek planlanmasinin yaninda, etkinlikler bir araya getirilip uygun
gecislerle biitiinlestirilmis etkinlikler seklinde de sunulabilir. Boylece ¢ocuklar igin daha
eglenceli 6grenme ortamlar1 hazirlanmis olur.

Etkinlikler; bireysel, kiiciik grup ve biiyiik grup calismasi olarak uygulanabilir.

> Bireysel etkinlik, ¢ocugun kendi basina yaparak yasayarak Ogrenmesini
amaglar. Bu etkinlikler, cocuklarin bireysel ilgi, gereksinim ve yetenekleri ile
gelisim 6zelliklerini dikkate alarak onlarin potansiyel gelisimlerini desteklemek
amaciyla planlanan etkinliklerdir.

»  Kiicitk grup etkinligi, cocuklarin yas, gelisim o6zelligi, ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda gruplara ayrilarak farkli calismalar yaptiklari etkinliklerdir.
Gruptaki ¢ocuklarin hepsinin aymi etkinligi kiiciik gruplar hélinde yaptiklart
etkinlikler biiyiik grup etkinligidir.

Kigiik grup etkinliklerinde ise her grubun etkinligi ayri ayri planlanmalidir. Bagka bir
deyisle kiiclik grup etkinlikleri, 6gretmenin farkli yontem ve teknikleri kullanarak aym
kazanim ve gostergelere yonelik etkinlikler planlamasidir. Bdoylece c¢ocuklar ayni
kazanmimlara farkli yollardan ulasabilirler. Ornegin, cocuklar ayn1 renk ve boyuttaki kutularla
ve artik materyallerle neler yapabilecekleri hakkinda konusurlar, planlamalarini yaparak
gruplara ayrilirlar. Gruplar kararlarini uygulayarak ti¢c boyutlu farkli irtinler olustururlar.

Bir diger 6rnekte ise 6gretmen ¢ocuklara ilging gelebilecegini diisiindiigii bir nesne ile
siifa gelir. Bu nesnenin ne oldugu, ne ise yaradigi, hangi malzemelerden yapildig1 hakkinda
konusulur. Bu nesneile neler yapilabilecegi sorulur. Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak bu
nesneleri kullanarak farkl etkinlikleri (miizik, sanat, matematik, oyun gibi) yaparlar.
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> Biiyiik grup etkinligi, aym kazanimlara ulasmay1 amaglayan, ayni yontem,
teknik ve materyaller kullanilarak siniftaki tiim cocuklarla birlikte yapilan
etkinliklerdir. Ornegin smiftaki tim cocuklarin katilimiyla yapilan oyun
etkinligi biiyilik grup etkinligidir.

Okul 6ncesi egitimde yer alan etkinlikler tek tek uygulanabilecegi gibi birden fazla
etkinligin uygun gecislerle bir araya getirilerek de yapilabilir. Buna Biitiinlestirilmis
Etkinlik denir. Etkinliklerin bir etkinlik planinin 6grenme siirecinde birbirinden kopuk,
birbiriyle iliskisi olmayan etkinliklerin arka arkaya siralanmasi biitiinlestirilmis etkinlik
degildir.

Biitiinlestirilmis etkinlik 6rnegi: “Ogretmen cocuklar1 bahgeye cikararak yapraklarmn
rengi-sekli- dokusunu incelemelerini ister. Cocuklara istedikleri yapraklari toplamalarini
sOyler. Smifa getirilen yapraklarla yaprak baskisi yapilir. Yaprak baskilar kesilerek
renklerine ve boyutlarina gore gruplandirilir.” Bu; fen, sanat, okuma yazmaya hazirlik
etkinliklerinden olusturulmus biitlinlestirilmis bir biiylik grup ve bireysel etkinliktir.

1.6.1. Matematik Etkinligi

Matematik etkinlikleri, ¢ocugun biligsel gelisimine katki saglamak, cocuklarda
matematige karsi olumlu bir tutum kazandirmak, ¢ocuklarin 6nceden getirdikleri kavramsal
bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmasina yardimci olmak, matematiksel sorgulama
becerisini kazandirmak, matematiksel kavramlarin neden ve nasil kullanildigin1 anlamaya
yardimc1 olmak amacini tagimaktadir.

Uygulanan matematik etkinlikleri ile; ¢ocuklarin c¢evrelerindeki Oriintiileri fark
etmeleri, varsayimlar gelistirerek bunlart deneyebilmeleri, problem ¢6zebilmeleri, akil
yiiriitebilmeleri ve matematiksel kavramlar1 kullanarak iletisim kurabilmeleri saglanir.

Resim 1.1: Matematik Etkinligi
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Giinliik hayatta matematiksel kavramlari kullanmak matematik islemlerini daha
eglenceli hale getirecektir. Ornegin; oyuncaklar1 kutusuna doldururken veya esyalar1 bavula
yerlestirirken saymak, bunlarin sigma durumunu denemek. vb.

Ogretmen matematik etkinliklerinde miimkiin oldugunca gergek nesnelerle calismalar
yapmali, daha sonra sembollerle ¢aligmaya devam etmelidir.

Etkinliklerde kullanilan nesne sayisinin 10°dan fazla olmamasina 6zen gosterilmelidir.
Olgme ¢alismalar1 yapilmali ve ¢ocuklarin dzellikle standart olmayan &l¢ii birimleri (ayak,
kalem, kiirdan, kitap vb.) kullanarak dogal o6lcme c¢alismalar1 yapmalarina olanak
saglanmalidir.

Iliski kurma, eslestirme, gruplama, siralama, oriintii olusturma, sayma, toplama-
cikarma, geometrik sekilleri (sembolleri) tanima ve grafik hazirlama g¢alismalar1 da
matematik etkinliklerindendir.

1.6.2. Drama Etkinlikleri

Drama; bireylerin bir grup igerisinde durum veya olaylar1 kendi yasantilarindan yola
c¢ikip materyaller kullanarak canlandirmalaridir.

Okul oncesinde drama; ¢ocugun yaparak yasayarak Ogrenmesini amaglayan, biitiin
gelisimlerini destekleyen, daha dnceden belirlenmis amaclar1 olan, olaylar1 sézel veya sozel
olmayan iletisim yontemleriyle ifade etmeye dayali, icinde canlandirmalarin oldugu bir
etkinliktir.

Ogretmenin liderliginde uygulanan drama siirecinde 1sinma, canlandirma, rahatlama
ve degerlendirme ¢alismalar1 yer almaktadir.

Isinma c¢aligmalarina hareket calismalar1 ile baslanabilir. Hareket c¢alismalari
cocuklarin kendi viicudunu tamimasina veya uzamsal farkindalik gelistirmesine yonelik
oyunlardan olusur. Bu siire¢ ¢ocuklarin oyuna katilma istegini artirir, ¢ocuklarin birbirlerine
1sinmalarini ve rahatlamalarin saglar, cocuklar1 dogaclama yapmaya hazirlar.

Canlandirma agamasinda, belirlenen kurallar i¢inde ¢ocuklar 6zgiirce oyun kurar. Bu
asamada Oykii olusturma, taklit, dramatizasyon, rol oynama, dogaglama, pandomim gibi
tekniklerden birine veya birkagina birden yer verilebilir. Belirtilen tekniklerden hem
canlandirma asamasinda hem de diger asamalarda yararlanilabilir.

Drama etkinligine ge¢cmeden once Ogretmen kullanilacak materyallerin hazir
bulundurulmasina dikkat etmelidir.

Rahatlama ve degerlendirme asamasinda, sakin bir ortamda ¢ocuklarin rahatlamasi ve

dinlenmesi saglanir. Egitimci tarafindan yansitma ve degerlendirme sorulariyla drama
etkinliginin degerlendirilmesi yapilmalidir.
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Resim 1.2: Drama Etkinligi

Degerlendirmede ¢ocuklardan siireg ile ilgili afis hazirlamalari, resim yapmalar1 gibi
farkli calismalar yapmalar1 da istenebilir. Bu tarz ¢alismalar onlarin hayal giiciinii ve ifade
yeteneklerini gelistireceginden tercih edilmelidir.

1.6.3. Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari ilkokula hazirlik ¢aligmalarinin igerisinde yer
alan ve cocuklarin ilkokula gegisini kolaylastirmak, hazir bulunusluk diizeylerini artirmak
amaciyla yapilan etkinliklerdir. Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari ile gocuklarin okul
Oncesi egitim kurumlarina devam ettigi siire boyunca basta bilissel ve motor becerilerinin
yanindasosyal ve duygusal, dil ve 6z bakim becerileri gibi biitiin alanlarinin esit sekilde
desteklendigi ¢aligmalardir.

Okul Oncesi egitim programmin biitlinii ayn1 zamanda ilkokula hazirlik programidir.
Bunun yaninda bilinmelidir ki; okuma-yazma Ogretmek gibi bir amaci yoktur, sadece
hazirlik etkinliklerini igerir.

Okul oncesi egitimde amag, ¢ocuklara ilkokulda okuma ve yazmayi 6grenebilmesi
icin gereken On becerileri kazandirmaktir. Cocuklarin &ncelikle, okuma yazmanin
gerekliligini ve gercek yasam ile iliskisini anlamalar1 6nemlidir. Béylece ¢ocuklarin okuma
yazmaya ve okula karsi olumlu bir alg1 gelistirmeleri desteklenecektir. Okuma yazma igin
farkindalik yaratmak ve heveslendirmek yapilacak calismalarin amacina ulasabilmesi

acisindan son derece dnemlidir.

A

Resim 1.3: Okuma -Yazmaya Hazirhk Etkinligi
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Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar1 sadece masa basinda yapilan kitap, kavram, ¢izgi
calismalar1 olarak degerlendirilmemelidir. Aksine, bu ¢aligmalar bir¢ok farkl: etkinlik ¢esidi
ile (sanat, drama, miizik, oyun vb.) ger¢eklestirilmelidir.

Asagida verilen oOrnekler ilkokula hazirlikta temel olan becerilerin  gelisimini
desteklemeye yoneliktir:

> Gorsel algr calismalart (el-goz koordinasyonu, sekil-zemin ayrimi, sekil
sabitligi, mekanda konum, mekansal iligkiler, hiz, vb.)

Isitsel alg1 / fonolojik farkindalik calismalari (dinleme, konusma, sesleri
hissetme, ayirt etme ,ayni1 sesle baslayan ve biten kelimeler iiretme vb.)

Dikkat ve hafiza calismalar1 (benzerlikleri ve farkliliklar1 bulma, akilda tutma,
hatirlama vb.)

Temel kavram ¢aligmalar1 (program kitabindaki kavram listesinde bulunan ve
gerekli goriilen diger kavramlar ile ilgili ¢esitli caligmalar)

Problem ¢6zme ve tahmin ¢alismalari

Kalem kullanma ve el becerisi caligmalar1 (kalemi dogru tutabilme, kalem
kontrolii ve dogru kullanabilme, ¢izme, boyama, kesme, katlama, yogurma,
yapistirma vb.)

Oz bakim becerilerini gelistirme calismalar

Giiven ve bagimsiz davranis gelistirme ¢aligmalari

Sosyal ve duygusal olgunluk gelistirme ¢aligmalart

Okuma yazma farkindalig1 ve motivasyon gelistirme ¢alismalar

Duyu egitimi ¢aligmalari

Nefes ve ritim ¢alismalari vb.

vV V V V¥V

YVVVYYYVY

1.6.4. Sanat Etkinligi

Cocugun yaraticihigini, hayal giciinii ve el becerilerini kullanarak irtinler
olusturmasina olanak taniyan etkinliklerdir. Sanat etkinlikleri ayni zamanda g¢ocuklarin
yeteneklerini kesfederek kendilerini ifade etmelerine firsat verir.

Resim 1.4: Sanat Etkinligi
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Bireysel ve kiiglik grup ¢alismasi olarak planlanan, ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerine
yonelik olarak bireysel olarak da uygulanabilen etkinliklerdir.

Sanat etkinlikleri bir 6grenme merkezinde yapilabilecegi gibi giin i¢inde ayr1 bir
etkinlik olarak da yer alabilir. Siire¢ tek bir {irlin ortaya ¢ikarmak amagli planlanmaz. Grubun
sayisina ve Ozelligine gore cesitli etkinlikler ve etkinliklerle ilgili materyaller hazirlanmali,
cocuga segme firsati taninmalidir.

Ornek etkinlikler;

Cesitli sanatsal tekniklerin ve artik materyallerin kullanildig1 kolaj ve ii¢ boyutlu
calismalar, kesme, yirtma-yapistirma, boyama ¢alismalar1 yapilabilir, bir sanatginin atélyesi
ziyaret edilebilir.

1.6.5. Tiirk¢e Etkinligi

Tiirkge etkinligi ¢ocuklarin Tiirkgeyi dogru ve giizel konugmalarini saglamak, sdézciik
dagarciklarini gelistirmek ve iletisim becerilerini artirmak icin planlanan etkinliklerdir.

Bunlarin yani sira Tiirkge etkinliklerinin 6nemli islevlerinden birisi g¢ocuklarin
kitaplara kars1 olumlu tutum gelistirmelerini desteklemek ve kitap sevgisini agilamaktir.

Egitim programlarinda dil ve iletisimin desteklenebilmesi icin ¢ocuk-cocuk ve
yetigkin-¢ocuk iletisimini tesvik eden bir yaklagimin kullanilmasi énemlidir.

Secilen etkinliklerin s6zel ve sozel olmayan dil becerilerini kapsamasi, drneklerle
cesitlendirilmesi, yorumlara ve farkli ¢ikarimlara olanak saglamasi, ilk elden deneyim
kazanmanin, yaparak-yasayarak 6grenmenin desteklenmesi kalem-kagida dayali becerilerden
¢ok daha fazla 6nem tagimaktadir.

Tiirkge etkinlikleri planlarken 6gretmenlerin ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine
dikkat etmesinin yani sira egitim ortamini diizenlemesi, farkli yontem ve teknikleri
kullanmasi, sosyal ve Kkiiltiirel olarak dezavantajli ¢ocuklari g6z Oniinde bulundurmast
gerekmektedir.

Ornek Etkinlikler;

Tekerleme sdyleme, parmak oyunu oynama, siir okuma, bilmece sorma, sohbet etme,
resimli Kitap okuma, oyki anlatma, taklit oyunlari, dramatizasyon (canlandirma), Oykii
tamamlama, 6yki olusturma, Sykiiyii tekrar anlatma, Oykilyii resimlendirme, resimlerden
Oyki olusturma gibi etkinliklerdir.

Resimli 6ykii okuma c¢aligmalarinda egitimciler, 6ykii sonunda g¢ocuklarla sohbet

ederek oykiideki ana olay, karakterler, 6ykilyli olusturan sorunlar, giris, gelisme ve sonug
hakkinda sorular sorabilirler.

22



Resim 1.5 : Tiirkce Etkinligi

1.6.6. Oyun Etkinligi

Oyun sadece ¢ocuklarin degil yasam boyu bireylerin haz verici ugras1 olarak énemini
stirdiiriir. Cocukluk doneminin vazgegilmez ugrasisi olan oyundan en etkili 6grenme firsati
olarak yararlanilmalidir. Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlar1 araciligr ile gelistirir ve
zenginlestirir.

Oyun, c¢ocuklart fiziksel ve duygusal olarak rahatlattifi i¢in zihinsel olarak da
O0grenmeye elverigli bir ortam saglar.

Oyun ¢ocugu gelistirir, ayn1 zamanda oyunun kendisi de gelisimsel bir siiregtir.
Cocuklarin yaglariyla paralel olarak oyunlar1 da geligsir. Bu nedenle ¢ocuklarin yaslarina,
gelisimsel gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlar1 sunmak gerekmektedir.

Cocuklara sinif ortami disinda agik havada da oyun oynayabilecekleri firsatlar
verilmelidir. Ayrica cocuklara yeni ve orijinal oyunlar {iretebilecekleri ¢esitli oyun
materyalleri ve zengin g¢evre uyaricilari sunmak da onemlidir. Cocuklar sadece egitsel
materyal olarak yapilmis oyuncaklarla oynamaz, onlar i¢in saglik ve giivenlik tedbiri alinmig
her sey etkili bir egitsel materyale dontstiirtilebilir.

Oyun; cocuklarm hareket gereksinimini karsilar ve oynanan oyunun tiiriine gore hayal
diinyasim da zenginlestirir. Cocuklarin oyun ihtiyacim karsilayabilmek icin giinliikk egitim
programi kapsaminda farkli tiirlerde, farkli kazanimlara hizmet edecek ¢esitli oyun firsatlar
sunmak onemlidir.

Resim 1.6 : Oyun Etkinligi
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Oyun; giinliik yasam deneyimlerinin provasinin yapildigi, gercek yasam becerilerinin
temellerinin atildigi, cocugun kendisini ve cevresini tanima firsatt buldugu, duygusal
giivenlik alan1 yarattigi etkinliktir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda oyunlar;

> Yapilandirilmamis oyunlar
> Yar yapilandirilmis oyunlar
> Yapilandirilmis oyunlar olmak iizere ii¢ sekilde uygulanir.

1.6.6.1. Yapilandirilmams Oyun / Serbest Oyun

Bireysel, esli, kiiciik veya biiyiik grup hélinde oynanan oyunlar sirasinda ¢ocuklar
tamamen kisisel ilgi ve tercihleri dogrultusunda oynar. Nerede, kiminle, ne ile ve nasil
oynayacaklarina cocuklar karar verir. Cocuklarin ¢ok yonlii gelisimini goéz ardi eden
akademik hedeflere odaklanmis okullarda ¢ocuklarin bu oyun tiiriinde oyun oynamasi ¢ok
sinirli olabilir, bu nedenle ¢ocuklarin oyun oynama haklarin1 koruyacak tiim tedbirlerin
alinmasi gerekmektedir.

Biitiin giinlik okul programlarinda okula geliste ve okuldan ayrilmadan 6nce
yapilandirilmamis oyun ortamlarinda serbest oyun oynanmasi mutlaka saglanmalidir.

1.6.6.2. Yan Yapilandirilmis Oyun Etkinlikleri

Cocuklarin gelisiminin biitiin boyutlarda desteklenmesini hedefleyen, 6gretmen veya
¢ocuk tarafindan baslatilan, ¢ocuklarin aktif katilimi ile siirdiiriilen, ¢ocuk merkezli, agik
uclu bir siire¢ olarak igleyen yaratici oyun etkinliklerinden olusan oyunlardir.

Oyunun bir 6gretim yontemi olarak kullanildigi bu etkinliklere, giinliik egitim akisi iginde
mutlaka yer verilmelidir.

1.6.6.3. Yapilandirilmis Oyun Etkinlikleri
Cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallar1 bagkasi tarafindan
belirlenmis oyunlardir. Geleneksel g¢ocuk oyunlart bu kategorideki oyunlara Ornek

gosterilebilir.. Bu farkli oyun tiirlerine egitim programinda dengeli bir sekilde yer vererek
cocuklarin gelisimlerini en {ist seviyede desteklemek miimkiindiir.

1.6.7. Miizik Etkinligi

Miizik etkinlikleri, ¢ocuklarin dil, sosyal- duygusal, bilissel, motor, gelisimlerini
destekleyen veritim duygularini gelistiren ¢aligmalardir.
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Miizik etkinlikleri;

Sarki s6yleme

Miizik dinleme, ses ayirt etme ¢aligmalart
Nefes ve ses galigsmalari

Ritim Calismalari

Yaratic1 dans ¢aligmalari

Miizik esliginde hareket ve dans ¢aligmalari
Miizikli 6ykii olusturmadir.

YVVVYVYVYVYVYVY

Bu etkinlikler cocuga, dogru ve nitelikli miizik dinleme, sarki séyleme, ritim duygusu
kazandirmanin yani sira, yerel, ulusal ve evrensel ¢cocuk miizigini tanimasini da saglar.
Ayrica bu etkinlikler, bireysel olarak ve toplulukta miizik yapma, baskalarini dinleme, is
birligi yapma gibi sorumluluklar kazandirir.

Cocuklar miizik etkinlikleriyle yeni kelimeler Ogrenir, kelimeleri dogru ve akici
kullanir, sesleri ayirt eder, sarkiyr ezgisine ve ritmine uygun soyler. Bu sayede dil gelisimi
desteklenir.

Miizik etkinliginin, ¢ocugun motor gelisimine de biiylik katkis1 vardir. Cocuklar
miizikle bedensel hareketleri birlestirerek miizigin karakterine ve ritmine uygun ve belli bir
diizen igerisinde hareket etme becerisini kazanir.

Basit vurmali ¢algilarla yapilan ritim ¢aligmalar ile el-gbz koordinasyonunu ve ayni
anda iki elini birlikte kullanabilme becerisini de kazandirir.

Cocuklarin kendilerini sozel olarak kolayca ifade edemedigi durumlarda, miizik
etkinlikleri sosyal ve duygusal gelisimlerini destekleyerek 6zgiiven kazanmalarina yardimci
olur.

Resim 1.7: Miizik Etkinligi
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1.6.8. Fen Etkinligi

Cocuklar1 dikkat etmeye, soru sormaya, merak etmeye, gozlemlemeye, aragtirmaya,
incelemeye ve kesfetmeye yonelten etkinliklerdir. Cocuklar yeni deneyimler kazanirken
onlarin bilimsel siire¢ becerilerini kullanmalarina 6zen gosterilmelidir.

Bu etkinliklerle yasam gerceklerini tanitirken ¢ocuklarda g¢evre farkindaligi da
saglanacaktir. Cocuklarin c¢evrelerine karsi dogru tutumlar gelistirebilmeleri ve dogru
davranabilmeleri i¢in Ogretmenin tutumlarinin da dogru olmasi ve dogru davranmasi
gerektigi unutulmamalidir.

Resim 1.8: Fen Etkinligi

Basit deneyler, kesifler ve icatlar yapma, miknatis, biiyiiteg, pusula, terazi, mikroskop
gibi araglar1 tanima ve kullanma, dogal ve dogal olmayan malzemeleri inceleme ve ilgili
bilim alanlarindaki kaynak kisileri konuk olarak ¢agirma, dogal ortamlara giderek yiiriiyiis
yapma, dogadaki canli ve cansiz varliklart gozlemleme, varliklarin degeri ve korunmasina
yonelik bilgilendirme, mutfakta yiyecek hazirlama, koleksiyon yapma, mevsim ve hava
durumu panosu inceleme, kitap, albiim ve dergi inceleme, fotograf ¢ekme, fotograf inceleme,
belgesel vb. izleme etkinlikleri fen egitimine destek veren etkinliklerdendir.

1.6.9. Hareket Etkinligi

Cocuklarin fiziksel ve motor yeterliliklerinin, algisal motor gelisimlerinin ve hareket
becerilerinin yani yer degistirme, nesne kontrolii ve denge becerilerinin gelistirilmesini
igeren etkinliklerdir.

Hareket etkinliginin amaci, ¢ocuklarin temel hareket becerilerini gelistirerek basta

fiziksel ve motor gelisimleri olmak iizere biligsel, dil, sosyal ve duygusal, gelisimine ve 6z
bakim becerilerine katkida bulunmaktir.
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Bu etkinlikler sayesinde ¢ocuklarin temel hareket becerileri, beden farkindaligi motor
yeterliligi (gilic, koordinasyon, hiz, ¢abukluk) ve fiziksel yeterliligi (esneklik, kuvvet,
dayaniklilik) gelisir.

Resim 1.9: Hareket Etkinligi

Beden farkindaligini (bedenin omuz, bel, dirsek ve bilek gibi degisik boliimleri), alan
farkindaligin1 (yukari, asagi, On, arka, sag, sol gibi), kuvvet, hiz, ¢abukluk, esneklik,
dayaniklilik ve koordinasyonu gelistirici ¢alismalar hareket etkinlikleri arasindadir.

Uygulamalarda ¢evre diizenlemesine, ¢ocuklarin yaslarima uygun ve temel hareket
becerilerini kazandirmada etkili olacak materyaller se¢ilmesine 6zen gosterilmelidir.

Etkinliklerde top, ip, tebesir, hullahoop, denge tahtasi gibi yapilandirilmis materyaller
gibi acik hava oyun materyallerinin kullanimina ek olarak doganin ¢ocuklara sundugu farkl
yapidaki zeminler, tirmanma olanaklari, denge icin kullanilabilecek kiitiikler gibi materyal
ve ortamlar da kullanilmalidir.

Hareket etkinligi, c¢ocuklarin motor gelisimlerinin desteklenmesi ve hareket
becerilerinin kazandirilmasi1 amaciyla ele almabilecegi gibi gecis etkinligi olarak da
uygulanabilir. Bu durumda yapilacak calismalar igin etkinlik plani hazirlanmasina ve
bunlarin giinliik egitim akisina yazilmasina gerek yoktur.

Etkinlikler en az 30 dakika siirmeli bu siirenin ilk 5 dakikas1 1sinma ¢alismalari, 20
dakikas1 bir 6nceki uygulamanin tekrari ve yeni temel hareket becerileri, son 5 dakikasi da

soguma etkinlikleri olmalidir.

Hareket etkinliklerinin sadece siif iginde degil agik havada da uygulanmasina 6zen
gosterilmelidir.
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1.6.10. Alan Gezisi

Alan gezileri ¢ocuklarin arastirma, problem ¢ézme ve olay1 yerinde gozlemleme yolu
ile dogrudan ve anlamli 6grenme gereksinimlerini karsilama amacini tagimaktadir. Yalnizca
fen egitimi etkinlikleri kapsaminda diisiiniilmemesi gerekir.

Bu geziler ¢ocuklarin yasadiklari g¢evreyi tamimalarina, egitim programina alinan
kazanimlara ulagmalarina, kavramlar1 6grenmelerine, farkli deneyimler kazanmalarina ortam
hazirlar.

Cocuklarin ilgisini gekecek yoresel, kiiltiirel, mesleki ve giincel dnem tasiyan her
mekan gocuk i¢in dogal 6grenme alanlandir. Iginde bulunulan yéredeki tarihi yerler, miize,
matbaa, tarla, bahge, park, farkli meslek guruplarina ait is yerleri ( postane, itfaiye vb),
herhangi bir materyalin, arag gerecin {liretim atdlyesi gibi mekanlara alan gezileri
diizenlenebilir.

Resim 1.10: Alan Gezisi

1.7. Aylik Egitim Plam

Okul oncesi egitimde Ogretmenin egitimini aylik dénemler halinde planlamasi
gerekmektedir. Aylik plan, bir 6gretmenin ¢alistigi ¢ocuk grubunun gelisimini desteklemek
icin etkinlik olusturmak iizere alacagi kazanim ve gostergeleri, kavramlari, alan gezilerini,
0zel giin ve haftalar ile aile katilimi ve degerlendirme siireglerini igeren bir ¢aligma planidir

(Ek 3).
Ogretmen o ay hazirladig1 aylik planda yer verdigi kazanimlardan, gdstergelerden,

kavramlardan, alan gezilerinden, aile katilimi calismalarindan, 6zel giin ve haftalardan
secerek giinliik etkinliklerini planlar.
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IVILLI EG{TIM BAKANLIE] OKUL GNCES] ESITIM PROGRAMI
AYLIK ETIM PLANI FORMAT

Ol Adi

Tarih

Yag Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERT
AYLAR
Canuklarin geligimsel dzallillen giz dniinds bulurdurularak o oy icinde ulegilmas bekleren kazamm
v gostergaler sacilie. Segilen kazamm v gistergeler geligim alanlar belirtilerek coik alargk vazilie.

KAVRAMLAR

: Kavramlar o oy igin blirkenen kazammlarla ilskilendirilerzk segilir va kategorileriyls birliks yazile.
Gerekdi durumlarda kovram listasing yeni kavramlar eklenabilin.

BELIRLT 50M VE L .
HAFTALAR ALAN BETILERT ATLE KATILIMI

O oy igin wygur ohan belirli | O ay igin belirknzn kazerimlar | O ay igin belirknen kozonimlara
. giin v hoftalar belirflensrek | wygun olorok yopilocak glon gezleri | gore svde v oluldn dlelerls
. yazilie. yezlie. birlikct= yepilacak etkinlikken yaznke.

DESERLENDIRME

Ay sanundiyepelazk dederlendirmeler giinlik degerlendirmeler giz Gniine dincrak gocuk, program ve gretmen bayutorinda

gemel olorak vapilir.

Cocudar; “Beligim Sézlem Farmy” re kaydedilen goziemler dikkate clinarok dedarienginiin

Pmlgmn,; kazamim v gastergeler, kavramlar, don gezilerd, aile katilimi, moteyallee v uyarlama boyutiom dikkate alinarak
iiilie.

Cfretmen; o ay plorkadidi progromn tiim boyuriori dikkates alarak kerdiri daderleninie.

Bu degerlendirmeler sonucunda bir soeroki ayda alinocak kozamm ve géstergeler belilenir. Her oy bollondmas:
gereken formlar bu bikimde belirtdir®.

*Tyiidl ayandiz "Okul Terenm v Ails Tamma Dosyan“nda bulunan formlar ile "Aile Ejrtimi Ihlrya_r, Belirlsmz Formu” ve
“Aile Kartilem Tewcih Farmy” uygularie. Egitim yh boyunca her cocuk icin *Selizim Sizlem Formu” doldurulur. Her dorsmin
sorurda her gacuk icin "Geligim Rapory™ hazirlamie.

Tablo 1.1: Ayhk Egitim plam formati
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1.8. Egitim Akis Plam

Gunliik egitim akigi, 6gretmenin o giin yapacagi calismalara diizenli sekilde yer
verdigi gerceve plandir.

Giine baglama zamani, oyun zamani, etkinlik zaman1 ve gilinii degerlendirme zamani
ile beslenme ve dinlenme zamani gibi etkinlikleri icerir(Ek 8, Ek 9).

Gunliik egitim akisi; okul Oncesi egitim kurumunun calisma saatlerine gore tam
giinliik egitim akis1 ya da yarim giinliik egitim akis1 olarak hazirlanir.

Gilinlik egitim akiginda yer alan etkinlik zamani bdliimiinde sadece yapilacak olan
calismanin ad1 ve yeri belirtilecektir. Etkinligin nasil uygulanacagina dair aciklamaya
Etkinlik Planinda yer verilir.

MILLi EGIiTIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 HEPPTPTRRR
Tarih e enid e
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi : ...............

e Giine Baslama Zamam
Giintin bu ilk etkinligi, ¢ocuklarin giin icerisinde yapilacak etkinliklere
wyumunu saglamak amact ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan
etkinlikler, ogrenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢cocuklarin hangi
ogrenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir.
Bu siirecin sonunda ¢ocuklar ogrenme merkezlerinde oyuna baslarlar.
(Ancak giin, her zaman boyle devam etmeyebilir. A¢ik havada oynamak, o
giin yapilacak egitimle ilgili olarak alan gezisine ¢ikmak, miize ziyaretine
gitmek, sabah yiiriiyiisii yapmak da giine baslama zamamnmn ardindan
yvaptlabilecek farkl: etkinliklerdir).

e Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde/agik havada oyun.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamam
Bu stirede Tiirkce, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birkagt yapilabilir

veya alan gezisine ¢ikilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde,
kiiciik gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine,
belirlenen kazamimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar sinif i¢inde oldugu kadar ac¢ik havada da yapilmahidr.
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Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuklarin giinlerini planlamalari, planladiklarint uygulamalar: ve giin
sonunda da yaptiklarimi degerlendirmeyi 6grenmeleri  onemli  bir
kazanimdiwr. Bu nedenle, giiniin sonunda yine biitiin grup bir araya toplanir
ve giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edilir. A¢ik u¢lu sorular
aracitligiyla, hangi ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari,
biiyiik veya kiiciik grup etkinlikleri, ortam ve materyaller gibi konularda
cocuklarin  giinii degerlendirmesine olanak tamimir. O giin yapilan
etkinliklerin degerlendirme boliimiine kaydedilmis olan degerlendirme
stireci (A¢ik u¢lu sorular sormak, o giin ele alinan kavramlarin 6grenilme
durumu ile kazanmimlara ulasilma durumunu degerlendirme amacl ¢alisma
sayfalari, kavram oyunlart veya kavram materyalleri kullanmak gibi)
izlenerek etkinlikler degerlendirilir. Gerekli durumlarda resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinliklerle ilgili ¢ekilen fotograflar
¢ocuklarla incelenebilir. Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine
sunum  yapabilirler. Sergiler ve sosyal sorumluluk projeleri

diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir
calisma, okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma
yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak istedikleri mutlu ya da iiziicii bir olayin olup olmadig
veya ornek davramg gosteren ¢ocuklar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde giin icinde de
bu degerlendirme siirecine yer verilebilir.

Ogretmen, her giin, giinii degerlendirme zamaninda bir sonraki giiniin egitim siirecinde
neler yapmak istediklerini cocuklara sorarak onlarin planlama siirecine de aktif katilimina
ozen gostermelidir.

Ogretmen, her giiniin sonunda, o giinii degerlendirme zamaninda yaptigi calismalarin
sonuglarini ¢ocuk, program ve égretmen boyutlarinda ele alarak bu boliime yazmalidir.

Eve Gidis

Tablo 1.2: Yarim Giinliik Egitim Akis1i Formati
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL 0NgE§i EGITIM PROGRAMI (2012)
TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Dkul Ady S eeeerecensane
Tarih Y A A
Yas Grubu (Ay) S eeeerecnecenees
Dgretmen Adi : ...............

e Giine Baslama Zamant
Giintin bu ilk etkinligi, ¢ocuklarin giin icerisinde yapilacak etkinliklere
uyumunu saglamak amaci ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan
etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve cocuklarin hangi
ogrenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir.
Bu siirecin sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.
(Ancak giin, her zaman boyle devam etmeyebilir. A¢itk havada oynamak, o
gtin yapilacak egitimle ilgili olarak alan gezisine ¢ikmak, miize ziyaretine
gitmek veya sabah yiirtiyiisii yapmak giine baslama zamanimin ardindan
vapilabilecek farkl etkinliklerdendir).

e Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde/acik havada oyun.

o Kahvalti, Temizlik

o FEtkinlik Zamani
Bu siirede Tiirkce, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birka¢i yapilabilir

veya alan gezisine ¢ikilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde,
kiigiik gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine,
belirlenen kazanimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar: sinif icinde oldugu kadar acik havada da yapiimalidir.

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
Osrencilerin yas grubuna ve gereksinimlerine gore siiresi deSisebilen,
cocuklarin kendi tercih ettikleri sakin etkinliklerle (kitap inceleme, resim
yapma, dinlenme, dinlendirici bir miizik dinleme vb.) vakit gegirebilecekleri
bir zaman araligidir. Daha kiiciik yas grubu igin ozel bir mekan ve
malzemeler gerekebilir.

o Kahvalti, Temizlik

o [Etkinlik Zamani
Bu siirede Tiirkge, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birka¢i yapilabilir

veya alan gezisine ¢ikilabilir.
Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde,
kiiciik gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.
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O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine,
belirlenen kazammlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.
Etkinlik uygulamalar: sinif icinde oldugu kadar a¢ik havada da yapiimaldir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde/acik havada oyun.

Giinii Degerlendirme Zamani

Cocuklarin giinlerini planlamalari, planladiklarini uygulamalar: ve giin
sonunda da yaptiklarini  degerlendirmeyi ogrenmeleri onemli  bir
kazamimdir. Bu nedenle, giiniin sonunda yine biitiin grup bir araya toplanir
ve giiniin degerlendirilmesi amacgli sohbet edilir. Ag¢ik uglu sorular
aracthigiyla, hangi ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari,
biiyiik veya kiiciik grup etkinlikleri, ortam ve materyaller gibi konularda
¢ocuklarin  giinii degerlendirmesine olanak tamimwr. O giin yapilan
etkinliklerin degerlendirme béliimiine kaydedilmis olan degerlendirme
stireci (A¢ik uglu sorular sormak, o giin ele alinan kavramlarin ogrenilme
durumu ile kazanimlara ulasilma durumunu degerlendirme amagl ¢alisma
sayfalari, kavram oyunlart veya kavram materyalleri kullanmak gibi)
izlenerek etkinlikler degerlendirilir. Gerekli durumlarda resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinliklerle ilgili ¢ekilen fotograflar
cocuklarla incelenebilir. Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine
sunum  yapabilirler.  Sergiler ve sosyal sorumluluk projeleri

diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir
calisma, okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma
yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak istedikleri mutlu ya da iiziicii bir olaymn olup olmadig
veya ornek davramg gosteren ¢ocuklar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde giin iginde de
bu degerlendirme siirecine yer verilebilir.

Ogretmen, her giin, giinii degerlendirme zamaninda bir sonraki giiniin egitim siirecinde
neler yapmak istediklerini cocuklara sorarak onlarin planlama siirecine de aktif katilimina
ozen gostermelidir.

Ogretmen, her giiniin sonunda, o giinii degerlendirme zamaninda yaptigi calismalarin
sonuglarini ¢ocuk, program ve égretmen boyutlarinda ele alarak bu béliime yazmalidir.

Eve Gidis

Tablo 1.3: Tam Giinliik Egitim Akis1 Formati
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1.9. Etkinlik Plan1

Giinliik egitim siirecinin bu bdliimiinde 6gretmenin (¢ocuklarin nerilerini de dikkate
alarak) onceden planladigi ve isimlerini Tam / Yarim Giinlik Egitim Akisi’na yazdigi
etkinlik / etkinliklerin ayrintilarinin yer aldigi plandir. ( Ek 4)

Etkinlik planinda;

Etkinlik Adi

Etkinlik ¢esidi ve uygulama sekli
Yas grubu

Kazamimlar ve gostergeleri
Materyaller

Sozciikler

Kavramlar

Ogrenme siireci

Aile katilim

Uyarlama

Degerlendirme boliimleri bulunmalidr.

VVVVVVVVVVYYVY
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MILLi EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI ETKINLIK
PLANI FORMATI

(Etkinlik Adi)
Etkinlik Tiirii :......... (Uygulama Sekli)

OGRENME SURECI

Ogrenme siireci belirlenen kazanimlara yonelik
olarak agiklanirken;

Egitim ortaminin nasil diizenlenecegi yazilir.
Cocuklarin nasil yonlendirilecegi agiklanir.
Materyallerin nasil kullanilacagi yazilir.
Ogretmenin ve ¢cocugun siirecteki rolii belirtilir.
Cocuklarla birlikte degerlendirme yapmak iizere
O0grenme siireci toparlanir.

Yas Grubu H Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Cocuklarin gelisimsel ozellikleri géz 6niinde bulundurularak
belirlenen ve o ay iginde ulagilmasi beklenen kazanimlar
arasindan o giin i¢in se¢ilmis kazanimlar ile gostergeleri egitim
programindaki gelisim alan1 adi ile beraber agik olarak yazilir.

MATERYALLER
Ogrenme siirecinde kullanilacak olan materyaller yazilir.
SOZCUKLER

Ogrenme siirecinde sozciik dagarcigim zenginlestirecek yeni
sozciikler yazilir.

KAVRAMLAR

Ogrenme siirecinde ele almacak yeni kavramlar kategorileri
ile birlikte yazilir.
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda c¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular
yoneltilebilir;

» Etkinligin siire¢ olarak gdzden gegirilmesini saglayici sorular
sorulur  (Betimleyici Sorular).

» Cocugun etkinlikle ilgili yasant1 ve duygularini
paylagmasina firsat verilir (Duyussal Sorular).

» O giin i¢in alinan kazanim ve gostergelere iliskin agik uclu
sorular sorulur  (Kazanimlara Yo6nelik Sorular).

> Ogrenmelerinin kaliciliginin saglanmasi amaciyla ¢ocuklara
etkinlikte yasadiklar ile kendi yasantilar1 arasinda iliski
kurabilmeleri igin sorular sorulur

(Yasamla Iliskilendirme Sorulari).
Degerlendirme, farkli sekillerde de yapilabilir;

Calisma sayfalari/bellek kartlar1 gelistirilip kullanilabilir.
Resim yapilabilir, afig/poster hazirlanabilir, etkinlikle ilgili
¢ekilen fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir.

Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum
yapabilirler.

» Sergiler diizenleyebilirler.

YV VYV

AILE KATILIMI (¥)

» Ailelerin yapabilecekleri destekleyici etkinlik
Onerileri yazilir.

(*) Her etkinlik i¢in aile katilim diizenlenmesi
gerekmeyebilir.

UYARLAMA

» Sinifta dzel gereksinimli ¢ocuk bulundugunda (teshisi konmus olan)
etkinligin materyal, yontem, teknik ve 6grenme siirecinde yapilmasi
gereken diizenlemeler yazilir.

Tablo 1.4: Etkinlik plan tablosu
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1.9.1. Etkinlik Planinin Degerlendirilmesinin Onemi

Gilinlik egitim siirecinin ve etkinliklerin degerlendirilmesi; giinliik egitim akiginin
giinii degerlendirme zamaninda yapilan, 6grenilen bilgilerin pekistirildigi, siirecin gbzden
gecirildigi 6nemli bir asamadir.

Degerlendirme degisik soru tiirleriyle yapilabildigi gibi, etkinlikle ilgili sohbet etme,
birbirlerine sunum yapma, c¢alisma sayfalari, resim, afis, poster ¢aligmalari yapilmasi,
etkinliklerin fotograflanip daha sonra fotograflar hakkinda konusulmasi, etkinlik baglantili
sergilerin yapilmasi seklinde de yapilabilir.

Olgme ve degerlendirme olmadan egitimde gozlenebilir degisim miimkiin degildir.
Degerlendirme, oOgrenilenin somutlastirilmis  seklidir.  Yukarida bahsedilen tiim bu
degerlendirme etkinlikleri, gocugun yapilan etkinlikle ilgili 6grenmeleri hakkinda 6gretmene
doniit saglar ve gocuga Ogretmen tarafindan 6grenmeleri hakkinda olumlu ya da olumsuz
geri bildirim yapma firsatt saglar. Bu sayede kazanimlarin gerceklesip gergeklesmedigi
yoniindeki ipuglarimi elde etmis oluruz. Boylece dgretmen etkinligi planlarken, yiiriitiirken
ve degerlendirirken dikkat etmesi gereken noktalart géz 6niinde bulundurmus olur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda 60-72 aylik ¢ocuk grubunda
uygulanan bitiinlestirilmis bir biyiik grup etkinligi planini inceleyiniz.
Incelediginiz etkinlik planini sinifta arkadaslariniza sununuz.

Islem basamaklar Oneriler

» Etkinlik plani ile ilgili bilgilerinizi >
gbzden geciriniz. 60-72 aylik
¢ocuklarin gelisim ozelliklerini,
kazanim ve gostergelerini >
inceleyiniz.

Plan incelemesi yapacaginiz kuruma
gitmeden 6nce randevu almay1
unutmayiniz.

Gideceginiz kurumda 60-72 aylik ¢cocuk
grubunun oldugundan emin olunuz.

> Inceleyeceginiz etkinlik planmin
biitiinlestirilmis etkinlik plani1 olmasina
0zen gosteriniz.

Incelediginiz etkinligi hazirlayan
Ogretmenle goriiserek planda yer alan
etkinlikler hakkinda bilgi aliniz.

» Cevrenizdeki okul 6ncesi egitim
kurumlarinda uygulanan etkinlik >
planlarini inceleyiniz.

Incelediginiz etkinlige yeni bir ad koyunuz.
Etkinligin kazanim ve gostergelerini
inceleyiniz.

Ogrenme siirecini okuyunuz.

Materyaller ,s6zciik ve kavramlari
inceleyiniz

Etkinlik sonunda ¢ocuklara yonlendirilen
sorular1 inceleyiniz.

Aile katilim ¢alismalarinm ve yetersizligi
olan ¢ocuklar i¢in yapilmasi gereken
uyarlama ¢aligmasini inceleyiniz.

> Incelediginiz etkinlik planinin bir drnegini
not ediniz.

» Etkinlik planinin béliimlerini gézden
gegiriniz.

YV ¥V VYV VY

> Incelediginiz etkinlik plan 6rnegini

simfta arkadaslariniza sununuz. » Sunumunuzda slayt ya da pano kullaniniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (' ) Genel olarak program, yapilmasi 6ngoriilen eylemleri ve alt basamaklarini
kimlerin, nasil yapacagini belirten ayrmtili akig planidir.

2. (' ) Sarmal bir program kazanim ve gostergelerin siire¢ boyunca, ihtiyag duyuldugu
durumlarda farkl etkinlikler araciligiyla tekrar tekrar ele alinmasini gerektirmez.

3. () Ogrenme siirecleri planlanirken yasadiklar cevresel kosullar da dikkate alinir.

4. () Etkinlikler tek tek planlanip uygulanabilecegi gibi birden fazla etkinlik ¢esidi
uygun gecislerle bir araya getirilip biitiinlestirilmis etkinlikler de hazirlanabilir.

5. () Etkinliklerin bir etkinlik planinin 6grenme siirecinde arka arkaya siralanmast
demek biitiinlestirmek demektir.

6. (' ) Okul 6ncesi egitim programinin biitiinii ayn1 zamanda ilkokula hazirlik
programudir.

7. () Hareket etkinligi, cocuklarin motor gelisimlerinin desteklenmesi ve hareket
becerilerinin kazandirilmas1 amaciyla ele alinabilecegi gibi gecis etkinligi olarak da
uygulanabilir.

8. () Ogretmen, ilgili ayda yer alan 6zel giin ve haftalar, alan gezileri ve
gerceklestirmeyi planladigi aile katilimi etkinliklerini, aylik planinin ilgili
boliimlerinde belirtir.

9. () Giinliik egitim akisi, 6gretmenin o giin yapacagi etkinlikleri detayli agikladigi
cerceve bir plandir.

10. () Giinlik egitim akigi oyun zamani ile baglar.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

11.  Asagidaki 6zelliklerden hangisi Okul Oncesi Egitim Programinin 6zelligidir?
A) Gelisimsel
B) Biitiinciil
C) Sarmal
D) Esnek
E) Hepsi
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Asagidakilerden hangisi programin temel 6zellikleri arasinda sayilmaz ?
A) Kesfederek 6grenme onceliklidir.

B) Kiiltiirel ve evrensel degerleri dikkate almaz.

C) Ozel gereksinimlicocuklar icin uyarlamalara yer vermektedir.

D) Cocuk merkezlidir.

E) Oyun temellidir.

Asagidakilerden hangisi okul 6ncesi egitimin amaglarindan biri degildir?

A) Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aliskanliklar kazanmasini

saglamak.
B) Onlar1 ilkokula hazirlamak.
C) Cocuklara okuma- yazma 6gretmek

D) Sartlar elverissiz gevrelerden ve ailelerden gelen g¢ocuklar igin ortak bir yetistirme

ortami1 yaratmak.
E) Cocuklarin Tiirkgeyi dogru ve giizel konugmalarini saglamak.

Asagidakilerden hangisi 36-48 aylik ¢ocuklarnbiligsel gelisim 6zelliklerindendir?
A) Tek ayak iizerinde sigrar.

B) Kendi kendine yemek yer.

C) Topu hedefe atar.

D) Zit kavramlari ayirt eder

E) Sirasini bekler.

Asagidakilerden hangisi programda yer verilen etkinlik tiirlerinden degildir?
A) Tiirkge

B) Miizik

C) Oyun

D) Matematik

E) Spor

Asagidakilerden hangisi aylik egitim planini olusturan siireglerdendir?
A) Kazanim ve gostergeler

B) Gelisim gozlem

C) Giinliik egitim akisi

D) Yazi yazma etkinligi

E) Ogrenme siireci

“Ogretmenin o giin yapacagi ¢alismalara diizenli bir sekilde yer verdigi cerceve bir
plandir.” Ifadesi asagidakilerden hangisini tanimlar?

A) Aylik Egitim Plam

B) Giinliik Egitim Akist

C) Gelisim Dosyasi

D) Kazanim ve Gosterge Tablosu

E) Etkinlik Plam
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18. Asagidakilerden hangisi etkinlik planinin bdliimlerindendir?
A) Kazanimlar ve gostergeleri
B) Kavramlar
C) Ogrenme siireci
D) Degerlendirme
E) Hepsi

19.  "Ogrenilen bilgilerin pekistirildigi, egitim siirecinin gdzden gegirildigi nemli bir
asamadir” ifadesi asagidakilerden hangisinin tanimidir?
A) Etkinlik planinin degerlendirilmesi
B) Ogrenme siireci
C) Aylik egitim plani
D) Giinliik egitim akis1
E) Gostergeler

20. “Cocuklarin yas, gelisim 6zelligi, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda gruplara ayrilarak
farkli caligmalar yaptiklari etkinliklerdir.” ifadesi asagidakilerden hangisinin
tanimidir?

A) Bireysel Etkinlik

B) Biiyiik Grup Etkinligi
C) Kiigiik Grup Etkinligi
D) Toplu Etkinlik

E) Biitiinlestirilmis Etkinlik

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

OGRENME KAZANIMI

Cocugun ihtiyacina, yas ve gelisim seviyesine uygun olarak 6grenme merkezlerine
materyal hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Okul oOncesi egitim kurumlarinda merkezlerde bulunmasi gereken arag-
gerecgleri ve materyalleri arastiriniz. Arastirmanizin  sonucunu  sinifta

arkadaglarinizla paylaginiz.

2. OGRENME MERKEZLERI

Ogrenme merkezleri gocuklarin bireysel gereksinimlerini karsilamak amaciyla farkli
ayirma materyalleri ile boliinmiis, kiiciik gruplar halinde etkilesimde bulunacaklar1 ve
dikkatlerini yogunlastirarak oynayabilecekleri 6grenme alanlaridir. Cocuklar 6zgiirce
deneyimlerde bulunup rahat hareket edebildikleri ortamlarda daha iyi gelisir, becerilerini
sergileyebilirler. Merkezler, i¢c mekanlarda oldugu kadar dig mekanlarda da diizenlenmelidir.

2.1. Ogrenme Merkezlerinin Onemi ve Ozellikleri

Ogrenme merkezleri gocuklarin serbest oyun oynama gereksinimlerini karsilamak igin
diizenlenmis alanlardir.

Okul oncesi egitimi kurumlarinin, ¢ocuklarin egitim gereksinimlerini karsilayacak
nitelikte tasarlanmis olmasi dnemlidir. lyi tasarlannus egitim ortamlar1 cocuklarin etkin
ogrenmelerini  destekler ve yaratici problem ¢6zme becerilerini gelistirir. Egitim
programlarinin bagariya ulagmasi i¢in egitim ortamlari iyi planlanmali ve hazirlanmalidir.

Egitim programinin amacima uygun sekilde planlanabilmesi ve uygulanabilmesi i¢in
egitim ortamlarinin 6grenme merkezlerini igerecek sekilde diizenlenmesi gerekmektedir.

Ogrenme merkezleri giinliik egitim akisinda yer alan etkinliklerde ele alman kazanim
ve gostergeler dogrultusunda secilmis farkli materyalleri de barindiran, birbirinden cesitli
malzemelerle (¢ocuk boyundaki dolap / raflar, pano, farkli renkte halilar, yer désemeleri
veya yere yapistirilan bantlar, vb.)ayrilmis olan oyun alanlaridir. Bu merkezler ¢ocuklarin
serbest oyun oynama gereksinimlerini karsilamak i¢in diizenlenmis alanlardir.
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Ogrenme merkezleri; kazanimlara uygun olarak yeni materyaller eklenmesi, bazi
materyallerin kaldirilmasi, bazilarinin da tekrar yerine konmasi seklinde giincellenmelidir.
Boylece cocuklarn materyallere olan ilgileri canli tutulabilir. Ogrenme merkezlerinin
diizenlenmesinde cocuklarin da fikirlerinin alinmasi, smifi benimsemelerine ve aldiklar
sorumluluklar1 yerine getirmelerine destek olacaktir. Belirli bir 6grenme merkezinde
oynayacak cocuklarin sayisi ile ilgili olarak ortaya cikabilecek bir anlagmazlik durumunda
dgretmen oyun oynama siiresine sinir getirebilir. Ornegin, dramatik oyun merkezi ilgi ¢ekici
materyalleri nedeniyle ¢ocuklarin hepsinin ayni anda oynamak istedikleri bir boliim olabilir.
Ogretmen burada bir calar saat bulundurabilir ve uygun bir siireye ayarlayarak cocuklarin bu
merkezden donilisimli olarak yararlanmasini  saglayabilir. Cocuklar bu kurali
icsellestirdiklerinde, saat galdiginda malzemeleri toplayarak dramatik oyun merkezini bir
sonraki gruba herhangi bir uyar1 olmadan birakacaklardir.

Okul o6ncesi egitimi kurumlarinda bulunmasi 6nerilen merkezler; blok, kitap, miizik,
sanat, fen, dramatik oyun, bilgisayar, kum ve su merkezleridir. Blok, kitap, miizik, dramatik
oyun merkezi bir okul dncesi egitim kurumunda mutlaka bulunmasi gereken merkezlerdir.
Ogretmen ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarini, smifin fiziki kosullarim1 ve materyallerin
cesitliligini dikkate alarak diger merkezleri de doniigiimlii olarak diizenleyebilir.

Smifta bulunan merkezlerin adlarinin ve sembollerinin bulundugu farkli renklerde
kartlar hazirlanarak ait oldugu merkezde cocuklarin goérebilecegi bir yere asilmali veya
yapistirlmalidir. Ornegin, kitap merkezi i¢in iizerinde kitap, okuyan ¢ocuk resmi bulunan bir
kart veya sanat merkezi i¢in iizerinde palet ve boya fir¢alarinin resmi bulunan bir kart
hazirlanabilir.

Ogretmen gerekli zaman ve durumlarda segilen temalara uygun olarak bir siireligine
yeni merkezlerde olusturabilir. Ornegin, Kizilay Haftasi’'nda, Kizilay etkinliklerini
cagristiran materyallerden bir merkez olusturulabilir. Bunun yani sira gocuklarin banka,
postane, restoran, saglik kurumlari, aligveris magazalar1 vb. yerlerde yasam becerilerini
bagimsizca gelistirip uygulayabilecekleri farkli merkezler de hazirlanabilir. Gegici bir siire
i¢cin olusturulan bu merkezler ¢ocuklarin ilgisine gore iki veya ii¢ giin, bazen de bir hafta
boyunca siifta yer alabilir.

Ogretmen, 6grenme merkezlerini ¢ocuklar simfa gelmeden once hazirlar. Giine
baslama zamanindan sonra tercih ettikleri merkezlerde oynamalari i¢in ¢ocuklara rehberlik
eder. Ogrenme merkezini segen gocuk ilgi ve istegi dogrultusunda etkinligini siirdiiriir,
calismasini bitirdiginde bir merkezden digerine gegebilir. Ogretmen, cocuklar merkezdeyken
kendisi de siirece katilarak gézlem yapar; ¢cocuklari ve egitim planin1 degerlendirebilmek icin
cocuklarin bireysel oOzelliklerini, ¢ogunlukla hangi merkezleri ve hangi arkadaslariyla
oynamay1 tercih ettiklerini not defterine kayit eder.

Cocuklarin gesitli deneyimler yasayip farkli kazanimlara ulasabilmesi i¢in onlar1 diger

giinlerde degisik merkezlere yonlendirmeye 6zen gosterir. Bunun yami sira merkezlerde
farkli arkadaslariyla da oynamalarina dikkat eder.
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Merkezlerin ¢ocuklarin ilgi, ihtiya¢ ve gereksinimlerine gore diizenlenmesi 6gretimi
etkili kilar. Cocuklarin bireysel farkliliklarinin dikkate alinmasi daha faydali bir ortama
zemin hazirlar. Gerektiginde bu merkezlerdeki ara¢ gereglerin degistirilmesi, etkinliklere
gore gegici 6grenme merkezlerinin yapilmasi ¢ocuklarin dikkatlerini ¢eker ve anlatilanlar
daha kalic1 yapar.

Merkezler ¢ocuklara;

Kesfetme, 6grenme, yaratma,

Deneme ve uygulama,

Problem ¢6zme ve kritik diistinme becerilerini kullanma,
Bagimsiz 6grenme,

Sinif arkadaslariyla paylasma becerisi kazanma sansi verir.

VVVYYVY

2.2. Ogrenme Merkezlerinin Ozellikleri
2.2.1. Blok Merkezi

Cocuklarin yasadiklar1 ortamlarda yer alan farkli boyut, sekil ve renkteki figiirleri ve
bunlar arasindaki iliskileri fark etmesine ve farkli figiirler kullanarak yapi-insa oyunlar
araciligryla yaraticiliklarini kullanmasina olanak taniyan bir merkezdir. Bu merkez igin genis
bir alana ihtiya¢ vardir ve cocuklar hareketli olup ¢ok ses ¢ikarabilecekleri igin sessiz
olunmasi gereken merkezlerden uzak olmalidir.

Resim 2.1: Blok Merkezi

2.2.2. Kitap Merkezi

Cocuklarin  okuma-yazma etkinliklerine ve kitaplara karst olumlu tutumlar
gelistirmesini saglamayi, dil ve iletisim becerilerini desteklemeyi amaglayan bu 6grenme
merkezinin rahat, aydinlik ve gorece sessiz bir mekanda olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu
merkez cocuklarin basili materyalleri inceleyebilecegi, bazen masada bazen bir mindere
uzanarak Kitap / dergi vb. bakabilecegi bir alandr.
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Resim 2.2: Kitap Merkezi

2.2.3. Miizik Merkezi

Cocuklarin miizik ile ilgili bilgi ve becerilerini destekleyerek deneyim kazanmalarini
saglayan etkinliklerin yapildigi bir 6grenme merkezidir. Okul 6ncesi egitim kurumunda
miizik merkezinin olmasi, ¢ocuklarin hem erken dénemde miizik egitimiyle ilgili bireysel
bilgi ve becerilerinin olusmasini ve gelismesini saglayacak hem de genel miizik kiiltiirtiniin
olusmasina katkida bulunacaktir. Bu merkezde &zellikle gerekli galgi ve ara¢ gereglerin
bulundurulmasi ve bunlarin hem c¢ocuklar hem de 6gretmenler tarafindan etkin bir sekilde
kullanilmasi, ritim duygusunun gelisebilmesi ve isitsel algimmin uyarilmasi agisindan
onemlidir. Cocuk bu merkezdeki ¢algi ve arag geregler yardimiyla biligsel, dil, motor, sosyal
ve duygusal becerilerini artirmaya yonelik ¢aligmalar da yapabilecektir. Ayrica 6gretmen
cocuklarla birlikte artik materyallerden farkli sesler ¢ikaran miizik arag gerecleri yapmaya da
0zen gostermelidir.

Resim 2.3: Miizik Merkezi

2.2.4. Sanat Merkezi

Cocuklarin ge¢mis deneyimleri ve dgrendiklerini temel alarak yeni fikirler ve 6zgiin
iriinler ortaya koymalarina olanak tanimayi amaclayan, farkli malzemelerle etkilesime
gecerek kesifler yapabilecegi ve farkli deneyimler yasayabilecegi bir merkezdir. Bu
calismalar siiresince ¢ocuklarin estetik algilar1 ve manipiilatif becerileri gelisir.
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Resim 2.4: Sanat Merkezi

Donem baginda ve daha kiiciik yas gruplarinda daha basit materyaller ile baglanmasi
ve cocuklarin beceri diizeyleri arttikga materyallerin de daha karmasiklagsmasi gerekir.
Cocuklarin tirettigi tiriinlerin ¢ocuklarin géz hizasinda ve ¢ocuklar tarafindan sergilenmesine
0zen gosterilmelidir.

2.2.5. Fen Merkezi

Cocuklar diinyaya karsi igten gelen bir merak duyar ve g¢evrelerinde olup biteni
O0grenmek ister. Bu O0grenme merkezi ¢ocuklarin merak duygusu ve &grenme arzusunu
uyarmay1 ve ¢ocuklarin yasadiklar1 diinya hakkinda yeni seyler 6grenmelerini desteklemeyi
amaglar. Cocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilecekleri bu merkez, aydinlik
olmali, rahat caligilabilecek sekilde diizenlenmeli ve gorece sessiz merkezlere yakin
olmalidir.

Resim 2.5: Fen Merkezi
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2.2.6. Dramatik Oyun Merkezi

Oyun, c¢ocugun biitiin gelisim alanlarin1  destekler. Cocuklar dramatik oyun
merkezinde aldiklar gesitli rollerle hayal giiglerini de kullanarak degisik oyunlar oynarlar.
Bazen anne, baba, ¢ocuk, hemsire, doktor, o6gretmen gibi cesitli kimliklerle gelecekte
iistlenecekleri rollere hazirlanirlar. Cocuk bu merkezde kendi kendine ya da arkadaglariyla
oyun oynarken hayal giiciinii gelistirir. Paylagsma, yardimlagma ve kurallara uyma gibi pek
cok sosyal davranigi kazanir.

Resim 2.6: Dramatik Oyun Merkezi

Oyunu paylasirken arkadaglariyla iletisim kurar. Hayal giiglerini de oyuna katarak
yaraticiliklarint  gelistirirler. Tek basina ya da grupla oynanan oyunlarda gocuk bazen
duygusal problemlerini, sikintilarini ifade ederek duygusal bir rahatlama saglar. Bu nedenle
Ogretmenin dramatik oyun merkezinde iyi gdzlem yapmasi gerekir.

Resim 2.7: Dramatik Oyun Merkezine Oyun
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2.2.7. Manipiilatif Oyun Merkezi

Cocuklarin sayilart tanima, siniflandirma, gruplama, pargalardan biitiin olusturmalarini
saglayan, diisiinme, karar verme, akilda tutma gibi zihinsel islevleri gelistiren bir merkezdir.

Resim 2.8: Manipiilatif Oyun Merkezi

Bu merkezde bulunan takmali sokmeli oyuncaklar, parga biitin materyalleri, kavram
kartlart vb .materyaller ¢ocuklarin kiiciik kas gelisimleri ve bilissel gelisimlerini destekler.
Bu materyaller, cocuklarin bireysel ve grup halinde oynamalarina uygun materyallerdir.

2.2.8. Kum ve Su Merkezi

Okul oncesi egitim kurumlarinda 6gretmenin farkli zamanlarda kurup kaldirabilecegi
merkezlerdendir. Kum ve su havuzlar ¢ocuklarin rahatlamalarmi saglamakla kalmayip
yaraticiliklarin1 da destekleyip bir ¢ok kavrami yaparak ve yasayarak ogrenmesine destek
olur. Doku, miktar hacim, agirlik, renkler gibi kavramlarin yani sira, akigkanlik, aginma,
taginma, riizgarin etkisi gibi birgok olayr da su ve kum masalarinda kesfetmeleri
miimkiindiir. Ayrica su ve kum masalarindaki etkinliklerle ¢ocuk farkli bilgiler arasinda
iligki kurmay1 da 6grenir.

Resim 2.9: Kum ve Su Merkezi
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2.2.9. Bilgisayar Merkezi

3-4 yas gelisimsel olarak ¢ocuklarin bilgisayar kesfetmeye hazir olduklar dénemdir.
Bilgisayar merkezinde dgretmenin yardimiyla ¢ocuklara; uzun siireli bellek becerilerinin, el-
g6z koordinasyonunun, sozel becerilerin, problem ¢6zme, soyutlama ve kavramsal
becerilerin kazandirilmas1 miimkiindiir.

i
it

Resim 2.10: Bilgisayar Merkezi

Cocuklarin dikkatlerinin dagilmamasi ve rahat arastirma yapabilmelerinin saglanmasi
icin bu merkezin sakin bir boliimde hazirlanmas1 gerekir.

2.3. Ogrenme Merkezlerinin Diizenlenmesinde Dikkat Edilecek
Noktalar

Ogrenme merkezleri siif iginde dzelliklerine gore yerlestirilmelidir. Ornegin hareketli
oyunlar oynanabilen blok merkezinin kitap merkezinden miimkiin oldugunca uzak bir yerde
diizenlenmesi farkl ilgi alanlarinda bulunan ¢ocuklara rahatlik saglayacak, siif diizeninin
saglanmasina da dogal yoldan yardimci olacaktir.

Olusturulan merkezin sinirlari, uygun etkilesimlerin bir alandan diger alana kolaylikla
taginabilmesi ve ¢cocuklarin degisken ilgilerini yanitlayabilmesi i¢in esnek olmalidir.

Ogretmen, 6grenme merkezlerinde smifin fiziksel dzelliklerini ve cocuk sayisini
dikkate alarak ¢ocuklarin bireysel gereksinimlerine ve ilgilerine yonelik diizenlemeler yapar.
Bir simifta kag merkez olacagini siniftaki cocuk sayisi ve sinifin fiziksel kosullar belirler.

Her merkezde oynayacak ¢ocuk sayisini ise siniftaki merkezlerin sayisi, merkezlerin
biiyiikliigli ve materyallerin yeterliligi belirler.

Bu ortamlarda dikkat edilmesi gereken nokta, 6grenme merkezlerinin birbirlerinden

belirgin bir bi¢imde ayrilmis olmasidir. Bunun amaci ¢ocuklarin kii¢iik gruplar halinde her
bir 6grenme merkezinde daha etkin ¢alisabilmesini saglamaktir.

49



Ogrenme merkezleri birbirinden ayrilmis olsa da birbirinden kopuk ve bagimsiz
degildir. Cocuklar bir 6grenme merkezinde calisirken digerlerinde neler olup bittigini
kolayca takip edebilir. Bir 6grenme merkezinden digerine erisim oldukea kolaydir.

Ogrenme merkezleri birbirinden agik raf sistemine sahip, ¢ocuk boyuna uygun
dolaplarla ayrilmistir. Dolaplarin ¢ocuk boyuna uygun olmasi ¢ocugun caligmak istedigi
materyale kendi basina ulagmasi ve isini bitirince materyali yine kendi basina yerine
kaldirmas1 agisindan Onemlidir. Olast ¢arpma ve yaralanmalari Onlemek i¢in masa ve
sandalyelerin kenarlarinin sivri degil oval olmasina dikkat edilmelidir.

Mekanin daha kiigiik oldugu siniflarda biitiin  6grenme merkezlerine yer
verilmeyebilir. Boyle bir durumda var olan 6grenme merkezleri birden fazla amag igin
kullanilabilir.

Ornegin sanat merkezi aym1 zamanda fen merkezi olarak dramatik oyun merkezi ise
ayni zamanda blok merkezi olarak kullanilabilir.

Etkinlik 2.1: Cevrenizde bulunan bir okul 6ncesi egitim kurumuna giderek 6grenme
merkezlerini inceleyiniz. Incelediginiz 6grenme merkezlerinin bir krokisini ¢iziniz.
Cizdiginiz krokiyi smifta Ogretmen ve arkadaglariniza sunarak goriis aligveriginde
bulununuz.

“ideal Okul Oncesi Sinifi
Ogrenme Merkezi Yerlesimi

1. Blok Merkezi 4. Kitap Merkezi 7. Mizik Merkezi
2. Dramatik Oyun Merkezi 5. Fen Merkezi 8. Giris ve Bekleme Alam
3. Sanat Merkezi 6. Kum ve Su Masasi

Resim 2.11:Ideal okul 6ncesi simifi 6grenme merkezi yerlesimi
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2.4. Ogrenme Merkezlerinde Yer Alan Materyaller
2.4.1. Blok Merkezi Materyalleri

Farkli materyallerle (ahsap, kopiik, plastik, kagit, karton) yapilmis bloklar, i¢i bos
bloklar, minyatiir hayvan figiirleri (¢iftlik hayvanlari, yabani hayvanlar, evcil hayvanlar)
insan figiirleri (itfaiyeci, polis, asker vb.), kamyonet ve arabalar, farkli egimlerdeki rampalar,
yol-sokak-bina trafik isaret ve levhalari, legolar, ev figilirleri, farkli renklerde kagit ve
kartonlar, tekerlekler, kagit havlu tuvalet kagidi rulolari, farkli boyutlarda kutu-kartonlar,
cesitli figiir ve bloklarin igine konabilecegi kutu ve sepetler vb. bulundurulabilir.

2.4.2. Kitap Merkezi Materyalleri

Cocuklarin ulasabilecegi yiikseklikte kitaplik-raflar, resimli kitaplar, sandalye-koltuk,
minderler, masa, brosiirler, dergiler, ansiklopediler, atlaslar, kataloglar, farkli boyutlarda
resimli kartlar, yazili materyaller, gazete, farkli temalara uygun olarak hazirlanmis afisler,
ABC kitaplari, kumas kitaplar, cocuklarin hazirladigi kitaplar, haritalar, biiyiitegler, restoran
meniileri, telefon rehberi, hikdye ve masal kahramanlarmin maketleri, ii¢ boyutlu resimli
kitaplar, hikayelerin anlatildigt CD’ler, bilgisayar, yansi cihazi, masa lambasi, bilmece
kitaplar1 veya kartlari, boyama kitaplari, tekerleme, siir kitaplari, biyografiler ve kavram
kitaplari, bellek kartlari, kavram oyuncaklari vb. bulundurulabilir.

Resim 2.12:Kitap Merkezinde Materyaller

2.4.3. Miizik Merkezi Materyalleri

Vurmali ¢algilar (Orff calgilart) bulundurulmalidir. Ornegin ezgili vurmali calgilardan
glockenspiel, metalofon, ksilofon, ezgisiz vurmali galgilardan ise ritim (tartim) ¢ubugu,
kastanyet, marakas, agogo, celik tliggen, ziller, davul, tef bulundurulmasi onerilmektedir.
Ogretmenin kullanmas1 igin piyano, org, gitar, keman, blok fliit, melodika, vb.
bulundurulmalidir. Cocuklarla kullanmak iizere ise CD c¢alar, klasik miizik CD’leri, ¢ocuk
sarkilar1 CD’leri ve miizik kitaplar1 bulundurulmalidir.
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Resim 2.13: Miizik Merkezinde Materyaller

2.4.4. Sanat Merkezi Materyalleri

Pastel boya, kuru boya, gazli kalem, sulu boya, akrilik boya, tutkall1 boya, beyaz kagit,
renkli fon kartonlari, rulo kraft kagitlari, naylon posetler, koptik (strafor) panolar, kumas,
cam, metal ylizeyler, diiz taslar, sise kavanoz ve ¢esitli biiyiikliikte karton kutular, kagit
bardaklar, desenli duvar kagitlari, kap kagitlari, gazete dergi, ahsap boyama materyalleri, her
tirlii kolaj (kesme yapistirma) malzemeleri, degisik renk ve desende kagitlar, aliiminyum
folyo, yogurma materyali olarak oyun hamurlari, kil, yapistirici olarak beyaz (plastik) tutkal,
makaslar, kagit pecete ve rulolari, pipetler, kiirdan, kumas parcalari, renklendirilmis
pamuklar, sampuan siseleri, ipler, diigmeler, al¢1 kaliplari, maskeler, makarnalar, boncuklar,
ressamlara ait tablolar ve reprodiiksiyonlar, kartpostallar, posterler, gezi fotograflari, miize
brosiirleri, ¢ikartmalar, resimli takvimler, ¢ocuklarin yaptigi resimler, sergi panosu, sanat
haberlerinin yer aldig1 gazete ve dergiler, ¢ocuklarn ¢ektigi fotograflar, proje ¢aligmalari,
koleksiyonlar, tilkeleri tanitan resimler, ¢ocuklar i¢in 6nliik veya eski tigortler, palet, tuval,
baski ¢aligsmalar1 igin; yaprak patates, carsaflar, siingerden kaliplar, firgalar, sovaleler vb.
bulundurulabilir.

Resim 2.14: Sanat Merkezinde Materyaller
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2.4.5. Fen Merkezi Materyalleri

Standart ve standart olmayan duyu malzemeleri bulundurulabilir (Ornegin kum, su,
piring, nohut, misir farkli boyuttaki kaplara konabilir veya biiylik¢e bir kap farkli zamanlarda
farkli malzemelerle doldurulabilir.). Materyallerin gercek nesnelerden olusmasina 6zen
gosterilmelidir.

Akvaryum, saat, takvim, cetvel, mezura, metre, hesap makinesi, kum saati, kiire,
harita, tilkeleri tanitan resimler, biiyiitec, mikroskop, stetoskop, bilgisayar, ayna, termometre,
kronometre, pusula, diirbiin, ip, lastik, rafya, kurdele, riizgargiilii, miknatis, terazi, kuru
yapraklar, taslar, bocek koleksiyonlar, 6l¢ii kaplar ve dl¢ii kasiklari, bilim kitaplari, slayt ve
slayt makinesi, kamera, fotograf makinesi, fen ve doga konusu ile ilgili fotograflar, afisler,
filmler, belgeseller, insan viicudu modeli, iskelet modeli, dis modeli, evcil hayvanlar, evcil
hayvan kafesleri, kus yuvalari, hayvan tiliyleri, bitkiler ve ¢imlendirme kaplari, kum, kil,
toprak, su, deniz kabuklari, el feneri, sa¢ kurutma makinesi, piller, teller, ampuller, radyo
gibi elektrikli aletler, siizge¢, huni, plastik kaplar, kapaklar, kek kaliplar1 ve kovalar gibi
cesitli mutfak esyalari, fasulye, nohut, mercimek gibi degisik baklagiller ve tohumlar, un,
tuz, seker, kabartma tozu, tutkal, mum, tebesir, pamuk, tarak, farkli dokularda kumaslar,
makas, besin piramidi panosu, balonlar, naylon torbalar, ¢esitli demir ve tahta ¢ubuklar,
rontgen filmleri gibi malzemeler bulundurulabilir. Say1 kartlar1 (kartondan, mukavvadan,
tahtadan sayilar), eslestirme kartlari, boncuklu abakiis, ii¢ boyutlu nesneler (renkli kapaklar,
kagit bardak), renkli kagitlar, cesitli uzunluklarda materyaller (kalemler, pipetler, boyalar),
toplar, balonlar, legolar, bloklar, yaz1 tahtasi ve yapbozlar da bu merkezde
bulundurulabilecek malzemelerdendir.

2.4.6. Dramatik Oyun Merkezi Materyalleri

Kukla perdesi, cesitli kuklalar (el kuklasi, ipli kukla, parmak kuklasi, comak kukla
vb.), maskeler, kostiimler, sapkalar, sallar, atkilar, kurdeleler, tiiller, esarplar, ¢antalar,
aksesuarlar, yapilandirilmig oyuncaklar (6rnegin evcilik oyuncaklari, tamir malzemeleri vb.),
minderler, cantalar, peruklar, eldivenler, kemerler, gozliikler, yagmurluklar, oyun evi,
bloklar, ¢adir, sepetler, cesitli tiyatro oyunlarinin afigleri, posterler, maketler, minyatiir
oyuncaklar, ¢esitli meslek gruplarina 6zgli materyaller(6rnegin stetoskop, itfaiyeci migferi,
as¢1 sapkasi), tarak, ayna, bardaklar, oyuncak yemek takimi (tabak, ¢anak, kasik, catal),
piknik sepeti, vazo ve ¢igekler, bos kutular, siipiirge, firca, faras, telefon, cep telefonu ve
telefon rehberi, gazete, dergiler, magazinler, defterler, kalemler, renkli kagitlar, kendinden
yapiskan not kagitlari, eski daktilo, klavye, oOnliikler, kablosu kesilmis eski sa¢ kurutma
makinesi vb. bulundurulabilir.
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Resim 2.15: Dramatik Oyun Materyalleri

2.4.7. Manipiilatif Oyun Merkezi Materyalleri

Cocuklarda problem ¢ézme, kavram olusumu gibi birtakim zihinsel yeteneklerinin
gelisimine yardimci olan bu merkezde; Say1 kartlari, (karton, mukavvadan, tahtadan sayilar),
eslestirme kartlari, siralama kartlari, sekil kartlari, boncuklu abakiis, iic boyutlu nesneler,
renkli kiiciik tahta bloklar, Legolar, dominolar, memory kartlari, yap-bozlar, noperler, takip
¢ikarmali oyuncaklar, yazi tahtas1 vb. yer alir.

Resim 2.16:Manipiilatif Oyun Materyalleri

Manipiilatif oyun merkezinde bulunan materyaller Ogretmen kontroliinde
kullamlmalidir. Ogretmen materyalleri ¢ocuklara vermeden &nce materyali tamitmali ve
kullanim yonergelerini ¢cocuklara agiklamalidir.

2.4.8. Kum ve Su Merkezi Materyalleri
Farkli biiyiikliikte kaplar, kovalar, kiirekler, tirmiklar, kiigiik bloklar, farkli agirlikta

materyaller (slinger, tas, tahta, plastik, metal oyuncaklar), arabalar, plastik kamyonla,
kaliplar vb bulundurulabilir.
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Resim 2.17: Kum-Su Oyun Materyalleri

2.4.9. Bilgisayar Merkezi Materyalleri

Bilgisayarlar, masa ve sandalyelerin yani sira ¢ocuklarin yas ve gelisim dizeylerine
uygun bilgisayar programlar1 bulundurulur. Ogretmen etkinliklerde verecegi bir ¢ok kavrami
bilgisayar programlari sayesinde pekistirebilir.

Resim 2.18: Parca-Biitiin Kavram I¢in Bilgisayar Program

Etkinlik 2.2: Ogrenme merkezleri ve merkezlerde bulunmasi gereken materyallerle
ilgili pano hazirlayiniz.

2.5. Ogrenme Merkezlerinin Cesitlendirilmesinin Onemi

Gerekli zaman ve durumlarda secilen temalara uygun olarak bir sireligine yeni
merkezler olusturabilir. Ornegin “Kagidin Olusumu” ile ilgili bir etkinlik yapilirken kagit
cesitleri ve kagittan yapilan malzemelerden olusan gecici ilgi merkezi olusturulabilir.

Gegici bir siire i¢in olusturulan bu merkezler cocuklarin ilgisine gore iki veya ii¢ giin,
bazen de bir hafta boyunca simifta yer alabilir. Cocuklarin simfin farkli boliimlerini
kullanmasi, farkli materyallerle tanigsmasi, ilgilerinin ve yeteneklerinin ortaya g¢ikarilmasi,
tim gelisim alanlarmin desteklenmesi agisindan 6grenme merkezlerinin cesitlendirilmesi
onemlidir.
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2.6. Ogrenme Merkezlerinin Cocugun Gelisimi Acisindan Onemi

Ogrenme merkezleri ile ¢ocuklarn farkli deneyimleri etkin bir sekilde yasamalarina,
daha kiiclik gruplarda birbirleriyle dogal iliskiler kurmalarina, oyun esnasinda karsilastiklari
problemleri ¢ozmelerine, karar ve sorumluluk almalarina, kendilerini ifade etmelerine ve
birbirlerinden 6grenmelerine firsat taninmis olur.

Ogretmen etkinlige uygun olarak gegici merkez olustururken gerekli ara¢ geregleri
ailelerden de temin edebilir. Ogretmen bu merkezi gocuklarla birlikte olusturmaya &zen
gostermelidir.

2.6.1. Blok Merkezinin Cocugun Gelisimi Acisinda Onemi

Blok merkezinde ¢ocuklar degisik sekilde ve ebattaki tahta bloklar1 birlestirerek {ist
iiste koyarak evler, kuleler, gemiler vb. daha bir¢ok yaraticilik gerektiren seyler yaparlar. Bu
merkez c¢ocuklara el-géz koordinasyonu gelistirme, paylasma-yardimlasma-is birligi
duygusu gelistirme, biligsel becerilerini kullanma, bir seyler iiretebilme imkan1 verdiginden
dolay1 da mutluluk saglar.

2.6.2. Kitap Merkezinin Cocugun Gelisimi A¢isinda Onemi

Cocuklarin kitaplar1 inceleyerek neden-sonug iliskisi kurmalarina, hayal giiclerini
zenginlestirmelerine, kendilerini soézle ifade etmelerine, empati kurma becerilerinin
gelismesine yardimci olan bir merkezdir. Cocuklar zaman zaman bu hikaye kitaplarini
ellerine alip 6gretmenleri onlara nasil hikdye okuyorsa tipki Oyle birbirlerine bu hikayeleri
resimlerine bakip anlatmaya calisirlar. Buda ¢ocuklarin hayal giiglerini ve dil gelisimlerini
biiylik oranda destekler. Kitap merkezi ile ¢gocuklarin dil gelisimleri, gorsel okuma becerileri
geligir. Kitap merkezinin amacina uygun kullanilmasi, materyallerin ¢esitliligi ve ilgi ¢ekici
olmasi ¢ocuklara kiigiik yastakitap sevgisinin asilanmasinda énemlidir.

2.6.3. Miizik Merkezinin Cocugun Gelisimi A¢isinda Onemi

Cocugun miizikle ilgili yeteneklerini ortaya cikaran, ses egitimine yardimeci olan,
dinleme aligkanligi kazandiran, sarki sOylerken yeni sozciikler Ogrenmesine, estetik
duygularini gelistirmesine, miizik kulaginin gelismesine yardimci olan bir merkezdir. Miizik
merkezi ¢ocuklarin miizik sevgisini, ritim duygusunu gelistirir, miizik yeteneklerinin ortaya
¢tkmasini saglar, sosyal-duygusal gelisimini destekler ve ses-kulak egitimine katki saglar.

2.6.4. Sanat Merkezinin Cocugun Gelisimi A¢isinda Onemi
Cocuklarin yaraticiliklarinin geligsmesine, farkli sanat etkinlikleri yaparak kendilerini
ifade etmelerini saglayan bir merkezdir. Bu merkezde yapilan etkinliklerle ¢ocuklarin kiigiik

kas gelisimleri, el — gbz koordinasyonlar1 ve estetik duygular1 gelisir. Paylasma, is birligi,
yardimlagma ve birbirlerini dinleme becerileri kazanirlar.
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2.6.5. Fen Merkezinin Cocugun Gelisimi Acisinda Onemi

Cocuklarin belli bir obje ve uyarici lizerinde dikkatlerini toplayabilmelerine, kendisini
ve cevresini algilayabilmelerine, olaylar ve nesneler arasinda iligki kurabilmelerine, akil
yiiriitebilmelerine, problem ¢6zebilme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olan bir
merkezdir. Bu merkez; ¢ocuklarin bilimsel diistinmelerini, yaparak yasayarak 6grenmelerini,
neden-sonug iligkileri kurmalarini, kendilerine giiven duymalarini, doga-gevre sevgisini
kazanmalarini, kendi becerilerini tanimalarini ve fen etkinliklerini sevmelerini saglar.

2.6.6. Dramatik Oyun Merkezinin Cocugun Gelisimi Acisinda Onemi

Biitiin ¢ocuklarin isteyerek ve eglenerek oynadiklar1 bir merkezdir. Cocuklar bu
merkezde yasamlarinda Onemli yer tutan Kkisileri (anne-baba-arkadas-hala vb.),olaylari,
kendilerini etkileyen durumlariymis gibi yaparak canlandirirlar. Bu, g¢ocuklarin hayal
diinyasin1 gelistirir, 6gretmene ¢ocugun bu yasami, onu etkileyen kisiler hakkinda bilgi verir
ve ¢ocuklar1 gelecekte tstlenecekleri rollere hazirlar. Dramatik oyun merkezi; ¢ocuklarin
arkadaglariyla iletisimini, paylasma-yardimlagsma-isbirligi becerilerini gelistirir, toplumsal
kurallar1 6grenmelerini saglar. Dil gelisimini, rol yetenegini ve yaraticiliklarini destekler.

2.6.7. Kum ve Su Merkezi Merkezinin Cocugun Gelisimi A¢isinda Onemi:

Kumla ve suyla oynamak cocuklar1 rahatlatir, sakinlestirir. Cocuklar kum ve suyla
yaptiklar1 ¢aligmalarla paylagsmayi, isbirligini 6grenir. Agirlik, dolu- bos, 1slak, kuru, doku
gibi kavramlar1 6grenirler. Nesneleri kum ve suyla doldurup bosaltma islemleriyle motor
gelisimleri desteklenir.

2.6.8. Bilgisayar Merkezi Merkezinin Cocugun Gelisimi A¢isinda Onemi
Cocuklar i¢in hazirlanmig programlar farkli bir ¢ok kavrami ( renk, sayi, sekil,
mekanda konum, zaman vb) kazandirmada yardimci olur. Bu sayede bilissel gelisimleri

desteklenir. Ayrica hazir bilgisayar programlariyla ¢ocuklara sosyal- duygusal, dil, 6zbakim
becerileri konusunda uygulamalar yaptirarak bu gelisim alanlarmin desteklenmesi saglanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizdeki okul oOncesi egitim kurumlarina giderek, O6grenme merkezlerini
inceleyiniz. Incelediginiz merkezlerin fotograflarim1 ¢ekiniz.Cektiginiz fotograflarla bir

sunum hazirlayarak arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem basamaklar:

Oneriler

» Cevrenizdeki okul dncesi egitim
kurumlarina giderek 6grenme
merkezlerini inceleyiniz.

Ogrenme merkezleriyle ilgili
bilgilerinizi gézden gegiriniz.
Gideceginiz kurumdan randevu almay1
unutmayiniz.

» Smif 6gretmeninden 6grenme
merkezlerinin kullanimyla ilgili bilgi
almiz.

Sinif 6gretmenine yoneltmek {lizere
merkezlerle ilgili sorular hazirlayimniz.

> Ogrenme Merkezlerinin fotograflarmi
¢ekiniz.

Fotograflama esnasinda ¢ocuklarin
fotograf karesinde olmamasina 6zen
gosteriniz.

» Cektiginiz fotograflardan olusan bir
sunum hazirlaymiz.

Sunumda her 6grenme merkezinden
yeterli sayida fotograf bulundurmaya
0zen gosteriniz.

» Sunumunuzu sinifta arkadaslarinizla
paylasimiz.

Sunum sirasinda gorsellerle ilgili gerekli
aciklamalar1 yapmaya 6zen gosteriniz.

58




OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Ogrenme merkezleri gocuklarin serbest oyun oynama gereksinimlerini karsilamak
i¢in diizenlenmis alanlardir.

2. () Ogretmen giine baslama zamanindan sonra tercih ettikleri merkezlerde oynamalari
icin ¢ocuklara rehberlik eder

3. () Yapr insa oyunlarinin oynandigi merkez sanat merkezidir.

4. () Hareketli oyunlar oynanabilen blok merkezinin kitap merkezinden miimkiin
oldugunca uzak olmasi gerekir.

5. () Sif mekéan kiigiik olsa da biitiin 6grenme merkezleri hazirlanmalidir.

6. () Bir sinifta kag merkez olacagini siniftaki ¢ocuk sayisi ve sinifin fiziksel kosullart
belirler.

7. () Akvaryum, saat, takvim, cetvel, mezura, metre, hesap makinesi, kum saati, kiire,

harita gibi araglar fen merkezinde bulunan araglardandir.

8. () Dramatik oyun merkezinde ¢ocuklar anne, baba, gocuk, hemsire, doktor, 6gretmen
gibi cesitli kimliklerle gelecekte iistlenecekleri rollere hazirlanirlar.

9. () Gegici merkezler 3-4 ay siiresince sinifta yer almalhidir.

10. () Kitap merkezinde kitaplar ¢ocuklarin zarar vermemesi igin ulagamayacaklari
dolaplarda muhafaza edilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere altlarindaki seceneklerden hangisinin

getirilmesi gerektigini isaretleyiniz.

1.

Bir diiglincenin, bir isin ve tasarinin sonuglandirilmasi ig¢in 6nceden belirtilen
hususlarin ¢izgi, resim veya yazi ile gosterilmesine ....................... denir.

A) Plan

B) Program

C) Etkinlik

D) Cizelge

E) Kroki

Program, okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 36-72 aylik ¢ocuklarin motor,
sosyal-duygusal, dil ve bilissel gelisimlerinin desteklenmesini, 6zbakim becerilerinin
kazandirilmasimmi  ve ...l hazir  bulunugluklarmin  saglanmasini
amaclamaktadir.

A) Krese

B) Ilkdgretime

C) Hayata

D) Ev ortamina

E) Oyuna

.................. Ogretmenin o giin yapacagi caligmalara diizenli bir sekilde yer verdigi
gerceve bir plandir.”

A) Etkinlik Plani

B) Aylik Plan

C) Giinliik Egitim Akist

D) Kazanim Gostergeler

E) Gelisim Tablosu

Asagidaki soruyu dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi okuldncesi egitiminin amag ve gorevlerinden degildir?

A) Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar kazanmasini
saglamak,

B) Onlar ilkokula hazirlamak,

C) Sartlan elverigsiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar igin ortak bir yetistirme
ortami yaratmak,

D) Cocuklarmn Tiirkgeyi dogru ve giizel konugmalarini saglamaktir.

E) Okuma-yazmay1 6gretmek

60



Asagidakilerden hangisi bilissel alana ait bir kazanima 6rnek olamaz?
A) Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

B) Farkliliklara saygi gosterir.

C) Nesne/durum / olayla ilgili tahminde bulunur.

D) Nesne veya varliklar1 gozlemler.

E) Algiladiklarini hatirlar.

Iliski kurma, eslestirme, gruplama, siralama, oriintii olusturma, sayma, toplama-
cikarma, geometrik sekilleri (sembolleri) tanima ve grafik hazirlama c¢alismalar1 hangi
etkinlik tiirliniin i¢inde yer alir?

A) Dramatik etkinlik

B) Miizik etkinligi

C) Matematik Etkinligi

D) Hareket etkinligi

E) Fen Etkinligi

“Cocuklarin temel hareket becerilerini gelistirerek ¢ocugun fiziksel, motor, bilissel,
dil, sosyal ve duygusal, gelisimine ve 6z bakim becerilerine katkida bulunmaktir.”
ifadesi hangi etkinligin amaglarindandir?

A) Alan gezileri

B) Dramatik etkinlik

C) Miizik etkinligi

D) Hareket etkinligi

E) Sanat Etkinligi

Kukla perdesi, gesitli kuklalar (el kuklasi, ipli kukla, parmak kuklasi, comak kukla
vb.), maskeler, kostiimler, sapkalar, sallar, atkilar, kurdeleler, tiiller, esarplar, ¢cantalar,
aksesuarlar, yapilandirilmig oyuncaklar hangi &6grenme merkezinde bulunan
materyallerdendir?

A) Dramatik Oyun Merkezi

B) Miizik Merkezi

C) Blok Merkezi

D) Fen Merkezi

E) Sanat Merkezi

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Merkezler birbirlerinden belirgin bir sekilde ayrilmis olmalidir.

B) Merkezlere ¢ocuklar 6gretmen tarafindan yonlendirilmelidir.

C) Ogrenme merkezlerini birbirinden ayiran dolaplar ya da paravanlar gocuklarin
boylaridan yiiksek olmalidir.

D) Merkezlerde oynayacak ¢ocuk sayisi 6gretmen tarafindan belirlenmelidir.

E) Sanat merkezinde yapilan etkinlikler ¢ocuklarin sadece biiylik kas gelisimlerini
destekler.
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10. “Cocuklarin bina, kule, yol insa ederek mekan algilarimi gelistiren, yaraticiliklarini,
kiigiik kas gelisimlerini destekleyen, el ve g6z koordinasyonlarini gelistiren bir
merkezdir.” Ifadesinde belirtilen hangi 6grenme merkezidir?

A) Sanat Merkezi
B) Fen Merkezi
C) Miizik Merkezi
D) Blok Merkezi
E) Kitap Merkezi

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Kontrol Listesi” ne geciniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Etkinlik plam ile ilgili bilgilerinizi gézden gegiriniz. 60-72 aylik
cocuklarin gelisim 6zelliklerini, kazanim ve gdstergelerini incelediniz
mi?

2. Cevrenizdeki okul oncesi egitim kurumlarinda uygulanan etkinlik

planlarini incelediniz mi?

Etkinlik planinin boliimlerini gozden gecirdiniz mi?

4. Incelediginiz etkinlik plan 6rnegini simfta arkadaslarimza sundunuz
mu?

5. Cevrenizdeki okul oOncesi egitim kurumlarina giderek &6grenme
merkezlerini incelediniz mi?

w

6. Simf dgretmeninden d6grenme merkezlerinin kullanimiyla ilgili bilgi
aldiniz mi?.

Ogrenme Merkezlerinin fotograflarini ¢ektiniz mi?

Cektiginiz fotograflardan olugan bir sunum hazirladiniz mi?

9. Sunumunuzu sinifta arkadaglarinizla paylastiniz m?

~

o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1'iIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Y anlig
6 Dogru
7 Dogru
8 Dogru
9 Y anls
10 Y anhs
11 E
12 B
13 C
14 D
15 E
16 A
17 B
18 E
19 A
20 C

OGRENME FAALIYETI -2'NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO (N |UTPA WIN|F-

[N
o
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

P OO NOOAWIN(F

o> |>|o0|/mmo|m| >
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Ek1

Saym Ogretmen

Bu form c¢ocuklarin asagida belirtilen alanlardaki gelisimlerine iliskin gézlemlerinizi kaydetmeniz amaciyla hazirlanmustir.
Sizden her ¢ocugun gelisimsel ilerlemelerini ve desteklenmesi gereken gelisimsel 6zelliklerini bu forma kaydetmeniz beklenmektedir.
Gozlem tarihleri arttikga formun gozlem satir1 ¢ogaltilarak kullanilmalidir. G6zlem yapilan giin iginde hangi gelisim alaninda kayda
deger/kritik bir 6zellik varsa daha ¢ok o 6zelligi belirtmeniz yerinde olacaktir. Cocuga ait 6zel bir goriis ve Oneriniz varsa ilgili boliime

ayrmtil olarak yaziniz.

Okul Ad1

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI

Cocugun Adi ve Soyadi
Cocugun Dogum Tarihi

Cocugun Cinsiyeti

GELISIM GOZLEM FORMU

Gelisim
Alanlan
Gozlem
Tarihi

Motor Gelisim

Bilissel Gelisim

Dil Gelisimi

Sosyal ve Duygusal
Gelisim

Oz Bakim
Becerileri

ool 20.

..120....

vl
ool 120
ool 120

Goriis ve
Oneriler

69




Ek 2

MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI

Saym Ogretmen,

GELISIM RAPORU

Gelisim raporu c¢ocuklarin asagida belirtilen alanlardaki gelisimlerine iligkin
gozlemlerinizi kaydetmeniz amaciyla hazirlanmistir. Bu rapor, her donemin sonunda her
cocuk i¢in doldurulacaktir. Raporun bilgi verici olmasi, sizin ¢ocuklari ayrintili olarak
gozlemis ve “Gelisim Gozlem Formu - EK 17na kaydetmis olmaniza baghdir.

) Raporu olustururken ¢ocugun olumlu 6zelliklerini 6ne ¢ikaran ifadelerle baslayiniz.
Oncelikle ¢ocuklarin beklenen diizeyde gosterdikleri becerileri, daha sonra ise gelistirilmesi

gereken becerilerini yaziniz.

Bu amagla ¢ocuklar igin doldurdugunuz. Gelisim Go6zlem Formlarinda yer alan
bilgilerden yararlaniniz. Bu bilgiler dogrultusunda goriis ve Onerilerinizi de yaziniz.

Okul Adx

Ogretmenin Adi ve Soyadi
Rapor Tarihi

Cocugun Adi ve Soyadi
Cocugun Dogum Tarihi
Cinsiyeti

Okula Baslama Tarihi
Motor Gelisim:

Bilissel Gelisim:

Dil Gelisimi:

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Ozbakim Becerileri:

Goriis ve Oneriler:

/ / 20.
/...l 20.
l...120.
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Ek 3

MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI AYLIK EGIiTiM PLANI FORMATI

Okul Ad1 :
Tarih Y Y
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
AYLAR Cocuklarin gelisimsel 6zellikleri goz oniinde bulundurularak o ay icinde ulasilmasi beklenen kazanimlar ile gostergeleri her bir gelisim
alanindan secilerek egitim programindaki gelisim alani ad1 ile acik olarak yazilir.
KAVRAMLAR
O ay icin belirlenen kazanimlarla iliskilendirilecek kavramlar secilerek kategorileri ile birlikte yazilir.
Gerekli durumlarda kavram listesine yeni kavramlar eklenir.
BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
Belirli giin ve haftalar listesinden o ay i¢cin | O ay i¢in belirlenen kazanimlara uygun O ay i¢in belirlenen kazanimlara gore evde
uygun olan belirli giin ve haftalar olarak yapilacak gezi gézlem etkinlikleri ve okulda ailelerle birlikte yapilacak
belirlenerek yazilir. yazilir. etkinlikler yazilir.
DEGERLENDIRME
Cocuklar, ay sonunda “ Gelisim G6zlem Formu” na kaydedilen gézlemler dikkate alinarak genel olarak degerlendirilir.
Program, kazanim ve gostergeler, materyaller, kavramlar, aile katilimi, uyarlamalar gibi tim boyutlariyla incelenir ve giinliik egitim akislarindaki
degerlendirmeler de dikkate alinarak sonuglar genel ifadelerle bu bélime kaydedilir.
Ogretmen, o ay planladigi programin tiim boyutlarini dikkate alarak kendini degerlendirir.
Bu degerlendirmeler sonucunda sonraki ay igin alinacak kazanim ve gostergeler belirlenir ve bir sonraki ayin planina kaydedilir.
O ayda kullanilmas1 gereken formlar bu bdliimde belirtilir*.

*Egitim yil1 boyunca her ¢ocuk icin “Gelisim Gozlem Formu” doldurulur. Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aile Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar” , “Aile
Egitimi ihtiya¢ Belirleme Formu” ve “Aile Katilimi Tercih Formu” uygulanir. Her ddnemin sonunda her ¢ocuk igin “Gelisim Raporu” doldurulur.
Ogretmen imza Okul Miidiirii imza
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Ek 4

MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI
ETKINLIK PLANI FORMATI
(Etkinlik Adh)

Etkinlik Tiirii
Yas Grubu

R (Uygulama Sekli)
H Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Cocuklarin gelisimsel oOzellikleri géz Oniinde
bulundurularak belirlenen ve o ay iginde
ulasilmas1 beklenen kazanimlar arasindan o giin
icin secilmis kazanimlar ile gostergeleri egitim
programindaki gelisim alani ad1 ile beraber acik
olarak yazilir

OGRENME SURECI

Ogrenme siireci belirlenen kazanimlara ydnelik
olarak aciklanirken;

Egitim ortaminin nasil diizenlenecegi yazilir.
Cocuklarin nasil yonlendirilecegi agiklanir.
Materyallerin nasil kullanilacagi yazilir.
Ogretmenin ve ¢ocugun siirecteki rolii
belirtilir.

Cocuklarla birlikte degerlendirme yapmak
iizere 6grenme siireci toparlanir.

YV VVVYV

MATERYALLER

Ogrenme siirecinde kullanilacak olan
materyaller yazilir.
SOZCUKLER

Ogrenme siirecinde sozciik dagarcigimi
zenginlestirecek yeni sozciikler yazilir.
KAVRAMLAR

Ogrenme siirecinde ele alinacak yeni
kavramlar kategorileri ile birlikte yazilir.

AILE KATILIMI (*)

» Ailelerin yapabilecekleri destekleyici etkinlik
Onerileri yazilir.

(*) Her etkinlik i¢in aile katilim diizenlenmesi
gerekmeyebilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde
sorular yoneltilebilir;

» Etkinligin siireg olarak gozden gegirilmesini
saglayici sorular sorulur
(Betimleyici Sorular).

» Cocugun etkinlikle ilgili yasant1 ve duygularini
paylasmasina firsat verilir
(Duyussal Sorular).

» O giin igin alinan kazanim ve gostergelere iligkin
acik uglu sorular sorulur
(Kazanimlara Yo6nelik Sorular).

» Ogrenmelerinin kaliciliginin saglanmasi amaciyla
cocuklara etkinlikte yasadiklari ile kendi
yasantilari arasinda iligski kurabilmeleri igin
sorular sorulur.

(Yasamla Iliskilendirme Sorularr).

Degerlendirme, farkli sekillerde de yapilabilir;

» Caligma sayfalari/bellek kartlar gelistirilip
kullanilabilir.

» Resim yapilabilir, afis/poster hazirlanabilir,
etkinlikle ilgili ¢ekilen fotograflar cocuklarla
incelenebilir.

» Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine
sunum yapabilirler.

» Sergiler diizenleyebilirler.

UYARLAMA

» Sinifta 6zel gereksinimli ¢cocuk
bulundugunda (teshisi konmus olan)
etkinligin materyal, yontem, teknik ve
O0grenme siirecinde yapilmasi gereken
diizenlemeler yazilir.
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Ek 5

MILLI EGIiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITIiM PROGRAMI
KAVRAMLARA AYLIK EGIiTiM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESI

Okul:
Ogretmen:
Grup:
KATEGORILER KAVRAMLAR* Eyliil Ekim Kasim Aralik Ocak Subat Mart Nisan Mayis | Haziran
A ————
RENK Ogretmen ele aldig1 renk ve
renk tonlarimi aylara gore
kaydeder
N ——S—S——"——™§y
Daire
GEOMETRIK Cember
SEKIL Tcgen
Kare
Dikdortgen
Elips
Kenar
Kose
I —
Biiyiik-Orta-Kiiciik
BOYUT Ince-Kalin
Uzun-Kisa
Genis-Dar
I —————————————————————
. Az-Cok
MIKTAR Agir-Hafif
Bos-Dolu
Tek-Cift
Yarim-Tam




Y(")N/A
MEKANDA
KONUM

SAYIl/SAYMA

DUYU

Esit

Kalabalik-Tenha

Par¢a-Biitiin

Para

On-Arka

Yukari-Asagi

[leri-Geri

Sag- Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda-Ustiinde

Arasinda

Yaninda

Yukarida-Asagida

I¢-D1s

Icinde-Disinda

Iceri-Disar

Uzak-Yakin

Algak-Yiksek

Saginda-Solunda

1-20 arasi1 sayilar

Sifir

ilk-Orta-Son

Onceki-sonraki

Sira sayist (birinci-ikinci.. .)

Tath

Tuzlu

Aci

Eksi
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DUYGU

ZIT

Sicak-Soguk-Ilik

Sert-Yumusak

Kaygan-Piitiirlii

Tlyli-Tiysiiz

Islak-Kuru

Sivri-Kiit

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmus

Saskin

Aym-Farkli-Benzer

Acik-Kapali

Hizli-Yavas

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Duz

Diizenli-Daginik

Eski-Yeni

Baslangic-Bitis

Kirli-Temiz

Ag-Tok

Diiz-Egri

Glizel-Cirkin

Dogru-Yanlig
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Sigsman-Zayif

Yaslhi-Geng

Derin-Si1g

Acik-Koyu

Once-Simdi-Sonra

ZAMAN Sabah-Ogle-Aksam
Diin-Bugiin-Yarin
Gece-Giindiiz
KAVRAM
EKLENEBILIR

*Kavramlar belirli kategoriler altinda verilmistir. Ancak bazi kavramlar farkli kategoriler altinda da ele alinabilir.
*lkili-viclii gruplar halinde yazilmis olan kavramlar tek tek ele alinacak ise alindigr ayin kutucuguna kaydedilir.
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Ek 6.

Okul:

MILLI ]_EGiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESIi EGITiM PROGRAMI
MOTOR GELIiSIM KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGIiTiM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESI

Ogretmen:

Grup

AYLAR

IISI'TAD YOLON

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Eyliil ‘ Ekim ‘ Kasim ‘ Arahk ‘ Ocak ‘ Subat ‘ Mart‘ Nisan ‘ Mayis ‘ Haziran

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Y 6nergeler dogrultusunda yiirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanur.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

Engelin iizerinden atlar.

Kosarak bir engel lizerinden atlar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Kayma adimi1 yaparak belirli mesafede ilerler.

Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

One yuvarlanir.
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Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak iizerinde durur.

Tek ayak iizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Denge tahtasi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Ip atlar.
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Kazanmim 4: Kiig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri uist uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri i¢ i¢e dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olugturacak bi¢imde bir araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ¢eker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
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Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Basit dans adimlarin1 yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
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Ek 7

MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI

KAPSAMINDA ELE ALINMASI ONERILEN
BELIRLI GUN VE HAFTALAR (¥) (*%)

Ilkogretim Haftas Eyliil aymin iigiincii haftasi
Hayvanlari Koruma Giinii 4 Ekim

Diinya Cocuk Giinii Ekim aymin ilk pazartesi glinii
Cumhuriyet Bayrami 29 Ekim

Kizilay Haftasi 29 Ekim- 4 Kasim

Atatiirk Haftas1 10-16 Kasim

Ogretmenler Giinii 24 Kasim

Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1

10 Aralik giiniinii i¢ine alan hafta

Yeni yil

31 Aralik-1 Ocak

Enerji Tasarrufu Haftasi

Ocak ayinin ikinci haftasi

Orman Haftasi

21-26 Mart

Diinya Tiyatrolar Giinii

27 Mart

Kiitiiphane Haftas1

Mart ayinin son pazartesi glinii

Diinya Kitap Giinii

23 Nisan giiniinii i¢ine alan hafta

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan

Trafik ve i1k Yardim Haftasi

Mayis aymin ilk haftasi

Anneler Gunt

Mayis aymin ikinci pazar giinii

Engelliler Haftas1

10-16 Mayis

Muizeler Haftasi

18-24 Mayis

Cevre Koruma Haftasi

Haziran ayinin ikinci haftasi

Babalar Guni

Haziran ayinin {igiincii pazar giinii

(*) Milli Egitim Bakanligi, Eyliil -2005 Tarih ve 2576 Sayili Tebligler Dergisi’nde yayimlanan

“Belirli Giin ve Haftalar” gizelgesinden segilmigtir.

(**) Bu cizelgede yer almayan Mabhalli Kurtulus Giinleri ve Atatiirk Giinleri ile Tarihi Giinler

(gerceklestigi tarihlerde) belirli giin ve haftalar listesine eklenebilir.
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Ek 8
MILLi EGIiTiM BAKANLIGI OKUL @NCESI EGITIM PROGRAMI
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 .
Tarih R Y S
Yas Grubu (Ay) D eereeeeeeeenes
Ogretmen Adi D eeeeeeieenen,

> Giine Baslama Zamam

Giiniin bu ilk etkinligi, ¢ocuklarin giin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak
amact ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi
ve cocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu
stirecin sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

(Ancak giin, her zaman bdyle devam etmeyebilir. A¢ik havada oynamak, o giin yapilacak
egitimle ilgili olarak alan gezisine ¢ikmak, miize ziyaretine gitmek, sabah yiiriiyiisii yapmak da giine
baglama zamaninin ardindan yapilabilecek farkli etkinliklerdir)

> Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde/agik havada oyun.
> Kahvalti, Temizlik
> Etkinlik Zamam

Bu siirede Tirkge, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik
ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birkaci1 yapilabilir veya alan gezisine ¢ikilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kiigiik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazanimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalari sinif i¢inde oldugu kadar agik havada da yapilmalidir.
> Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuklarin giinlerini planlamalari, planladiklarini uygulamalar1 ve giin sonunda da yaptiklarini
degerlendirmeyi 6grenmeleri 6nemli bir kazanimdir. Bu nedenle, giiniin sonunda yine biitiin grup bir
araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi amaclh sohbet edilir. Acik uclu sorular araciligiyla, hangi
ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, biiylik veya kiiciik grup etkinlikleri, ortam ve
materyaller gibi konularda c¢ocuklarin giinii degerlendirmesine olanak tanmir. O giin yapilan
etkinliklerin degerlendirme boliimiine kaydedilmis olan degerlendirme siireci (Agik uglu sorular
sormak, o gin ele alman kavramlarin Ogrenilme durumu ile kazanimlara ulasilma durumunu
degerlendirme amagli ¢alisma sayfalari, kavram oyunlar1 veya kavram materyalleri kullanmak gibi)
izlenerek etkinlikler degerlendirilir. Gerekli durumlarda resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinliklerle ilgili ¢ekilen fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir.
Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirler. Sergiler ve sosyal sorumluluk
projeleri diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir ¢alisma,
okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma yapilir. Ayrica o giine
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ait paylagmak istedikleri mutlu ya da tziicli bir olaym olup olmadig1 veya Ornek davranis gosteren
cocuklar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde giin i¢inde de bu degerlendirme siirecine yer verilebilir.

Ogretmen, her giin, giinii degerlendirme zamaninda bir sonraki giiniin egitim siirecinde neler
yapmak istediklerini ¢ocuklara sorarak onlarin planlama siirecine de aktif katilimina ozen

gostermelidir.

Ogretmen, her giiniin sonunda, o giinii degerlendirme zamaninda yaptigi calismalarm
sonuglarini ¢ocuk, program ve dgretmen boyutlarinda ele alarak bu boliime yazmalidir.

> Eve Gidis
Ilgili hazirhiklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Ogretmen imza: Okul Miidiirii imza:
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Ek9

MILLi EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adr R
Tarih LY S A
Yas Grubu (Ay): ccceuennennnnns
Ogretmen Ad1 : ...............

> Giine Baslama Zamani

Giiniin bu ilk etkinligi, ¢ocuklarin giin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak
amact ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi
ve ¢ocuklarin hangi ogrenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu
stirecin sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

(Ancak giin, her zaman boyle devam etmeyebilir. A¢ik havada oynamak, o giin yapilacak
egitimle ilgili olarak alan gezisine ¢ikmak, miize ziyaretine gitmek veya sabah yiiriiyiisii yapmak giine
baslama zamammnin ardindan yapilabilecek farkir etkinliklerdendir).

> Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde/acik havada oyun.

> Kahvalti, Temizlik

> Etkinlik Zamamn

Bu siirede Tiirkge, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik ve
Sanat etkinliklerinden birisi veya birkag¢t yapilabilir veya alan gezisine ¢ikilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kiiciik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazammlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar sinif icinde oldugu kadar agik havada da yapilmalidir.

> Ogle Yemegi, Temizlik

>  Dinlenme

Ogrencilerin yas grubuna ve gereksinimlerine gore siiresi degisebilen, ¢ocuklarin kendi tercih
ettikleri sakin etkinliklerle (kitap inceleme, resim yapma, dinlenme, dinlendirici bir miizik dinleme vb.)
vakit gegirebilecekleri bir zaman araligidir. Daha kiigiik yas grubu igin 6zel bir mekdn ve malzemeler
gerekebilir.

> Kahvalti, Temizlik

»  Etkinlik Zamam

Bu siirede Tiirkge, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik ve
Sanat etkinliklerinden birisi veya birka¢i yapilabilir veya alan gezisine ¢ikilabilir.
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Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kiiciik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazammlara ve ayrilan siireye gére karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar: sinif icinde oldugu kadar agik havada da yapimalidir.
»  Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde/acik havada oyun.

> Giinii Degerlendirme Zamam

Cocuklarin  giinlerini  planlamalary, planladiklarimi  uygulamalart ve giin sonunda da
yaptiklarint degerlendirmeyi ogrenmeleri 6nemli bir kazamimdir. Bu nedenle, giiniin sonunda yine
biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi amacgli sohbet edilir. Acik u¢lu sorular
aracithigiyla, hangi 6grenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, biiyiik veya kiiciik grup
etkinlikleri, ortam ve materyaller gibi konularda ¢ocuklarin giinii degerlendirmesine olanak tanimr. O
giin yapilan etkinliklerin degerlendirme béliimiine kaydedilmis olan degerlendirme siireci (A¢ik uglu
sorular sormak, o giin ele alinan kavramlarin 6grenilme durumu ile kazamimlara ulasiima durumunu
degerlendirme amagh ¢alisma sayfalar, kavram oyunlari veya kavram materyalleri kullanmak gibi)
izlenerek etkinlikler degerlendirilir. Gerekli durumlarda resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinliklerle ilgili c¢ekilen fotograflar c¢ocuklarla incelenebilir.
Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirier. Sergiler ve sosyal sorumluluk
projeleri diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir ¢alisma,
okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma yapilir. Ayrica o giine
ait paylasmak istedikleri mutlu ya da iiziicii bir olayin olup olmadigr veya ornek davrams gésteren

cocuklar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde giin icinde de bu degerlendirme siirecine yer
verilebilir.

Ogretmen, her giin, giinii degerlendirme zamamnda bir sonraki giiniin egitim siirecinde neler
yapmak istediklerini ¢ocuklara sorarak onlarin planlama siirecine de aktif katiimina dzen

gostermelidir.

Ogretmen, her giiniin sonunda, o giinii degerlendirme zamaminda yaptigi calismalarin
sonuglarini ¢cocuk, program ve 6gretmen boyutlarinda ele alarak bu béliime yazmalidir.

> Eve Gidis
Mlgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Ogretmen imza: Okul Miidiirii imza:
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Ek 10
MIiLLi EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

ORNEK YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 R,
Tarih Deedeiden
Yas Grubu (Ay): .cceeennnnnnn.
Ogretmen Ad1 :...............
> Giine Baslama Zamam
> Oyun Zamani
Acik havada oyun.
> Kahvalti, Temizlik
> Etkinlik Zamani
“Bil Bakalim Hangi Top” isimli biitiinlestirilmis hareket ve matematik etkinligi.

> Giinii Degerlendirme Zamani

(Bu boliime giin bittikten sonra giiniin bu saatinde yapilanlar ii¢ boyut altinda toplanarak
yazilir)

> Eve Gidis

Ogretmen Imza Okul Miidiirii imza
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