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UYARI

Bu deneyde yapilacak uygulamalarda, bilgisayar iizerinden devreyi beslemek uygulama
aninda olabilecek bir besleme hatasi gibi durumlarda bilgisayarinizin ana kartinina zarar
verebilir. Bu sebeple Arduino’yu devreye baglamadan 6nce programlamamzi ve devreyi
harici bir adaptor veya pil ile beslemenizi tavsiye ederiz.

1.Deneyin Amaci

Ardunio gelistirme kartlar ile 16x2 LCD ekranin kullaniminin 6grenilmesi

2.Hazirhk Calismasi

Asagidaki terim ve kavramlar1 arastirimiz. Raporunuza eklemek {iizere arastirma
sonuclarinizi diizenli ve anlasilir bir bigimde not ediniz.

e 16x2 LCD hakkinda aragtirma yapiniz. Deney i¢in temin ettiginiz 16x2 LCDnin
kontrolciisiine uygun olarak pinleri, isimlerini ve iglemlerini not ediniz.
e Arduino ile kullanilabilen diger tipteki ekranlar1 arastiriniz.

3.Gerekli Malzemeler

e Ardunio Uno Gelistirme Karti

e 1 adet 16x2 LCD Ekran (HD44780 veya KS0066)
e 1 adet 10kQ potansiyometre

e 3 adet buton

e 3 adet 4.7 KQ direng

4.Deneyin Adimlari

1) 16x2 LCDnizi se¢mis oldugunuz kontrolciisiiniin (HD44780 veya KS0066) pin yapisina
gore 4 bitlik veri iletisim modu olacak sekilde gerekli baglantilarini Arduino kartiniz ile
yapiniz.

2) 16x2 LCDnizin data hatt1 disinda gerekli diger baglantilarin1 yapiniz.

3) 3 adet butonu 4.7 KQ direngler ile birlikte uygun bos pinlere baglayiniz ve baglanti
semanizi raporunuza mutlaka ekleyiniz. Butonlarmizi breadboard {izerinde
pozisyonlarken yan yana konumlaymiz. Bundan sonra butonlar pozisyonlar ile
isimlendirilecektir.
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4) LCD’nizin st satirinda biiyiik harfler ile “KKU MMF EEM?” alt satirinda 6grenci
numaraniz ile birlikte DEN 2 ifadesi olacaktir. Ornek “180204999 DEN 2”. Metinler
LCD ekranin ortasinda ortal1 sekilde olacaktir.

5) Sol butona her basildiginda metin bulundugu konumdan 1 kolon sola kayacaktir. Sag
butona basildiginda ise metin bulundugu konumdan 1 kolon saga kayacaktir. Orta
butona basildiginda ise metin baslangi¢ pozisyonu olan LCD’nin ortasina gelecektir.

Genel Uyarilar
v Sizden deneyin adimlar1 kisminda istenilen adimlar1 Ardunio programimi kullanarak
hazirlayiniz. Hazirladiginiz programa uygun agiklamalari ekleyiniz. Kodlariniz

anlasilabilir olmalidir.

v Kullandiginiz tiim elemanlar1 Arduino lizerinde hangi pinlere bagladiginizi, tablo olarak
belirtiniz.

v Olusturdugunuz devreye ait semay1 ¢izim programlart ile ¢izerek raporunuza ekleyiniz.

v" Raporunuz anlagilabilir ve diizenli olmalidir. Birbiri ile aynmi hazirlanmis rapor ve
devreler kopya sayilarak degerlendirilmeye alinmayacaktir.




