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Proje giincellememize hos geldiniz!

@ TRANSTORK

Eyliil 2024 ile Agustos 2025 tarihleri arasinda hayata gec¢irdigimiz Erasmus+ projemiz
"Oynayarak Ingilizce Ogrenme - Ingilizce Ogretiminde Oyunlastirma"nimn temel kilometre

taglarini ve basarilarini paylasmaktan mutluluk duyuyoruz.

Uluslararasi ekibimiz, oyunlastirma ve eglenceli 6grenme araglarinin 6grenciler igin Ingilizce
egitimini nasil daha ilgi ¢ekici, etkili ve keyifli hale getirebilecegini kesfetmek i¢in birlikte
calisti. Gegtigimiz y1l boyunca dijital araglar gelistirdik, bunlar1 ger¢ek siniflarda test ettik ve

yaklagimimizi gelistirmek i¢in degerli geri bildirimler topladik.

Bu biilten, projenin basarisini sekillendiren baglica faaliyetleri, profesyonel toplantilart ve

yayginlastirma c¢aligmalarini vurgulamaktadir.

Diizenleyici kurulus: Erdi SZC Kossuth Zsuzsanna Mesleki ve Teknik Okulu ve Genglik Yurdu.

Proje ortaklar1 Almanya, Macaristan ve Tiirkiye'dir.
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Son yirmi yilda, bilgisayarlar, oyun endiistrisi, internet gibi teknolojik
faktorler ve aile, arkadaglar ve toplum gibi sosyal faktorler cocuklarin
algilarin1 ve diisiinme bigimlerini etkilemistir. Bu faktorler arasinda
o), hizla gelisen teknoloji en baskin ve etkili olanidir. Bizim gorevimiz,
klasik 6gretim yontem ve araclarini yeniden diistinmek ve bunlari bir
tiir inovasyonla biitlinlestirmektir.
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Bu baglamda, projemiz oyunlagtirma i¢in bir mobil uygulama
olusturarak Ingilizce dil &gretiminde kullanilmak iizere dijital &grenme materyalleri
tasarlayacaktir. Proje, dijital dil 6gretim materyalleri iiretecektir. Dijital oyun teknolojilerini
egitim ve 6gretimde uygulayan bu proje aracilifiyla 6grencilerin aktif 6grenmesini gelistirmeyi
ve buna katkida bulunmay1 hedefliyoruz. Onceliklerimiz arasinda siniflarin modernizasyonu ve
ogretim yontemlerinin yenilenmesi yer aliyor. Bunu, iyi uygulamalar1 ve bilgiyi 0gretime
entegre ederek basarmayi hedefliyoruz. Duygusal zekd, motivasyon, BIT, yaraticilik, ekip
caligmast, is birligi, hosgorii ve kiiltiirlerarasi diyalog alanlarinda ilerleme kaydetmek istiyoruz.
Son olarak, Ingilizce dil becerilerinizi gelistirmek ve sizi daha dzgiivenli Ingilizce konusanlar
haline getirmek istiyoruz. Edinilen bilgi farkli yeterlilikleri kapsayacaktir: dijital yeterlilikler,
ogrenmeyi O0grenme, yabanci dil yeterlilikleri, kapsayicilik, kiiltiirel farkindalik, g¢evresel
yeterlilikler ve siirdiiriilebilirlik i¢in egitim.

Proje Amaclari

Projemizin amaci1 dersleri modernize etmek ve Ogretim

yontemlerinde yenilik yapmaktir. Bunu, iyi uygulamalar1 ve bilgiyi

Ogretime entegre ederek basarmak istiyoruz. Duygusal zekay,
AL A motivasyonu, bilgi ve iletisim teknolojilerini, yaraticilifi, ekip
caligmasint ve is birligini, hosgoriiyii ve Kkiiltiirleraras1 diyalogu
gelistirmek istiyoruz.

Uygulamamizin hedef kitlesi, okul bitirme smavlarma ve dil
simavlarina hazirlanan 6grencilerdir.

Temel hedeflerimizden biri, oyunlastirmanin potansiyelini giinliik egitime entegre etmektir. Bu
sayede kisisellestirilmis O0grenmeyi ve bireysel ihtiyaclarin yani sira modern o6grenme
tekniklerini de destekliyoruz.

Son olarak, ¢evre egitimini, cevreye duyarli davranislarin gelistirilmesini ve sekillendirilmesini
de gelistirdigimiz tirlinlere entegre etmeyi planliyoruz. Ekibimiz, "Oyunlastirma ile yabanci dil
ogrenimi" konusuyla yakindan iliskili bir mobil telefon uygulamasi ve bilimsel bir makale
gelistirmeyi hedefliyor.

Son olarak, Ingilizce dil becerilerimizi gelistirmek ve daha dzgiivenli Ingilizce konusan
bireyler haline gelmek istiyoruz.
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[letisimimizi gelistirmenin yan1 sira, daha fazla arkadas ve proje ortag1 edinebilir ve daha
fazla Avrupa projesine katilabiliriz.

Projemizin sonuglari:

- Mobil uygulama

- Yayinlanan bilimsel makale(ler) (oyun yoluyla 6grenmenin faydalar)
- Ingilizce miifredat: icin dijital igerik

Edinilen bilgi farkli yetkinlikleri icerir: dijital yetkinlikler, 6grenmeyi 6grenme, yabanci dil
yetkinlikleri, kapsayicilik, kiiltiirel farkindalik, ¢evresel yetkinlikler ve siirdiirtilebilirlik
egitimi.

Profesyonel Toplanti, Ankara

Ekim 13-18, 2024

Tiirkiye'deki ortagimiz, ingilizce dil bilgisi ve kelime dagarcigmin eglenceli bir sekilde
edinilmesi i¢in gelistirilen 58 mini oyunu inceledigimiz uluslararas: bir mesleki ¢aligtaya ev
sahipligi yapti.

[lk alfa testinin sonuglarini dahil ettik, gerekli diizeltmeleri yaptik ve smifa entegre etmek icin
hazirliklara basladik.

Mesleki program kiiltiirel deneyimlerle zenginlestirildi: Ankara'nin kalesi ve eski sehir de
dahil olmak iizere en dnemli turistik yerlerini tanidik.

Ozel bir etkinlik olarak, Ankara Gazi Universitesi Yabanci Diller Boliimii'nden profesorlerle
bir araya gelerek dil 6gretiminde inovasyon konusunda deneyimlerimizi paylastik.
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Uygulama ve Yayginlastirma
Sonraki aylarda, proje urunlerini 6grencilere dagitmaya ve siniflarda uygulamaya odaklandik.

Ortaklar, uygulamayi kendi Ulkelerindeki siniflarina entegre etmeye basladi ve kullanici geri
bildirimleri topladi.

Kismen profesyonel, kismen de yayginlastirma amacli dizenli gevrimigi toplantilar diizenlendi ve
bu toplantilarda diger 6gretmenler ve profesyoneller de gelistirilen uygulama hakkinda bilgi
edinebildi.

Yayginlastirma etkinlikleri serisinin bir pargasi olarak, ortaklarimiz atélye ¢calismalari, profesyonel
forumlar ve kullanici geri bildirim etkinlikleri dizenledi.
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Kapanis Konferansi — Gottingen, Germany
Agustos 14-15, 2025
Projenin sonunu kutlamak i¢in Gottingen'de uluslararasi bir konferans diizenledik.

Katilimeilar, o6zellikle uygulamalarin egitimsel uygulanabilirligine odaklanarak projenin
sonuglarini sundular.

Ayrica Alman ortagimizin mesleki ¢caligmalarint 6grendik ve sehrin bilimsel mirasina dair bilgi
edindik.

Neyi Basardik?
Iki y1llik is birligimiz boyunca:
* Dil 6gretimi i¢in 58 mini oyun gelistirdik.

* Smif ortamina entegre edilebilen faydali bir uygulama
gelistirdik.

* Uluslararasi en iyi uygulamalar1 paylastik.

« Ingilizce dil egitiminde deneyimsel dgretim ydntemlerinin
yenilenmesine katkida bulunduk.
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Akademik Sunum, IDAP’25

Serkan Savas, Irfan Atabas, Bernadett Revak: User Experience Analysis for Mobile-Assisted
Language Learning Through Gamification

Projemizin 6nemli bir doniim noktasina ulastigin1 duyurmaktan mutluluk duyuyoruz: ingilizce
ogrenimi i¢in mobil uygulamamizla ilgili arasgtirma bulgularimizi Malatya'da diizenlenen
uluslararas1 bir konferansta (Seul is birligiyle) sunduk. Kullanici memnuniyeti anketine
dayanan calismamizi, 6-7 Eylil 2025 tarihlerinde Malatya - Tiirkiye ve Seul - Kore
Cumbhuriyeti'nde diizenlenen 9. Uluslararas1 Yapay Zeka ve Veri isleme Sempozyumu'nda
(IDAP'25) sunarak projemizin bilimsel ¢iktilarini uluslararast meslek topluluguyla paylastik.
Akademik makale, 6nlimiizdeki giinlerde diinyanin en 6nemli akademik veri tabanlarindan biri
olan IEEE veri tabaninda yayinlanacaktir. Bu, arastirma tabanli gelisim ve sonuglarin daha
genis bir sekilde yayilmasi yolunda 6nemli bir adimdir.

Average Score {1-5)

T T T -
User Experience  Content Quality  Motivation and  Interaction and Overall
and Interface and Tracking Personalization Satisfaction
Effectiveness Mechanisms

Survey Section

Sekil 1. Ortalama puanlar ve standart sapma

Tiim Ortaklarimiza Tesekkiirler!

Projemizin yabanci dil 6gretiminin modernlesmesine, oyunlarin yalnizca motivasyonel bir
ara¢ degil, ayn1 zamanda gercek bir pedagojik yontem oldugu 6grenme ortamlarinin
yaratilmasina katkida bulunacagindan eminiz.

Avrupa genelindeki 6zverili ortaklarimizla birlikte basardiklarimizla gurur duyuyoruz. Bu
proje kapsaminda gelistirilen ara¢ ve yontemler, dil 6gretimine daha fazla yaraticilik ve
ogrenci motivasyonu katmak isteyen egitimcilere pratik destek sunuyor.

Bu yolculuga katkida bulunan herkese - gelistiricilere, egitimcilere, 6grencilere ve kurumlara
- tesekkiir ederiz.

Dil 6grenmenin bir gorev degil, bir deneyim oldugu bir gelecek insa etmeye devam edelim.

Bizimle baglantida kalin ve oyun yoluyla 6grenmeye devam edin!
#LearningEnglishThroughPlay #ErasmusPlus #LanguageLearningAsAnExperience
#DigitalLearning #ForeignLanguageTeaching
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FLAG Web Sitesi: www.kzsdabas.hu

Proje Konsorsiyumu
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Erdi SZC Kossuth Zsuzsanna Szakképzo Iskola és Kollégium
Dabas, Hungary

Peter Stegner

Bernadett Revak

www.kzsdabas.hu

Kirikkale Universitesi
Kirikkale, Tiirkiye

Prof. Dr. Mehmet Basalan
Assoc. Prof. Dr. Serkan Savas
www.kku.edu.tr

Kanuni Sultan Siileyman Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
Gaziantep, Tiirkiye

Mehmet Suat Giizel

Oktay Keskinoz

http://kssmtal.meb.k12.tr

CSZC Szterényi Jozsef Technikum és Szakképzo Iskola
Monor, Hungary

Lipka Gabriella

Biiki Barbara Eniko

https://www.szterenyi.hu/

BUPNET GmbH
Gottingen, Germany
Sabine Wiemann
Karl-Ludwig Kratz
www.bupnet.de

Erdi SZC Szizhalombattai Széchenyi Istvan Technikum és
Gimnazium

Szazhalombatta, Hungary

Horvathné Kaszas Zsuzsanna

Donka Gabriella

www.sziszKi.hu

Transturk i¢ ve Dis Ticaret Limited Sirketi
Ankara, Turkey

Merve Oztiirk

Adem Oztiirk
https://transturk.net/en/home/
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