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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

ATA 101 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 ATA 101 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I 2 2 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Okutman Okutman

Dersin Amaci :

inkilap ve benzeri kavramlar, Osmanli imparatorlugunun yikilisini hazirlayan sebepler, 1. Diinya Savasi, Tiirkiye Cumhuriyetinin kurulmasini hazirla sebepler, Mondros Miitarekesi ve sonrasinda
Anadolunun iggali Gizerine baglayan milli uyanig, Atatirkin kisiligi ve Samsuna gikis, Milli Miicadele ye hazirlik dénemi; kongreler, TBMM nin agilisi ve savaslar dénemi, Saltanatin kaldirimasi. Lozan
Baris Antlagmasi, Cumhuriyetin ilani anlatilir ve kavratilir

Dersin icerigi :
Osmanli Imparatorlugunun Dagilisi; XIX Yiizyil . Tanzimat ve Islahat Fermani, L. ve II. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaglari, I. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlasmasi, Wilson ilkeleri,
Paris Konferansi, M. Kemalin Samsuna cikisi ve Anadoludaki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin Agilisi, TBMM nin Kurulusu ve ig isyanlar, Teskilat 1 Esasi Kanunu,
Duzenli Ordunun Kurulusu, I. inénii, Kiitahya ve Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Bilylik Taarruz, Kurtulus Savagi sirasindaki Antlasmalar, Saltanatin Kaldiriimasi, Lozan Barig Antlasmasi,
Cumbhuriyetin Ilani.

| Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Turan, Refik.Safran, Mustafa, 2011, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Ankara,Cumhuriyet Arsivi,Bagbakanlik Osmanl Arsivi, TBMM Zabit Cerideleri, Tarihi Videolar Tarihi
Haritalar,Ozgelik, ismail. Yavuz, Nuri, 2009, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi,Aydin,Mesut, M.Korkut Aydin, 2011, Tiirk inkilabi Tarihi, Ankara,YOK Komisyonu , 1997,
Atatiirk ilkeleri ve Inkilabi Tarihi , I, II, Ankara,Nutuk
Kaynaklar Kisminda yer almaktadir

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : 100 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 inkllap ve Inkilapla Ilgili Kavramlar: Devlet ve Unsurlar, Tekamiil, Islahat, Hikiimet Darbesi, Ihtilal,
Inkilap.

2 Osmanli Devletinin yikilisini hazirlayan sebepler

3 Osmanl Devletinde yenilik hareketleri, Tanzimat Fermani, Islahat Fermani, I. Mesrutiyet, II.
Mesrutiyet.

4 Osmanli Devletinde Fikir Akimlari: Osmanlicilik, Islamcilik, Baticilik, Tirkgliik. ittihat ve Terakki
Partisinin iktidara gelmesi. 31 Mart olayi, Trablusgarp Savasi, Balkan Savaslari

5 Birinci Diinya Savasinin Nedenleri ve Savasin baslamasi, Osmanli Devletinin Savasa katiimasi,
Cepheler ve Sonuglari

6 Osmanli Devletini Paylagim antlasmalari; Bogazlar, Londra, Sykes Picot, St. Jean de Maurienne Ant.
1. Diinya Savasi'nin Sona Ermesi, Ermeni olaylari, Mondros Ateskes Antlasmasi

7 Milli Miicadele dénemi, i§galler karsisinda Milletin ve Ulkenin durumu Cemiyetler ve Faaliyetleri,
Mustafa Kemal Pasanin Istanbula gelisi ve duruma bakisi

8 Mustafa Kemal Pasanin Samsuna gikisi. Mustafa Kemal Paganin Havzadaki Faaliyetleri, Amasya
Genelgesi, Erzurum Kongresi ve 6nemi

? Balikesir ve Alasehir Kongreleri. Sivas Kongresi ve 6nemi, Milli Miicadele déneminde diger kongreler

10 Amasya Goriismeleri, Sivas'ta komutanlarla yapilan toplanti. Temsil Heyetinin Ankara'ya gelisi. Son

Osmanlh Mebuslar Meclisinin toplanmasi, Misak-1 Milli
11 TBMM nin agiimasi, Nitelikleri. Milli Miicadelede Basin, TBMM ye karsi ayaklanmalar. Turkiyeyi
paylasma tasarilari

12 Milli Ordunun Kurulmasi. Kuvay: Milliye, Diizenli Ordu, Giiney ve Giiney Dogu Cephesi, Dogu
Cephesi. TBMM ile Sovyet Rusya Iliskileri

13 Ermeni Sorunu, Ermenilerle yapilan Savaglar, TBMM ve Giircistan iligkileri, Bat1 Cephesi : I. ve II.
Indnii Savagslan, Kiitahya ve Eskisehir Muharebeleri

14 Dénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Inkilap ve benzeri kavramlarin temel zelliklerini, amaglarini ve birbirleriyle iliskilerini anlarlar.

002 Osmanli Imparatorlugunun yikiligina yol agan i ve dig nedenler hakkinda temel bilgiler 8grenirler.

003 Osmanli Imparatorlugunu yikilmaktan kurtarmak icin yapilan yenilik hareketlerinin, basarisiz olma nedenlerini anlarlar

004 1.Diinya Savasi sonunda Osmanli Imparatorlugunun ¢dkisii ve tlkemizin isgali karsisinda Tiirk Milletinin Atatiirkiin énderliginde baslattigi uyanigin nemini anlarlar .
005 Tiirk Inkilabi ve Atatiirk Ilkelerini yiirekten benimseme ve savunma diisiincesini anlarlar.

006 Bu konularla ilgili gesitli yazili ve gorsel kaynak, materyal ve dokiimanlari tanima, kullanma ve uygulama becerileri kazanirlar.

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini goz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, siireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme



Degerlendirme bigghiak 1 aril ve SayIst: U4708/2020-E. 22288 | ['axts nesaplama icerigi

Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi

Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

-

= o o o

Siiresi

2

N O O O N O O N

Toplam Is Yiikii Saati
28
28

N O 0O o N O O

60

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek

Tiim
601
602
0603
604
605
606

1
1
1

-

R R

1
1
1

—-

R B

1

R

1

RlR R =R

2

wlin | NN NN

1
1
1

—-

[ERG B

1

R

P01 /P02 P03 P04 P05 P06|P07 P08

1

RlRr R =R




v Evrak Tarih ve Sayist: 04/08/2020-1i(|%"%3(§§e Universitesi

Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205106 BiLGISAYAR MUHENDISLIGINE GIRiS
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0205106 BILGISAYAR MUHENDISLIGINE GiRiS 2 2 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii
Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu
Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan Erbay
Dersin Amaci :
Universitemize yeni baglamig 6grencilerimize mihendislik meslegdi, bolimimiz ve diger mihendislik dallari hakkinda bilgilendirmek.
Dersin Igerigi :
Mihendislik meslegi, bélimimiz ve diger mihendislik dallari hakkinda bilgiler
Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Ders Notlar R
Ders anlatimi, Tartismali Ders, Problem GCézme, Beyin Firtinasi, Odev
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri 25
Miihendislik Bilimleri 50 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
! Ogrencileri kutlayip, Bilgisayar Miihendisligi Bélimiinii, 6gretim elemanlarini ve tesisleri tanitmak.
2 Dekanliktan bir yetkilinin (Dekan veya yardimcisi) miihendislik fakdiltesi ve olanaklarini tanitmasi.
3 Makine Muhendisligi Boliim Bagkaninin makine miihendisligini ve bolimiind tanitmasi
4 Insaat Miihendisligi Béliim Baskaninin insaat miihendisligini ve bolimiini tanitmasi
5 Yerel endstriden bir miihendisin (Bilgisayar Miihendisi degil) isi ve calisma ortami hakkinda bilgi
vermesi
6 Elektrik-Elektronik Mihendisligi Boliim Bagkaninin elektronik miihendisligi ve bolimii hakkinda bilgi
vermesi
7 Yerel end(istriden bir bilgisayar miihendisinin isi ve galisma ortami hakkinda bilgi vermesi.
8 Arasinav
9 Yerel end(istriden bir endiistri miihendisinin isi ve galisma ortami hakkinda bilgi vermesi
lo Bilgisayar Muhendisligi Bolim Bagkaninin bilgisayar mihendisligi ve bolimii hakkinda bilgi vermesi
11 Yerel endistriden bir miihendisin (Bilgisayar Miihendisi degil) isi ve calisma ortami hakkinda bilgi
vermesi.
12 Okulumuzdan bir Mimarin meslegini tanitmasi ve miihendislikle iliskisini belirtmesi
13 Ingaat miihendiliginden depremle ilgili bir calisanin Kirikkale bolgesindeki fay hatlari ve binalarin
yapisi hakkinda bilgi vermesi
14 Yerel end(istriden bir yoneticinin isi, galismasi ve mihendislerin istihdami hakkinda bilgi vermesi
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Birinci sinif 6grencileri bolimlerini, fakdlteyi ve miihendislik meslegini merak ederler. Bu seminerler 6grencilerin bu merak ve tedirginliklerini giderip, yenice girdikleri tiniversite gevresine adapte
olmalarini ve galismalarini daha bilingli bir diizeye gikartmalarini hedef alir.
Programin Ogrenme Giktilari
Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel alisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmasik bir sistemi, siireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

Fiz 101 FiziK I (MEKANiK)

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 Fiz 101 FiZiK I (MEKANIK) 4 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Abdullah AYDIN

Dersin Amaci :
Temel fizigin mekanik dalinin temel kavram ve prensiplerini 6grenciye ayrintili bir bigimde 6gretmek. Bunlarin gergek diinyadaki uygulamalarla birlikte anlasilirigini saglamak ve daha sonra gérecegi
derslere temel olugturmak.
Dersin icerigi :

Fizik, Standart boyut ve birimler, Vektorler, Bir boyutta hareket, iki ve iig boyutta Hareket, Dairesel Hareket, Hareket Kanunlari ve Newton Kanunlarinin Uygulamalari, Is ve Kinetik Enerji, Potansiyel
Enerji ve Enerjinin Korunumu, Dogrusal Momentum ve Garpismalar, Kati Cismin Sabit Bir Eksen Etrafinda Donmesi, Kati Cismin Hareketli Bir Eksen Etrafinda Donmesi, Tork ve Agisal Momentum,
Statik Denge ve Esneklik, Titresim Hareketi, Akiskanlar Mekanigi.

| Dersin Kaynaklar
Kaynaklan Fizik-I, Serway and Beichner, Editér: Kemal Colakoglu, Palme Yayincilik,Sears ve Zemanskynin Universite Fizigi, Editér: Hilmi Unlii, Pearson Yayincilik, Temel Fizik-I,
Fishbane-Gasiorowicz-Thornton, Editér:Cengiz Yalgin, Arkadas yayincilik
“Fizik 1”, Serway & Beichner, Palme Yayinlari, ISBN: 9789758624225
“Sears ve Zemansky'nin Universite Fizigi Cilt 1”, Hugh D. Young , Roger A. Freedman, PEARSON EDUCATION YAYINCILIK, ISBN: 6059610216
“Fen Bilimcileri ve Miihendisler Igin Fizik”, Douglas C. Giancoli, AKADEMI YAYINCILIK, ISBN: 9756885208
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 100 Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri ;100 Fen Bilimleri : 100
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri : 70
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi :

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Olgme ve Vektorler
2 Birimler ve Analizleri
3 Tek boyutta hareket
4 iki ve (i boyutta hareket
5 iki ve (i boyutta hareket ve soru géziimleri
6 Newton’un hareket yasalari
7 Newton’un hareket yasalar soru géziimleri
8 Is ve kinetik enerji
9 Potansiyel enerji ve enerjinin korunumu
10 Kinetik Enerji, Potansiyel Enerji ve Enerji Korunumu ile ilgili Soru Géztimleri
11 Momentum itme ve garpisma
12 Rotation of Rigid Bodies
13 Donme hareketinin dinamidi
14 Genel Tekrar, Soru Cevap
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Agiklama
001 Standartlar ve Birimler, Koordinat Sistemleri, Vektorler, Vektorel Toplam, Vektorlerin Bilesenleri, Birim Vektorler. Vektdrlerin Carpimi
002 Yerdegistirme, Zaman, Ortalama Hiz, Anlik Hiz, Ortalama ve Anlik fvme, Sabit ivmeli Hareket, Serbest Diisme
003 Konum ve Hiz Vektérleri, ivme Vektori, Egik Atis, Dairesel Hareket, Bagil Hiz
004 Kuvvet ve Etkilesmeler, , Kiitle ve Agirlik, Newton’ un Kanunlari, Serbest Cisim Diyagramlari
005 Dengedeki Sistemler, Dinamik Sistemler, Strtinme Kuvveti ve Dairesel Hareketteki Kuvvetler, Eylemli Sistemler
006 Is, Kinetik Enerji ve Is Kinetik Enerji Teoremi, Degisken Kuvvet Etkisinde Is ve Enerji, Giig, Kiitlegekim ve Esneklik Potansiyel Enerjisi, Korunumlu Korunumsuz Kuvvetler, Enerjinin Korunumu
007 Momentum ve itme, Momentum Korunumu, Esnek ve Esnek olmayan Garpismalar
008 Arasinav
009 Kitle Merkezi, Pargaciklar Sisteminin Hareketi, Roket Hareketi
010 Acisal Yer degistirme, Acisal Hiz, Agisal ivme, Sabit Acisal ivmeli Dénme, Dogrusal ve Agisal Nicelikler Arasindaki iliski, Dénme Hareketinde Enerji, Paralel Eksenler Teoremi Eylemsizlik Momentinin
Hesaplanmasi
011 Tork, Kati Cisim Igin Tork ve Agisal ivme, Kati Cismin Hareketli Eksene gore Dénmesi,
012 Agisal Momentum, Agisal Momentum Korunumu
013 Denge Sartlari, Kati cisim denge problemleri, Gerilme, Sekil Degisimi, Esneklik Moddilti,
014 Newton’ un Kiitle Cekim Yasasi, Adirlik, Kiitle Cekim Potansiyel Enerjisi, Uydularin Hareketi, Kepler Yasalari, Kiiresel Kiitle Dagilimlari, Gortiniir Agirlik ve Yeryiziintin Dénmesi

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik zerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢éztimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi
Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z dniinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

YD 105 iNGiLiZCE-1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 YD 105 INGILiZCE-I 4 4 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Okutman Okutman

Dersin Amaci :

Ogrencilerin ileri grenmelerine ydnelik etkili bir baglangic saglamak amaciyla, ingilizcenin temel kurallari &gretilir.
Dersin icerigi :
Gramer, konugma, yazma, dinleme, okuma, kilttr, kelime 6gretimi

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Calsma Kitab, Calisma Kagitlar, Kiigiik Sinavlar,Ingilizce Sézliikler,New Headway 3rd Edition
Galsma Kitabi, Galisma Kagitlari, Ktiguk Sinaviar

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri : 30
Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler 1 50 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Opening Remarks

Verb To Be, Possessive Adjectives

Countries, Everyday Objects, Plural Nouns

Verb To Be, Negative And Short Answers, Possessive ‘S

The Family, Opposite Adjectives, Food And Drink

Present Simple 1

Questions and Negatives, Verbs, Jobs

Present Simple 2

Verbs, Leisure Activities

W 0N O U D W N =

10 There is/are, Prepositions of Place, Some and Any

11 This, That, These, Those, Rooms, Places

12 Can/Can't

13 Was/Were, Could, Countries and Languages, Verbs

14 Past Simple 1, Regular Verbs, Irregular Verbs, Time Expressions, Verbs

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Odrenciler, konusma, dinleme, yazma ve okuma becerilerinde etkili olmak tizere, dilin temel kural, kullanim ve durumlarini 6grenirler.
002 Ogrenciler, 6nceden belirlenmis uygun dil materyalleriyle etki altina alinarak, hedef dille baglantili olarak hedefe kiltiiriin farkinda olurlar.
003 Ogrenciler, iletisimsel dil becerilerini, sinifta ve giinliik yasamda aktif olarak kullanmak iizere 6grenirler.

004 Ogrenciler, uygun sinif ortami ve dil 6gretimine yénelik etkinliklerle diinya gérislerini gelistirirler.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205104 LINEER CEBiR

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0205104 LINEER CEBIR 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Prof.Dr. Mehmet YILDIRIM 0Ogr.Uye

Dersin Amaci

Matematiksel yapilari ve operasyonlari tanitmak, onlari uygulayabilme becerisi ve karsilasilabilecek problemleri yorumlayip ¢6zme yetenegi kazandirmak

Dersin Igeri

On bilgiler, Vektor uzaylar, IR ve C iizerinde tanimlanan standart vektér uzaylari, Alt vektdr uzaylari, ic carpim uzaylari ve ilgili 6zellikler, Ortonormal vektdr sistemleri, Vektdr uzaylarinin bazlarina ait
ozelikler, Alt uzaylarin boyutlari, Vektor uzaylarinin direkt toplam uzayi, Vektor uzaylarinda lineer doniisimler, Ortogonal izdlisim.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Lineer Cebir, Prof.Dr. Arif Sabuncuogllu, Nobel yayinlari, 2008.,Uygulamali Lineer Cebir, B.Kolamn/D.R.Hill. Geviri editérii: Prof.Dr. Omer Akin.Palme Yayinlari,
2010.,Lineer Cebir, Prof. Dr. H.Hilmi Hacisalihoglu.2005.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

1 Vektor
2

3

4 Vektor
5

6

7

8 Lineer
9

e
N = O

Matrisl

=
N

Lineer

-
%

On Hazirhk Dékiimanlar

uzay! kavrami, diizlemde vektorler

Uzayda vektorler. Alt vektor uzayi.
Bir vektor cumlesinin lineer bagimliligi ve bagimsizligi.

uzayinin bazlarina ait 6zellikler.

Alt uzaylarin boyutlari
I¢ carpim.i¢ carpimli uzay.
Ortonormal vektor sistemleri. Gram-Schmidt yontemi

donistimler

Bir lineer dénuisiimiin gekirdegi ve ranki
Matrisler ve matris uzaylari.
Matrisler ve lineer dontsiimler. Elemanter islemler.

erin parelel sira vektorlerinin elemanter islemleri, bir matrisin ranki ve inversi.

Permiitasyon kavrami.Determinant fonksiyonu.

denklem sistemleri ve gdziim metotlari

Ozdegerler ve dzvektorler

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
001
002
003
004

Agiklama

Vektor uzayi kavramini bilir

ic carpim uzaylarini kavrar ve 6zelliklerini agiklar.
Alt uzaylarin boyutlarini bulur.

Lineer dénuistiimleri bilir ve siniflandirir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

MAT 101 MATEMATIK I

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 MAT 101 MATEMATIK I 4 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Ali ARAL

Dersin Amaci :

Cesitli olaylarin modelini kurup ¢6zebilme yetenegini kazanma
Dersin icerigi :
Matematik Analizin temel kavramlari, Kiime ve Sayi kavramlari, Dogru ve gemberin analitik incelenmesi, Baginti, Fonksiyon ve 6zel fonksiyonlar, Reel sayi dizileri, Limit, alt ve Ust limitler, Streklilik ve
Surekli fonksiyonlarin 6zellikleri, Turev kavrami, Yiksek mertebeden tiirevler, Tlrevin geometrik ve fiziksel anlami, Turevle ilgili teoremler, Maksimum-Minimun problemleri, Belirsiz sekiller, egri
Gizimleri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Analiz 1,11 Binali Musayev, Seckin Yayinevi, 2006, Matematik Analiz I,II.Mustafa Balci, Balci Yayinlari, 2009,Kalkiiliis, J. Stewart. TUBA Yayinlari (2001),Calculus, Edwards
and Penney, 1998.
Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma, Alistirma ve Uygulama, Problem Cézme

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 50 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 50 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Kiime ve Sayi kavramlari.

2 Esitsizlikler

3 Kartezyen Koordinat sistemi, dogru ve gemberin analitik incelenmesi.

4 Baginti

5 Fonksiyon

6 Fonksiyonlar ve &zellikleri ve gesitleri (Trigononmetrik, Ustel ve logaritmik fonksiyonlar)

7 Fonksiyonlarda limit. Alt ve st limitler.

8 Ara Sinav

9 Sureklilik ve Sirekli fonksiyonlarin ézellikleri.

10 Turev kavrami, Yiiksek mertebeden tiirevler.
11 Tirevin geometrik ve fiziksel anlami

12 Tirevle ilgili teoremler,

13 Maksimum-Minimun problemleri

14 Belirsiz sekiller

15 Egri Cizimleri

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Kiime ve sayi kavramlari tanimlamak.

002 Fonksiyonlari ve bazi 6zel fonksiyonlari tanimak.

003 Fonksiyonlarin bir noktada limitini almayi ifade etmek.
004 Belirsiz limitleri hesaplamak.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205105 PROGRAMLAMA TEKNIKLERINE GiRiS

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0205105 PROGRAMLAMA TEKNIKLERINE GIRIS 5 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Erdal Erdal Ars.Gor. Enes AYAN

Dersin Amaci :
Python programlama dili ile ilgili temel kavram ve teknikler Ogretilerek, bu dilde bilgisayar programi yazabilme yetenegini gelistirmeyi amaglar

Dersin Igerigi :

Python programlama dili ile program yazabilmek igin gerekli kavram ve komutlarin 6gretimi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan S. Celikkol, Programlamaya Giris ve Algoritmalar, Akademi Yayinevi, Rize, 2010., Deitel, C ve C++, Se&ccedil;kin Yayincilik, Ankara, 2010.
Ders anlatimi ve laboratuarda uygulamali program yazimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 100 Egitim Bilimleri :

Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri 1 100

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi 100

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Algoritma ve Akig Semalari
2 Algoritma ve Akis Semalari
3 C veri turleri ve degisken tanimlamalari.
4 Matematiksel ve mantiksal operatérler, matematiksel fonksiyonlar.
5 if else ve switch komutlari.
6 Déngiler.
7 Déngiiler.
8 Dizi tanimlama ve kullanma.
9 Isaretgiler
10 Ara sinav
11 Fonksiyonlar kullanarak modiiler programlama.
12 Fonksiyonlar kullanarak modiiler programlama.
13 Dosyalara veri yazma ve okuma
14 Dosyalara veri yazma ve okuma
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Agiklama
001 Algoritma ve akis semasi ile problem ¢dzebilme
002 Python veri tirlerini anlama, degisken tanimlayabilme, matematiksel ve mantiksal operatorleri ve matematiksel fonksiyonlari kullanabilme
003 if bloklari ile karsilagtirma ifadeleri yapabilme
004 Déngileri anlayabilme ve kullanabilme
005 Dizi tanimlayip kullanabilme
006 Isaretgileri kullanabilme
007 Fonksiyonlar kullanarak moddiler program yazabilme
008 Dosyalara veri yazabilme ve okuyabilme

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tiretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlan degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

TD 101 TURK DiLi 1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 TD 101 TURK DiLi I 2 2 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Okutman Okutman

Dersin Amaci :

Turk dilinin dzelliklerini, igleyis kurallarini sezdirmek, 6rnekleriyle géstermek; yazili ve s6zlii metinler araciligiyla 6grencilerin s6z varligini gelistirmek; 6grencilere yazim (imld) kurallarina uyma,
noktalama isaretlerini yerli yerinde kullanma aliskanhgi kazandirmak; kitap okuma aliskanhigi kazandirmak; bilimsel, elestirel, sorgulayici, yorumlayici, yaratici, yapici disiinme aligkanhgi kazandirmak.

Dersin icerigi :

Sozciik ve anlami, anlamlari yoniinden sozcikler, sdzciklerin gergek, yan ve mecaz anlamlari, deyimler, ikilemeler, terimler, dil yanlslar, Tirkgenin climle yapisi, ciimle 6geleri, cimle goziimlemeleri,

roman, makale, deneme, siir gibi yazili anlatim tiirleri, sunum, rapor ve tutanak érnekleri, dilekge, is mektubu ve CV yazma, karsiliki konusma ve tartisma

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Aksan, Dogan, 2007, Her Yéniiyle Dil, Ankara: TDK Yay.,Ergin, Muharrem, 1997, Universiteler Icin Tirk Dili, Istanbul: Bayrak Yay.,Banarli, Nihad Sami, 2002, Tiirkge'nin
Sirlari, Istanbul: Kubbealti Yay.,Anday, M. Cevdet, 1996, Dilimiz Ustiine Konusmalar, Istanbul: YKY,Karaagdag, Giinay, 2002, Dil Tarih ve Insan, Ankara: Akag Yay.
,Gokdag, B. A., Tekin F., Turk E., 2011, Ttrk Dili ve Kompozisyon Bilgileri, Ankara Vizyon Yayinlari,Karahan, Leyla, 1999, Tirkgede S6z Dizimi, Ankara: Akgag
Yay.,Kaplan, Mehmet, 1993, Kiiltiir ve Dil, istanbul: Dergah Yay.,Karamanlioglu, Ali, 1984, Tiirk Dili, Istanbul, Dergah Yay.,Aksan, Dogan, 1997, Tiirkge'nin Giicii, Ankara:

Bilgi Yay.,Dogan Aksan, 2003, Dil Su Bilyiilii Diizen, Ankara: Bilgi Yay.,Aksan, Dogan, 2004, Dilbilim ve Tiirkge Yazilar, istanbul: Multilingual Yay.
Kaynaklar kisminda yer almaktadir

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri 1 50
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saghk mleri

Sosyal Bilimler 1 50 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Turk dili dersinin igerigi ve dersle ilgili kaynaklarin tanitiimasi.

2 Dilin tanimi, 6zellikleri, dil-kltur iliskisi ve dilin kiltr tasiyicilik 6zelligi. Konusma ve yazi dili.
3 Diinya dilleri ve dil aileleri

4 Tirkgenin diinya dilleri arasindaki yeri

5 Tirk dilinin tarihi donemleri ve gelismesi

6 Tirk dilinin bugtinkii durumu ve yayilma alanlarn

7 Ses bilgisi

8 Ara sinav

9 Sekil bilgisi

10 Ciimlenin anlami ve yorumu. Haber ciimleleri, soru ciimleleri ve tinlem ciimleleri.

11 Cuimlenin 6geleri. Diizgtin bir cimle kurmada ctimle 6gelerinin dogru sekilde kullaniimasi.
12 Noktalama isaretleri ve kullanimiyla ilgili uygulamalar

13 Noktalama isaretleri ve kullanimiyla ilgili uygulamalar

14 Final sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Dil, kiilttir ve medeniyet kavramlarinin agilimini 6grenmek

002 Turk dilinin tarihi gelisimini ve 6zelliklerini 6grenmek

003 Yazim kurallarinin ve noktalama isaretlerinin nasil kullanilacagini 6grenmek

004 Bilimsel, sorgulayici, elestirel yorumlayici, yaratici ve yapici diistinme aliskanligi kazanmak

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢éziimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,

{iretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yéntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini goz oniinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi
P03

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

ATA 102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI IT

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 ATA 102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI 11 2 2 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Ogr.Gor.Dr. Ismail EFE

Dersin Amaci :

Atatiirk }'nkllaplarl ve Atatiirkgli Duslince sistemi ile Turkiye Cumhuriyeti Tarihi hakkinda dogru bilgiler vermek, Turk gengligini Atatiirkgli Diiglince Sistemi dogrultusunda yetigtirmek.
Dersin Igerigi :
Siyasi alanda yapilan inkilaplar, siyasi partiler ve gok partili siyasi hayata gegis denemeleri, hukuk alaninda yapilan inkilaplar, toplumsal yasayigin diizenlenmesi, ekonomik alanda yapilan yenilikler,
1923 ile1938 Dénemi arasinda Tiirk dis politikasi, Atatlirk sonrasi Tirk dis politikasi, Tirk Inkilabinin Ilkeleri: Cumhuriyetgilik, Halkgilk, Laiklik, Inkilapgilik, Devletgilik, Milliyetgilik . Buttinleyici Ilkeler.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklari Ismail Ozgelik, Nuri Yavuz, Atatiirk Tkeleri ve Inkilap Tarihi, 2009.,Cumhuriyet Arsivi,Basbakanlik Osmanli Arsivi,Refik Turan, Mustafa Safran, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap
Tarihi, Ankara, 2011,YOK Komisyonu, Atattirk Ilkeleri ve Inkilabi Tarihi I-II, Ankara, 1997, Tarihi Haritalar,Mesut Aydin, M.Korkut Aydin, Tiirk Inkilabi Tarihi, Ankara,
2011,TBMM Zabit cerideleri, Tarihi videolar,Nutuk

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Sevr Atlasmasi ve Turk Milleti Gzerideki etkisi

2 Sakarya Savas! ve Blyik Taarruz

3 Milli Miicadelenin Siyasi yond, Milli Miicadele Dénemi Tiirk Dis Politikasi, Mudanya Mtarekesi, Lozan

Baris Antlasmasi

4 Siyasal Alanda Yapilan inkilaplar ; a.Saltanatin Kaldirlmasi, b.Cumhuriyetin ilani, c.Halifeligin
Kaldirimasi

5 Siyasal Alandaki Inkilaplara Tepkiler: Seyh Sait Isyani, Menemen Olayi

6 Siyasi Partiler ve Cok Partili Sisteme Gegis Denemeleri

7 Atattirk Donemi Dig Politikasi

8 Ara sinav

9 Cumhuriyet Donemi Siyasal Gelismeler

10 Atatiirk Ddneminde Ekonomik Gelismeler

11 inkilaplar

12 Atatiirk ilkeleri

13 2. Diinya Savasi

14 Dénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Atatirkiin Turkiye Cumhuriyeti Devletini gagdas uygarlik diizeyine ulastirmak igin yaptigi siyasal, sosyal, ekonomik, hukuk, egitim ve kiltur alanlarindaki atilimlarinin 6nemini anlarlar

002 Atatirk'tin izledigi bagimsiz ve onurlu dig politikanin 6nemini kavrayip ayni dustince ve davranislara sahip olurlar. Atattrk’tin yurtta baris dinyada baris ilkesiyle, baris ve istikrari koruma ve
stirdtirme bilinci kazanirlar.

003 Atatiirk ilkelerinin anlami, 6nemi ve hedeflerini kavrayip benimseyerek, bu ilkelerin yiirekten savunucusu olma bilincine sahip olurlar

004 Bu konularla ilgili gesitli yazili ve gorsel kaynak, materyal ve dokiimanlar tanima, kullanma ve uygulama becerileri kazanirlar

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel alisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
uretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya Uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205207 BiLGISAYAR GRAFIGINE GIRiS

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 0205207 BILGISAYAR GRAFIGINE GIRIS 2 2 3
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Erdal Erdal

Dersin Amaci :
Bilgisayar grafigine yonelik matematik ve bilgi temellerini verme

Dersin Igeri
Bilgisayar Grafigine giris, Noktanin gdsterilimi, Noktalarin déniisiimii, Dogrularin déniisiimii, 2B déniisiimler, Déndiirme, Aynalama, Olcekleme, Birlesik doniisiimler, Oteleme ve homojen koordinatlar,
Dogru gizim algoritmalari, Gokgen doldurma, 3B donisiimler, 3B dlgekleme, bozulma, dondiirme, aynalama, Gteleme , Coklu déniislimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndirmeler, Herhangi bir

dizleme gore aynalama, Perspektif geometri, Projeksiyonlar, Opengl’e giris, Uzayda cizimler: noktalar, gizgiler ve gokgenler, Opengl dénisimleri ve kirpma.
Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Computer Graphics Using Opengl, F.S. Hill, Prentice Hall,2001.
Mathematical Elements for Computer Graphics. David F.Rogers, J. Alan Adams, McGraw-Hill, 1990.
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 20

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Bilgisayar Grafigine giris

2 Noktanin gdsterilimi, Noktalarin déniistimi

3 Dogrularin déntstimi

4 2B doniisimler, Dondlirme

5 Aynalama, Olgekleme

6 Birlesik dontistimler

7 Oteleme ve homojen koordinatlar

8 Dogru gizim algoritmalari

9 Cokgen doldurma

10 Ara Sinav

11 3B donistimler, 3B dlgekleme, bozulma, dondirme, aynalama, 6teleme
12 Coklu donistimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndiirmeler

13 Herhangi bir diizleme gére aynalama

14 Opengl'e girig, Uzayda gizimler: noktalar, gizgiler ve gokgenler

| Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Temel bilimleri bilgisayar grafigi alaninda kullanabilme

| Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya urtin belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205206 ELEKTRiK DEVRELERI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 0205206 ELEKTRIK DEVRELERI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Dog.Dr. Murat Liy

Dersin Amaci :

Elektrik devre elemanlarinin, devre yasalarinin ve temel teoremlerin, devrelerin ¢6ziim yéntemlerini nanlasiimasi
Dersin icerigi :
Temel kavramlar. Devre teoremleri: Cevre akimlari yontemi, digim gerilimleri yontemi, siiper pozisyon teoremi, Thevenin-Norton teoremi, maksimum gii¢ teoremi. Birinci mertebeden AC devreler ve
ikinci mertebeden AC devreler, AC devrelerin durum uzayi analizleri konulariyla ilgili deneyler.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Nielsson, Riedel Pearson Electric Circuits, Prentence Hall, 2007
Nielsson, Riedel Pearson Electric Circuits, Prentence Hall, 2007

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri 1 25
Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

Elektrik devre elemanlari

Elektriksel giig ve enerji, akim ve gerilim
Akim ve gerilim denklemleri

Cevre akimlarl ydntemi ve uygulamalari
Dugim gerilimleri ydntemi ve uygulamalari
Stiper Pozisyon teoremi ve uygulamalari
Thevenin-Norton teoremi ve uygulamalari
Maksimum giig teoremi

Birinci mertebeden AC devreler

W 0N O U D W N =

10 Ikinci mertebeden AC devreler

11 AC devrelerin durum uzayi analizleri
12 Direncler, kapasitorler ve indiktorler
13 Yari-iletkenler, diyotlar, transistorlar
14 Cesitli problemler

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Elektrik devrelerini gesitli 6zellikleriyle taniyabilme

002 Akim ve gerilim denklemlerini kurabilme

003 Akim ve gerilim denklemlerini gézebilme

004 Direng devrelerini analiz ederek sonuglari yorumlayabilme

005 Devre teoremlerini uygulayabilme

006 Dinamik devrelerin gegici ve kalici gdzlimlerini bularak yorumlayabilme
007 Tigili deneyleri yaparak sonuglari yorumlayabilme

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6z{imii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini goz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

Fiz 102 FiziK II (ELEKTRIK VE MANYETiIK)

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 Fiz 102 FiZiK II (ELEKTRIK VE MANYETIK) 4 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Abdullah AYDIN

Dersin Amaci :

Giincel hayatta karsilasabilecedi temel fiziksel olaylari kavramak ve {izerine yorum yapabilmek
Dersin icerigi :
Coulomb Kanunu, Gauss Kanunu, Elektriksel Potansiyel, Elektrik Devreleri, Direng, Akim, Ohm Kanunu, Kirchoff Kanunu, Manyetik Alan kaynaklari ve etkileri, Faraday Kanunu, Lenz Kanunu ve
Uygulamalari

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Fizik-I, Serway and Beichner, Editor: Kemal Golakoglu, Paime Yayincilik, Temel Fizik-I, Fishbane-Gasiorowicz-Thornton, Editér:Cengiz Yalgin, Arkadas yayincilik,Sears ve
Zemansky'nin Universite Fizigi, Editor: Hilmi Unl, Pearson Yayincilik

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 100 Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri 1 100
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri 1 70
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi :

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Atom ve Yapis|

Coulomb Kanunu

Elektrik Alan, Elektrik Aki, Gauss Yasasi

Elektrik Alan Igerisindeki Yiiklii Pargacik

Elektriksel Potansiyel

Kapasitor ve Dielektrik

Elektrik Akimi, Direng

Elektrik Devreleri, Ohm Kanunu

Elektrik Devreleri, Kirchoff Kanunu ve Uygulamalari

W 0N O U D W N =

10 RL, RLC RC Elektrik Devreleri

11 Manyetik Alan

12 Manyetik Alan Kaynaklari, Bio-Savart Kanunu, Ampere Kanunu
13 Manyetik Alan Etkileri, Uygulamalari

14 Faraday Kanunu, Lenz Kanunu ve Uygulamalari

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Elektrik Alanlari

002 Gauss Yasas!

003 Elektrik Potansiyel

004 Elektrik Potansiyel , Siga ve Dielektrikler
005 Siga ve Dielektrikler

006 Akim ve Direng, Dogru Akim Devreleri
007 Dogru Akim Devreleri

008 Arasinav

009 Manyetik alanlar

010 Manyetik Alan Kaynaklari

011 Manyetik Alan Kaynaklari

012 Faraday Yasasl

013 Indiktans

014 Alternatif Akim Devreleri

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
Uretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

PO1 Mihendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

YD 106 iNGiLiZCE-11

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 YD 106 INGILIZCE-II 4 4 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Okutman Okutman

Dersin Amaci : ]
Oérencil_erin ileri 3grenmelerine yonelik etkili bir baglangic saglamak amaciyla, Ingilizcenin temel kurallarini 6gretmek

Dersin Igeri

konusma, yazma, dinleme, okuma, kiltir ve kelime

Gramer,
Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Calsma Kitab, Calisma Kagitlar, Kiigiik Sinavlar,Ingilizce Sézliikler,New Headway 3rd Edition

Galsma Kitabi, Galisma Kagitlari, Ktiguk Sinaviar
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri : 25
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler 1 50 Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Countable and Uncountable Nouns
2 Would, Much and Many, Food and Drink
3 Comparatives and Superlatives
4 Have Got, City and Country Adjectives, Words
5 Present Continuous
6 Whose, Possessive Pronouns, Clothes, Describing People
7 Going to
8 Infinitive of Purpose, Verbs, The Weather
9 Question Forms
10 Adjectives and Adverbs, Describing Feelings
11 Present Perfect
12 Present Perfect and Past Simple
13 Past Participles
14 Genel tekrar
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Odrenciler, konusma, dinleme, yazma ve okuma becerilerinde etkili olmak tizere, ingilizcenin temel kural, kullanim ve durumlarini 6grenirler.
002 Ogrenciler, 6nceden belirlenmis uygun dil materyalleriyle etki altina alinarak, hedef dille baglantili olarak hedefe kiltiiriin farkinda olurlar.
003 Ogrenciler, ingilizce iletisimsel dil becerilerini, sinifta ve giinliik yasamda aktif olarak kullanmak iizere 6grenirler.
004 Ogrenciler, uygun sinif ortami ve dil 6gretimine yénelik etkinliklerle diinya gérislerini gelistirirler.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

MAT 102 MATEMATIK II

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 MAT 102 MATEMATIK 1T 4 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dog.Dr. Osman KEGILIOGLU

Dersin Amaci :

Belirsiz integrali, belirsiz integral yontemlerini 6gretmek, Riemann integralinin 6zelliklerini, Riemann integrali ilgili teoremler, Riemann integralinin uygulamalari (Alan, yay uzunlugu, hacim ve yiizey
alani uzunlugu Hesaplama) Genellestirilmis integraller ve 6zellikleri

Dersin icerigi :

Belirsiz integral, belirsiz integral tanimi, degisken degistirme ile integral alma, kismi integral, basit kesirlere ayirarak integral alma, trigonometrik fonksiyonlarin integrali, irrasyonel fonksiyonlarin
integrali, bazi basit diferansiyel denklemler, belirli integral, belirli integralin zellikleri, alan ve hacim hesabi, yay uzunlugu ve yiizey alani hesabi, genellestirilmis integraller, diziler ve seriler, kuvvet
serileri ve uygulamalari

| Dersin Kaynaklar

Kaynaklan Calculus, Edwards and Penney, 1998, Palme Yayincilik,Kalkiiliis, J. Stewart. TUBA Yayinlari, 2001,Analiz I,II Binali Musayev. Seckin Yayinevi, 2006,Matematik Analiz I,1I.
Mustafa Balci, Balci Yayinlari, 2009

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bil ri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

Fonksiyonun ilkeli, temel alan hesaplamalari,
Riemann toplami,

Belirli integral ve 6zellikleri,

Belirli integrallerin hesaplanmasi,

Integrallerin hesaplanmasi, degisken degistirme
Kismi integrasyon,

Trigonometrik integraller

Ara sinav

Rasyonel fonksiyonlarin integrali,

W 0N O U D W N =

10 Irrasyonel fonksiyonlarin integrali,

11 Belirli integral yardimiyla yay uzunlugu ve ylzey alani hesabi,
12 Alan hesabi

13 Hacim hesabi

14 Egri uzunlugu ve ylzey alani hesabi,

15 Genellestiriimis integraller

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Belirsiz integral tanimi ve bazi belirsiz integral hesaplama yontemlerini 6grenmek
002 Belirli integral tanimini ve belirli integralin ézelliklerini 6§renmek.

003 Belirli integralin uygulamalarini (alan ve hacim hesabi, yay uzunlugu, ve ylzey alani hesabr) yapmak.
004 Riemann integralini 6grenmek.

005 Riemann integrali ile ilgili teoremleri kavrayabilme.

006 Riemann integralinin uygulamalarini agiklayabilme.

007 Genellestiriimis integrali 6grenmek.

008 Genellestirilmis integralin 6zelliklerini kavrayabilme

009 Dizi ve seri kavramlarini 6grenmek.

010 Kuvvet serileri ve uygulamalarini 6grenmek.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, siireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

TD 102 TURK DiLi 11

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 TD 102 TURK DiLi 11 2 2 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Okutman Okutman

Dersin Amaci :

Bu ders siiresince 6grenciye anadilini dogru kullanma becerisi kazandirmak; noktalama isaretleri ve imla kurallari, kompozisyon kurallari ile yazi turlerini 6gretmek hedeflenmekte ve bunlarla ilgili yazma
calismalari yapilmaktadir. Ayrica gesitli romanlar, siir kitaplari ve tiyatro eserleri okunmakta ve incelenmektedir.

Dersin icerigi :

Turk dilinin climle yapisi, cimle 6geleri, cimle goziimlemeleri, -Noktalama ve yazim yanliglari, anlatim bozukluklari, -Yazma ve anlatmaya bagl edebi Griinler, -Teblig, tutanak, rapor 6rnekleri ile
dilekge, is mektubu ve 6zgegmis 6rnekleri. Tartisma ve gesitleri ile diger tirlerin tanitimindan olusmaktadir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Aksan, Dogan, 1997, Tiirkge'nin Giicli, Ankara: Bilgi Yay. ,Aksan, Dogan, 2004, Dilbilim ve Tiirkce Yazilari, Istanbul: Multilingual Yay. ,Anday, M. Cevdet, 1996, Dilimiz
Ustiine Konugmalar, Istanbul: YKY ,Ozkan, Mustafa, 2001, Yiiksekégretimde Tiirk Dili Yazili Ve SézIi Anlatim, Istanbul: Filiz Kitabevi,Aksan, Dogan, 2007, Her Yéniyle
Dil, Ankara: TDK Yay. ,Dogan Aksan, 2003, Dil Su Blyiili Diizen, Ankara: Bilgi Yay. ,Giilensoy, Tuncer, 2005, Ttirkge El Kitabi, Ankara: Akgag Yay.,Gokdag B. A., Tekin
F., Tirk E., 2011, Tiirk Dili ve Kompozisyon Bilgileri, Ankara Vizyon Yaynlari,Ergin, Muharrem, 1997, Universiteler Igin Tiirk Dili, Istanbul: Bayrak Yay.,Banarli, Nihad
Sami, 2002, Tiirkge'nin Sirlari, Istanbul: Kubbealti Yay.,Ergin, Muharrem, 1999, Tiirk Dil Bilgisi, istanbul: Bayrak Yay.,Kaplan, Mehmet, 1993, Kiiltiir ve Dil, istanbul:
Dergah Yay.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri : 50
Miihendislik Bilimleri : :
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler i 50 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 Yazili anlatim tiirleri: Makale. Makale ile ilgili genel bilgiler. Bir makalenin nasil hazirlanip
yazilacaginin agiklanmasi. Cesitli makale 6rneklerinin okunmasi.

2 Yazil anlatim tiirleri: Deneme, elestiri, fikra ve roportaj. Bu tirlerin 6zellikleri ve 6rnek pargalarin
incelenmesi.

3 Hikaye ve Tiirk edebiyatindan hikaye 6rnekleri.

4 Roman ve Tiirk edebiyatindan roman 6rnekleri.

5 Siir ve Tiirk edebiyatindan siir 6rnekleri.

6 Gezi, hatirat ve gunlik. Bu tirlerle ilgili 6rnek pargalarin okunarak incelenmesi.

7 Yazil anlatim tiirlerinden mektup. Tirk edebiyatinda 6rnek mektuplarin okunmasi.

8 Ara sinav

9 S6zIt anlatim tirleri: Konferans, sempozyum, kongre ve miilakat.

10 Tartismaya dayali anlatim tirleri: Panel, forum, agik oturum.

11 Bilimsel arastirma yontemleri. Konunun segilmesi ve sinirlandiriimasi. Bir plan 6rnegi hazirlanarak
buna gore bir kaynak taranmasinin yapilmasi.

12 Anlatim Bozukluklar

13 Anlatim Bozukluklari

14 Final sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 S6zIu ve yazil anlatimda sozclklerin iglevi.

002 Turkge ctimlelerde dogru s6z diziminin 6nemi

003 Edebi metin ve kitaplardan segilmis climle analiz ve pasajlar yontemleri
004 Yazili ve konusma yollardan fikir ve duygularini ifade etme

005 Hikaye, roman, tiyatro, siir, deneme, hafiza vb gibi edebi tirlerin 6zellikleri

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, siireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205205 YAPISAL PROGRAMLAMA

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 0205205 YAPISAL PROGRAMLAMA 5 4 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakulte Yok Zorunlu
Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Bilgisayar Mihendisligi 0Ogr.Uye Ars.Gor. Irfan ATABAS Ars.Gor.

Almila OZCAN

Dersin Amaci :
C++ programlama dili ile ilgili temel kavram ve teknikler Ogretilerek, bu dilde bilgisayar programi yazabilme yetenegini gelistirmeyi amaglar.
Dersin Igerigi :
C++ programlama dili ile program yazabilmek igin gerekli kavram ve komutlarin 6gretimi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Deitel, C ve C++, Seckin Yayincailik, Ankara, 2010

Ders anlatimi ve laboratuarda uygulamali program yazimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 30 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 120 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : 10 Saglik Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi 1 40

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 C++ veri turleri ve degisken tanimlamalari.

2 Matematiksel ve mantiksal operatérler, matematiksel fonksiyonlar

3 if else ve switch komutlari.
4 Dongiler.

5 Dongiler.
6 Dizi tanimlama ve kullanma.

7 Isaretgiler (pointers) ve dinamik bellek kullanimi.
8 Fonksiyonlar kullanarak moddiler programlama.
9 Dosyalara veri yazma ve okuma

10 Ara sinav

11 Nesne tabanli programlamada sinif (class) ve nesne (object) kavramlari.

12 Sinif nesne tanimlama ve kullanma.

13 Operat6r yeniden tanimlama (operator overloading)

14 Var olan siniflardan yeni siniflar tiiretme (inheritance).

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Nesne tabanli programlamada sinif (class) ve nesne (object) kavramlarini anlayabilme

002 Sinif tanimlama ve kullanabilme

003 Operator yeniden tanimlayabilme

004 Var olan siniflardan yeni siniflar tiiretebilme

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi

P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205303 AYRIK MATEMATIK

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 0205303 AYRIK MATEMATIK 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Ars.Gor.Dr. Fahrettin Horasan

Dersin Amaci :
Ayrik yapilar (kimeler, permitasyon, bagintilar, graf, agaglar) hakkinda bilgi sahibi olmak, Algoritmik diisiinme yetenegi kazanabilmek, Ayrik matematik uygulamalari ve modellerinin Bilgisayar

Mihendisligi

roblemlerine nasil uyarlandigini gérmek.

Dersin icerigi :
Bilgisayar mihendisligindeki ve bilgisayar bilimlerindeki matematiksel tekniklere girig, matematiksel mantik, indiiksiyon, kiime teorisi, bagintilar, fonksiyonlar, cebirsel yapilar, graflar, agaglar ve
Turing makineleri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Kenneth Rosen, Discrete Mathematics and Its Applications, Sixth Ed. McGraw-Hill,2007,James A. Anderson, Discrete mathematics with combinatorics , Prentice Hall, 2001
Sunular / Ders anlatimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 25 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 50 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Kombinasyonel problemler ve teknikler
2 Mantik, Kimeler ve Fonksiyonlar
3 Cebirsel Yapilar
4 Tamsayilar ve Algoritmalar
5 Matematiksel Muhakeme
6 Sayma (Counting)
7 Tleri Sayma Teknikleri
8 Baginti
9 Baginti
10 Graf teorisi
11 Graf teorisi
12 Graf teorisi
13 Adaclar
14 Adaglar
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Ogrenci, Ayrik yapilar (kiimeler, permiitasyon, bagintilar, graf, agaglar) konularini 6grenir.
002 Ogrenci, Algoritmik diisiinme yetenegi kazanir.
003 Ogrenci, Ayrik matematik uygulamalari ve modellerinin Bilgisayar Miihendisligi problemlerine nasil uyarlandigini 6grenir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel de@erleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Muhendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Mihendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Muihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya urlinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, Gretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5|5 |5

5

5

3

5

5




e, Evrak Tarih ve Sayist: 04/08/2020-1i(|%"%3(§%§e Universitesi

Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

MAT 201 DiFERANSIYEL DENKLEMLER

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 MAT 201 DIFERANSIYEL DENKLEMLER 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Or. Uyesi SEVGI ESEN ALMALI

Dersin Amaci
Cesitli olaylarin

modelini kurup ¢6zebilme yetenegini kazanma

Dersin Igerigi :

Temel Kavramlar, diferensiyel denklem tanimi, basamak ve derece, notasyonlar, Tam diferensiyel denklemler, Homogen tipden denklemler, homogen hale indirgenebilen denklemler, Lineer denklemler,
Bernoulli denklemi, Riccati denklemi, Birinci basamaktan diferensiyel denklemler, Degiskenlerine ayrilabilir tipden denklemler, integral carpani, Diferensiyel denklemlerin bazi uygulamalari, Dik ve egri
yoriingeler, Bazi mekanik problemler, Hiz problemleri, Soguma problemi, Serbest diisme, Tiireve gore ¢ozllemeyen birinci basamaktan diferensiyel denklemler, f(x,y")=0, f(y,y’)=0 formundaki
denklemler, Singiiler ¢dziimler, Varlik ve teklik teoremleri, Yiiksek basamaktan lineer olmayan denklemler

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan ROSS, S.L, JOHN Wiley and Sons, Differential Equations, 1924.,BRONSON, R., Modern Introductory Differential Equations, Schaum’s Outline Series, 1973
Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma, Grup Calismasi, Problem Gézme

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 70 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 1 20 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri

Sosyal Bilimler : 10 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu
Temel

Lineer
Riccati
Birinci

WO N O U D WN =

Mekan
Dik ve
Hiz pr

e
=]

e
A WN

On Hazirhk Dékiimanlar
Kavramlar, diferensiyel denklem tanimi, basamak ve derece, notasyonlar,

>Degiskenlerine ayrilabilir diferensiyel denklemler
Homogen tipden denklemler, homogen hale indirgenebilen denklemler
Tam diferensiyel Denklemler ve integral garpani

ve Bernoulli diferendiyel denklemler
Denklemi
basamaktan diferensiyel denklemlerin bazi uygulamalari, yoriingeler

Arasinav

ikte bazi uygulamalar
egri yoriingeler
oblemleri, Soguma problemi, Serbest diisme

Tireve gore goziilemeyen birinci basamaktan diferensiyel denklemler
f(x,y)=0, f(y,y")=0 formundaki denklemler

Singller ¢ozumler, Varlik ve teklik teoremleri

Yiiksek basamaktan sabit katsayil diferensiyel denlemler

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002
003
004

Aciklama

Diferensiyel denklemlerin, mihendislik ve fen bilimleri ve hatta sosyal bilimlerde bir gok olayin matematiksel modeli oldugunu 6grenirler.
Tyi tanimli bir model olugturmayi 6grenirler.

Ders kapsaminda incelenen iyi taniml bir problemin goziimiini belirleyebilir.

Diferensiyel denklemlerin, mihendislik ve fen bilimleri ve hatta sosyal bilimlerde bir cok olayin matematiksel modeli oldugunu 6grenirler

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite fakt6rlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmagik bir sistemi, stireci veya uriinti belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205714 iS SAGLIGI VE GUVENLIGI 1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 0205714 1S SAGLIGI VE GUVENLIGI 1 1 1 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver

Dersin Amaci :

Gvenlik kilt
Dersin icerigi :
Yasama ve galisma hakkinin saglik ve glivenlik 6nlemleri iginde strdUriilmesi igin taraflarin gérev, yetki, sorumluluk, hak ve yikimltlikleri konusunda bilgilendirmek, calisan veya calistiran olarak is
iliskisini is saghgi ve giivenligi mevzuati gergevesinde stirdirme becerisini kazandirmak.

nii, is saghgi ve giivenliginde calisma ortaminin insana uyumlulugunun &nemini, is yerlerindeki tehlikelerden nasil korunulacagi ve acil durumlarda neler yapiimasini 6§renmek

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan 6331 Sayili Is Saghgi ve Giivenligi Kanunu

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Is saghgi ve giivenligi kavramlar, kurallar

2 Is hukuku, Kanunlarda is sagligi ve giivenligi, ilgili kuruluslar

3 Meslek hastaliklari

4 Koruyucu onleyici tedbirler

5 Is glivenligi ekipmanlari

6 Hava kirliligine neden olan gazlar, zararl gazlar ile ilgili mevzuat

7 Is kazasi sonucu olusan yaniklar ve korucu tedbirler

8 Ara sinav

9 Elektrik carpmasi ve 6nleyici tedbirler

10 Kaynak atolyesinde is gtivenligi

11 Acil durum ve acil durum y&netiminin safhalari

12 Acil durum planlari

13 Acil durum ekipleri, tahliye planlari ve kagis sistemleri
14 Final sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Is giivenlinin tanimi ve mevzuati 6§renme

002 Kaza olusumu ve gesitlerini kavrama

003 Meslek Hastaliklari ve korunma yollarinin kavranmasi

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel de@erleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. I5 etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Muhendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Mihendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya urlinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, Gretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205316 MANTIKSAL DEVRE TASARIMI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 0205316 MANTIKSAL DEVRE TASARIMI 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver

Dersin Amaci

Basit sayisal devrelerden bilgisayar sistemlerine kadar tiim sistemlerin donanimi igin gerekli kavramlarin 6gretilmesi, analiz ve tasarim igin gerekli donanimlarin ve tasarim becerisinin kazandirilmasi.

Dersin Igerigi :

Sayisal sistemler, ikili sayilar, taban dénistumleri, timleyenler, isaretli sayilar, ikili kodlar. Boole cebiri, boole fonksiyonlari, kanonik ve standart formlar, mantik islemleri ve kapilari. Harita metodu ile
sadelestirme, dikkate alinmayan durumlar. NAND ve NOR uygulamalari. Birlesik mantik devreleri, toplayici, genlik karsilastirici, kod g¢6ziict, kodlayici, gogullayici. Sirali devreler, flip-floplar, saklayicilar,
sayicilar. Bellekler, programlanabilir mantik devreleri. Saklayici transfer seviyesi, algoritmik durum makinalari. Biitiin konularin HDL (Donanim tanimlama dili) ile uygulamalari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Mano, M. Morris, Digital Design, Prentice Hall, 4.baski.

Sunular / Ders anlatimi
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

Harita
NAND

W 0N O U D W N =

Genlik

e e =
A WN = O

On Hazirhk Dékiimanlar

Sayisal sistemler, ikili sayilar, taban déntstimleri.
Tumleyenler, isaretli sayilar, ikili kodlar.

Boole cebiri, boole fonksiyonlari.

Kanonik ve standart formlar, mantik islemleri ve kapilari.

metodu ile sadelestirme, dikkate alinmayan durumlar.
ve NOR uygulamalari.

Birlesik mantik devreleri.
Toplayicilar.

karsilastirici, kod ¢oziicti

Kodlayici, gogullayict

Sirali devreler

Flip-floplar

Saklayicilar, Sayicilar

Bellekler, programlanabilir mantik devreleri

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004
005
006

Agiklama

Sayisal sistemlerin uygulamadaki ve bilgisayar mimarisindeki nemini kavratmak.

Sayisal sistemde kullanilan sayi sistemlerini 6gretmek.

Boolen cebri aritmetiginin temel teorem ve aksiyonlarini kavratmak.

Temel lojik kapi elemanlarinin islevini ve mimarisinin 6gretmek ve lojik fonksiyonlari gergeklestirme becerisi kazandirmak.
Temel saklama elemanlarinin ig yapilarini ve islevlerini 6gretmek.

Kombinasyonel ve ardigil devre tasarimi becerisi kazandirmak.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini géz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205317 MANTIKSAL DEVRE TASARIMI LABORATUVARI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

3 0205317 MANTIKSAL DEVRE TASARIMI LABORATUVARI 2 1 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Miihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver Ars.Gor. Bergen KarabulutArs.Gor. frfan

Atabag

Dersin Amaci :

Laboratuvar, sinifta 6grenilen bilgilerin genisletimesini saglayan uygulama konularini igerir. Ogrenciler, hem kombinezonsal hem de ardigil devreleri gercekleyebilecekler ve olasi hatalari
dizeltebileceklerdir. Ayrica deneylerle ilgili rapor da yazabileceklerdir.

Dersin icerigi:
Lojik devrelerin tasarimini ve gerceklenmesini igeren bir laboratuvar dersidir. Ogrenciler, kiigiik ve orta seviyeli entegre devreler kullanarak kombinezonsal ve ardisil devre tasarlarlar ve bir elektronik
devre tahtasi lizerine bu devreleri kurarlar.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Mantik Devreleri, Huseyin Ekiz, Degisim Yayinlari, 2008
Laboratuvar Deneyleri

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 1 80 Fen Bil ri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Laboratuvar cihazlarina giris ve gruplari olusturma

2 Breadboard kullanimi, direng &lgtimii ve direnglerin seri ve paralel baglanmasi

3 Breadboard kullanimi, AC ve DC giig kaynaginin kullanimiDeney 1: Akim ve gerilim 6lgimu

4 Deney 2: Diyotlar ile temel mantik kapilarinin gergeklenmesi

5 Deney 3: Temel mantik kapilari kullanimi(74 serisi lojik entegreler)

6 Deney 4: Boole Cebri

7 Deney 5: Temel mantik kapilari ile kodlayici ve gogullayici devrelerinin gergeklenmesi

8 Deney 6: Toplayici ve gikarici devrelerin gergeklenmesi

9 Ara Sinav

10 Deney 7: Seven segment gosterge kullanimi

11 Deney 8: JK flip-flop ile sayici devresi gergeklenmesi

12 Deney 9: D flip-flop ile kaydedici gergeklenmesi

13 Deney 10: 555 Entegresi ile zamanlayici devresi gergeklenmesi
14 Deney 11: Dijital kronometre

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Bir deney tasarlayabilecek ve yuriitebileceklerdir

002 Teori ile pratik arasindaki iliski ve farklari gérebilme becerilerini kazanacaklardir.

003 Kiiglik ve orta gapl entegreleri kullanarak kombinezonsal ve ardisil devreleri tasarlayabilecek ve gergekleyebileceklerdir,
004 Problemleri g6zmek igin grup tyeleri ile uyum iginde galisabilecekledir

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205304 NESNE YONELiMLi PROGRAMLAMA

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 0205304 NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Dr. Ogr. Uyesi Biilent Giirsel
Emiroglu

Dersin Amaci :

Nesne y6nelimli programlama ile ilgili temel kavram ve teknikler Ogretilerek nesnesel bilgisayar programi yazabilme yetenegini gelistirmeyi amaglar.

Dersin Igerigi :
Nesne yo6nelimli program yazabilmek igin gerekli kavram ve komutlarin 6gretimi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Deitel, Java How to Program, 2010.,Kafura, D., Object-Oriented Software Design And Construction With Java, Prentice
Ders anlatimi ve laboratuvarda uygulamali program yazimi.
Kafura, D., Object-Oriented Software Design And Construction With Java, Prentice

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler

Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri Fen Bil ri
Miihendislik Tasarimi Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Java veri tirleri ve degisken tanimlamalari.
2 Matematiksel ve mantiksal operatérler, matematiksel fonksiyonlar.
3 Nesne tabanli programlamada sinif (class) ve nesne (object) kavramlari.
4 Sinif , nesne tanimlama ve kullanma.
5 Yapicilar, yikicilar
6 Dizi tanimlama ve kullanma
7 Var olan siniflardan yeni siniflar tiiretme (inheritance).
8 Var olan siniflardan yeni siniflar tiiretme (inheritance).
9 Arasinav
10 Operat6r yeniden tanimlama (operator overloading).
11 Birlesik Modelleme Dili (UML)
12 Cok bigimlilik
13 Dosyalara veri yazma ve okuma
14 Dosyalara veri yazma ve okuma
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Nesne tabanli programlamada sinif (class) ve nesne (object) kavramlarini anlayabilme.
Sinif tanimlama ve kullanabilme.
Yapicilar ve yikicilari anlayabilme ve kullanabilme.
Siniflar iginde Fonksiyonlar kullanarak yazabilme.
Kapsiillemeyi anlama ve kullanabilme.
Gokbigimliligi anlama ve kullanabilme.
Operator yeniden tanimlayabilme, var olan siniflardan yeni siniflar tiiretebilme.
Dosyalara veri yazabilme ve okuyabilme
002 Sinif tanimlama ve kullanabilme
003 Yapicilar ve yikicilar anlayabilme ve kullanabilme
004 Siniflar iginde Fonksiyonlar kullanarak yazabilme.
005 Kapstillemeyi anlama ve kullanabilme.
006 Gokbigimliligi anlama ve kullanabilme.
007 Operat6r yeniden tanimlayabilme, var olan siniflardan yeni siniflar tiiretebilme.
008 Dosyalara veri yazabilme ve okuyabilme

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve gtivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin gézimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmasik bir sistemi, siireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlarn degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama
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Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
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%0
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%0
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Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

Siiresi

3

N O 0o O N O U W

Toplam Is Yiikii Saati
48
48
50

N O 0o o N O

150

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek

P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08
601 5
602 5
603 | 5 3 1
604 4 1
0605 41
606 1 2
607 1
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205305 VERI YAPILARI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
3 0205305 VERI YAPILARI 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. ERDEM KAMIL YILDIRIM

Dersin Amaci :
Bilgisayar bilimlerinin temel kavramlari: 6zyineleme, yiginlar, kuyruklar, bagh listeler, agag yapilari ve uygulamalar.

Dersin Igerigi :

Bilgisayar bilimlerinin temel kavramlari: 6zyineleme, yiginlar, kuyruklar, bagh listeler, agag yapilari ve uygulamalari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklari Mark Allen WEISS, “Data Structures and Algorithm Analysis in C++", ISBN: 0-8053-5443-3,1994.,Rifat COLKESEN, “Veri Yapilari ve Algoritmalar”, ISBN: 978-975-6797-
23-5,2008
Sunular / Ders anlatimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Giris ve matematiksel 6n hazirlik.

2 Ozyineleme fonksiyonlar ve 6zyinelemeli algoritmalar.

3 Algoritma?nin analizi ve galisma zamani hesaplama.

4 Liste, yidin ve sira veri yapilari.

5 Baglantili liste veri yapisi ve uygulamalari.

6 Yigin veri yapisi ve uygulamalari.

7 Sira veri yapis! ve uygulamalari.

8 Yinelemeli iliskileri g6zme.

9 Agag veri yapisi.

10 Adaclarin kodlanmasi.

11 ikili agac veri yapisi ve uygulamalari.

12 agaclar ve uygulamalari

13 ikili heap agaci ve uygulamalari.

14 Statik ve dinamik kirpma (hash) teknikleri.

| Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Bilgisayar bilimlerinin temel kavramlari: 6zyineleme, yiginlar, kuyruklar, bagl listeler, agag yapilari ve uygulamalari.

| Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmasik bir sistemi, stireci veya urtin belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav
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Devam
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Proje

Yariyll Sonu Sinavi
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Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
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Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Siiresi
3

3

3
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0

0

0
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30
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0

0

0
30
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5 (5|53 |4
601 5|5|5|3|4
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205406 ALGORITMALAR

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205406 ALGORITMALAR 4 4 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Algoritmalara girig, algoritma analizi. Siralama algoritmalari, dogrusal zamanda siralama. Dinamik programlama. Temel graf algoritmalari. Greedy algoritmalari, en kisa yol agaglari, en kisa yol problemi.

Np hard ve Np soft problemleri
Dersin Igeri

Algoritmalara giris, algoritma analizi. Siralama algoritmalari, dogrusal zamanda siralama, O-notasyonu agaglar, zaman karmasikligi, kimeler, grafikler, siralama, arama. Dinamik programlama. Temel

graf algoritmalari. Greedy algoritmalari, en kisa yol agaglari, en kisa yol problemi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Mark Allen WEISS, &rdquo;Data Structures and Algorithm Analysis in C++&rdquo;, ISBN: 0-8053-5443-3,1994.
Kaynak kitaplar, projeksiyon cihazi, tepegdz. R
Mark Allen WEISS, "Data Structures and Algorithm Analysis in C++", ISBN: 0-8053-5443-3,1994. Rifat COLKESEN, “Veri Yapilari ve Algoritmalar”, ISBN: 978-975-6797-
23-5,2008

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 10 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 30 Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler Alan Bilgisi 40

Ders Konulan

Hafta Konu

On Hazirhk

1 Giris ve matematiksel 6n hazirlik

2 Algoritmalara girig, algoritma analizi

3 Siralama algoritmalari (selection sort, insertion sort, bubble sort)
4 Siralama algoritmalari (shell sort, merge sort, quick sort, heap sort)
5

6 Graf veri yapisi

7 Graflarin bellek &uuml;zerinde tutulma bi&ccedil;imleri

8 Temel graf algoritmalari (BFS, DFS, Topolojik siralama)

9 Temel graf algoritmalar (BFS, DFS, Topolojik siralama)

10 Greedy algoritmasi

11 Np hard ve Np soft problemleri

12 Np hard ve Np soft problemleri

13 En kisa yol algoritmalari (Dijikstra, Bellman ve Ford algoritmalari)
14

En kgtik yol agaci problemi (Prim ve Kruskal algoritmalarr)

Dokiimanlar

Dinamik programlama (matrix-chain multiplication, longest common subsequence)

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003

Agiklama

Siralama, arama ve gizge problemleri gibi klasik algoritmik problemlerin ¢6zimi konusunda farkli algoritmalar 6grenir.
Algoritmalarin zaman ve mekan karmagikligini ve dogrulugunu matematiksel ydntem ve teorik géziimleme araglarini kullanarak analiz eder.
Temel algoritma gelistirme tekniklerini (bol ve yonet, aggézli algoritmalar, dinamik programlama vb.) uygulama konusunda yetkinlik kazanir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No

P07
P08

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel de@erleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik
P05

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06
P04

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi
Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢éziimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,

{iretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yéntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01

Mihendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Bilgisayar Muihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmasik bir sistemi, stireci veya urlinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, Gretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav
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1
0
0
0
0
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1

Katki
%40
%0
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%0
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%0
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Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

Siiresi
3

5

3

5

10

10

Toplam Is Yiikii Saati
48
80
30

5
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0

0

0
10
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5|4 |3
601 5
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5
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3
3
3

3

3
3
3

2

2
2
2

1

1
1
1

1

1
1
1
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205404 BILGISAYAR TASARIMI VE ORGANiZASYONU

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205404 BILGISAYAR TASARIMI VE ORGANIZASYONU 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Biilent Giirsel

Emiroglu

Dersin Amaci :

Bu dersin temel amaci Bilgi islem birimleri ve bellek mimarilerini tanitmak ve bir bilgisayar sistemi tasarimi yapabilmek igin gereken temel bilesenleri 6gretmektir.
Dersin icerigi:
Latch ve Flip Floplar, Ardisil Devrelerin Analizi, Ardisil Devrelerin Tasarim Adimlari, Kaydediciler, Kaydediciler Uzerinde Yapilan islemler, Bilgisayar Sistemlerinin Hiyerarsik Yapisi, Yol Kavrami,
Bellek, Komut seti Mimarisi, Komut saykili ve Kontrol Devresinin Zamanlama Diizenegi, Adresleme Yéntemleri, Mikroislem adimlari,Stack Tasarimi,Aritmetik ve Mantik Unitesinin Tasarimi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan "Computer Organization & Architecture: Designing for Performance", 7th Edition, Prentice Hall,M.Moris Mano, Computer System Organisation Prentice Hall, 1999
Sunular / Ders anlatimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri ¢ 10 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 1 40 Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Sayisal Mantik devreleri, Boole cebri, Birlesik devreler, Flip-Floplar

2 Ardisil devreler ve devre tasarimi

3 Sayisal Elemanlar, kod goziciiler, segiciler, yazaglar, sayicilar ve bellek birimi

4 Sayisal Elemanlar, kod ¢oziciiler, segiciler, yazaglar, sayicilar ve bellek birimi

5 Veri gdsterimi, sabit nokta ve kayan nokta gdsterimi, ikili kodlar

6 Yazag aktarim dili, veri yolu ve bellek aktarimi, mikroislemler

7 Temel bilgisayar yapisi, yazaglar, komutlar

8 Temel bilgisayar yapisi ve tasarimi, komut siireci ve gesitleri

9 Temel bilgisayarin tasarimi ve denetimi

10 Temel bilgisayarin programlanmasi ve derleyici tasarimi

11 Temel bilgisayarin programlanmasi, altprogramlar ve kesmeler

12 Temel bilgisayar programlama 6rnekleri

13 Mikro programlanmis denetim, denetim bellegi, mikro programlama
14 Mikro programlanmig denetim birimi tasarimi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Ardisil devrelerin analiz ve tasarimini yapar.

002 Temel bir bilgisayar sisteminin donanimsal kisimlarini tasarlar.

003 Merkezi islem biriminin isleyisini bilir.

004 Aritmetik ve mantik Unitesi tasarimi yapar.

005 Komut seti ve igerdigi mikro islem adimlarini tasarlar.

006 Adresleme ydntemlerini bilir.

007 Tasarlanan sisteme gore alt seviyede program yazar ve goziimleme yapar.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6z{imii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini goz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205415 ELEKTRONiK DEVRELER

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205415 ELEKTRONIK DEVRELERI 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat UNVER  Arg.Gor. Irfan ATABAS

Dersin Amaci

Elektronik devreler hakkinda bilgi sahibi olma

Dersin Igeri

Cok kath transistorli ve JFET yiikseltegler. Transistor. MOSFET in mantik devrelerinde uygulamalari. Yikselteglerin frekans yaniti. YF' larda transistor. Yikselteglerde geri besleme, geri besleme tiirleri
ve avantajlan Sinusoidal Osilatdr devreleri. Transistérlii ve JFET'li Osilatér tasarirmi. Islemsel yiikselteglerin dogrusal uygulamalari; Faz eviren-evirmeyen yiikselteg, integral, tiirev alici, fark yiikselteci,
logaritmik ve Uistel yiikselteg. islemsel yiikseltecin egrisel uygulamalari. Kare dalga, {icgen dalga iretici . Schmitt tetikleme devresi (Transistorlii ve islemsel yiikseltegli) A/D doniistiiriicii devreler. 555
zamanlayici tim devresinin incelenmesi. Gerilim regulatdrlerinin tasarimi ve incelenmesi

| Dersin Kaynaklar

Kaynaklan Electronic Devices and Circuits, David A. Bell, Pretice Hall Publications
Sunular / Ders anlatimi.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bil ri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

Bdlme

W 0N O U D W N =

e e =
A WN = O

Gesitli

On Hazirhk Dékiimanlar

BIT egilimi ve FET egilimi
DC yiik gizgisi
AC yik gizgisi

bias ve voltaj bollict

Bagimsiz elektrik devresi tasarimi
MOSFET egilimi

Genlegtiriciler

BJT transistor modellemesi

CC genlestirici

FET kiigtik sinyal analizi

Geri besleme genlestiricisi

Pulse devreleri

Glig saglayicilari

Problemler

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003

Agiklama

Yari-iletken elektronik elemanlarin fiziksel davranisinin temellerini 6grenir.

Bu elemanlarin ug biyklikleri arasindaki iligkileri bilir.

Bu elemanlar agisindan temel elektronik devrelerin analizini ve tasarimini yapar

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel de@erleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Muhendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Mihendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Muihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya urlinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, Gretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205416 ELEKTRONIiK DEVRELERI LABORATUVARI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

4 0205416 ELEKTRONIK DEVRELERI LABORATUVARI 2 1 2

Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver AAtrsl;Gijr. Bergen Karabulut Ars.Gor. Irfan
abas

Dersin Amaci :

Ogrencilerin bilgisayar miihendisliginde sik kullanilan devre elemanlarini tanimasi ve deney tasarlama tekniklerini uygulayabilmesi.
Dersin icerigi:
Laboratuvar ekipmanin tanitilmasi ve haftalik gizelgeye uygun planlanan deneylerin yapiimasi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Elektronik Devreler Laboratuvari Deney Féyleri
Elektronik Devreler Laboratuvari Deney Foyleri

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 1 80 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Laboratuvar cihazlarina giris ve gruplari olusturma

Breadboard kullanimi, direng &lgtimii ve direnglerin seri ve paralel baglanmasi
AC ve DC guig kaynaginin kullanimi, Deney 1: DC akim ve gerilim 6lglimii
Deney 2: Diyot karakteristigi

Deney 3: Osiloskop Kullanimi ve AC sinyal olusturma

Deney 4: Yarim dalga dogrultucu devresinin gergeklenmesi

Deney 5: Tam dalga dogrultucu devresi gergeklenmesi

Deney 6: Kirpici devrelerin gergeklenmesi

Ara sinav

Deney 7: Kapasitor filtreli dogrultma devresi

Deney 8: NPN Transistor karakteristigi

Deney 9: BJT’ lerin kuvvetlendirici ve ON-OFF anahtar olarak kullanimi

Deney 10: Op-amp devrelerin AC uygulamalari 1

Deney 11: Op-amp devrelerin AC uygulamalari 2

W 0N O U D W N =

e e =
A WN = O

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Yariiletken devre elemanlarini kullanarak deney tasarlama ve yiiriitme
002 Teori ile pratik arasindaki iliski ve farklari gorebilme becerisi kazanma

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinti belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercgekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205814 iS SAGLIGI VE GUVENLiGI I1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205814 1S SAGLIGI VE GUVENLIGI 11 1 1 1
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver

Dersin Amaci :
Gvenlik kilt
Dersin icerigi :
is saghgi ve giivenligine genel bakis ve giivenlik kiiltiirli, is saghgi ve giivenliginin kavram ve kurallarinin gelisimi, Ergonomi, Korunma yéntemleri, Acil durum planlari

nii, is saghgi ve giivenliginde calisma ortaminin insana uyumlulugunun &nemini, is yerlerindeki tehlikelerden nasil korunulacagi ve acil durumlarda neler yapiimasini 6§renmek

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Anlatim, Soru-Cevap, Arastirma ve Tartisma seklinde tekniklerden faydalanilacaktir.
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Is saghgi ve giivenliginin tanimi, amaci, kapsami

Is saghgi ve giivenliginin temel ilkeleri ve giivenlik kiiltirl

Is saglig ve giivenliginin kavram ve kurallarinin geligimi

Is kazalari ve meslek hastaliklarinin tanimi, tespit, gesitleri ve dnlenmelereiliskin tedbirler

Is kazalari ve meslek hastaliklarinda hukuk agidan incelenmeler.

1SG risk analiz nedir, ne se yarar ve nasil olusturulur?

Is Saghig ve Givenligi Yonetimi Sistem (OHSAS 18001)

Ara sinav

Yénetmelikler (ISG Uzmanlig, Isyeri ve kampiis ¢ giivenlik isareti veuyaricilari, 1SG planlari)

W 0N O U D W N =

10 Is hijyeni, genel risk etmenler, ergonomi.

11 Kaynak ve metal islerinde 1SG

12 Elektrikle calismada, kaldirma araglarinda, kapali alanlarda iSG.

13 Calisma ortamini zehir gazlardan arindirma, havalandirma ekipmanlari
14 Final sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 is saghgi ve giivenliginin temel ilkelerini tanimlar

002 Ergonomiyi ve Is sagligi ve giivenliginde ergonominin énemini tanimlar
003 Is yerindeki tehlikelerden korunma yéntemlerini tanimlar

004 Acil durumlari ve acil durum 6ncesi ve sonrasinda yapilacaklari tanimlar

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Ders Siiresi
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

MAT 301 NUMERIK ANALiZ

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 MAT 301 NUMERIK ANALIZ 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat UnverDr.

Ogr. Uyesi Bagar YILMAZ

Dersin Amaci

Fen ve Mihendislik ogrencilerine mesleklerinde kargilasacaklari niimerik problemleri g6zmede modern bilgisayarlarin kapasiteleri hakkinda bilgilendirme ve hata analizinin 6nemini vurgulama

Dersin Igeri

Problemlerin bilgisayar ¢g6ziim algoritmalari ve hata analizi

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan AMIRALI G. ,DURU H. ,Numerik Analiz, Pegem yayinlari 2002.,CHENEY W., Kincaid D., Numerical Mathematics and Computing,Brooks, (1985),AKOWITZ, S., An
Introduction to Numerical Computations, Macmillan, 1989.,FOGIEL, M., (Director), Numerical Analysis Problem Solver,REA, 1983.
Sunular / Ders anlatimi
CHENEY W., Kincaid D., Numerical Analysis,Brooks, (1996)

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 70 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri ¢ 30 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Sayisal gozimlemenin miihendislikteki yeri.
2 Hatalar. Sayilarin bilgisayarda gosterimleri tamsayilar ve kayar nokta sayilar (IEEE gésterimleri) bu

gosterimlerden kaynaklanan hatalar.

Cok bilinmeyenli denklemlerin ¢dzim yontemleri.

Sonlu fark iglemleri.

Tleri fark, geri fark, merkezi farklar tablolari olusturulmasi ve hata bulunmasi.

Tleri ve geri farklar enterpolasyon formiilleri.
Egri uydurma ve en kiguk kareler yontemi.

3
4
5
6 Enterpolasyon kavrami.
7
8
9

Sayisal integral yontemleri.

10 Arasinav

11 Adi turevli diferansiyel denklemlerin yaklagik ¢ézim yontemleri.
12 Iterasyon yontemleri.

13 Newton-Raphson, Secant, Ikiye Bélme yontemleri.

14 Runge-Kutta, Secant ve Euler ydntemleri.

15 Uygulamalar

| Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
001

Aciklama
Problemlerin bilgisayar ¢6ziim algoritmalari ve hata analizini 6grenme

| Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki glincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. s etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin gozimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, siireci veya iriinii belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, iretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205550 STAJ 1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205550 STAJ 1 2 2 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Miihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Bilent Girsel Ars.Gor. Irfan AtabagArs.Gor. Enes

Emiroglu AyanArs.Gor. Bergen KarabulutArs.Gor.Dr.
Fahrettin Horasan

Dersin Amaci

Stajin amaci dgrencilerin akademik galismalarini saha deneyimi ile gliglendirmeleridir. Staj dgrencilerin kariyere yonelik ilgilerini netlestirmeleri icin 6nemli bir firsattir.

Dersin Igerigi :

Staj herhangi bir is yerinde (kamu ya da 6zel sektdr) dért haftalik (20 isgiinii) bir mesleki deneyim kazanilmasini 6ngérmektedir. Ogrencilerin stajlarini basariyla tamamlayabilmeleri igin Bilgisayar
Mihendisligi Bolimi Staj Yonergesi'ndeki kurallari izlemeleri gerekmektedir.

Dersin Kaynaklan

Kaynaklan Yok

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

O N OUTL D W N =

On Hazirhk Dokiimanlar

Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002
003
004

Agiklama

Ogrenci, edindigi teorik bilgiyi pratige uygulayacaktir.

Ogrenci, alanindaki disiplin bilgisini uygulamak igin yetenegini kullanacaktir.
Ogrenci, edindigi bilgileri resmi bir rapor halinde yazmay d§renecektir.

Ogrenci, is disiplini, sorumluluk almayi ve farkli gruplar ile alismay 6grenecektir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri dne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik Gizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
Uretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Mihendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205407 WEB TEKNOLOJILERI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 0205407 WEB TEKNOLOJILERT 3 3 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Biilent Giirsel Emiroglu

Dersin Amaci :

Temel seviyede web ve internet teknolojilerini kullanma becerisi kazandirmak
Dersin icerigi :
Web, internet teknolojileri, web ve grafik tasarimi temel kavramlari, Html diizenleyici programlarinin temel seviyede kullanimi

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Ders Notlar

Ders Notlari
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 33 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 33 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 34 Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

Web Tasarimina Giris, Web Tasarim ilkeleri, Internet, Web ve Temel grafik kavramlari
Temel Html Etiketleri

CSS, stiller

CSS, stiller ile Calisma Div Ornekleri

Bootstrap

JavaScript

JavaScript

JQuery

Bootstrap Tema ile Web Sitesi Hazirlama

W 0N O U D W N =

10 Web programlamaya giris
11 Veri tabani kullanimi

12 Uygulamalar

13 Uygulamalar

14 Uygulamalar

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Internet, Web ve Temel grafik kavramlarini tanimlar.

002 Html etiketleri kullanarak web sayfasi tasarlar.

003 CSS teknolojisini kullanarak Html etiketlerine stiller tanimlar, katmanlarda ki galismalarini yorumlayabilir, CSS ve Html teknolojilerini kullanarak web sayfalar tasarlar.
004 Javascript kullanarak etkilesimli web sayfalari tasarlar.

005 Sunucu tarafli dinamik programlamayla ilgili temel kavramlari bilir.

006 Hazirladigi web sayfalarini, web sunucu programlari kullanarak internette yayinlayabilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

P05

P06
P04

P01

P02

P03

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini géz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

MAT 202 YUKSEK MATEMATiK

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 MAT 202 YUKSEK MATEMATIK 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi 0gr.Uye yokProf.Dr. Mehmet

YILDIRIM

Dersin Amaci :

Cesitli olaylarin modelini kurup g6zebilme yetenegini kazanma
Dersin icerigi:
Cok degiskenli fonksiyonlar, Cok degiskenli fonksiyonlarda limit, Cok degiskenli fonksiyonlarda siireklilik, Kismi tiirevler, Cok degiskenli fonksiyonlarda Maksimum-Minimum, iki katli integraller ve
uygulamalari, Kutupsal koordinatlarda iki katli integraller, Ug katl integraller ve uygulamalari (yiizey alani, hacim hesaplari), Silindirik ve kiiresel koordinatlarda ii¢ katli integraller, Yiizey integralleri,
Skaler ve vektor alani Gzerinde egrisel integraller, Green teoremi, Stokes teoremi, Divergens teoremleri

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Tum Calculus Kitaplar

Advanced Engineering Mathematics. L.C.Barrett.1995.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Cok degiskenli fonksiyonlar

2 Gok degiskenli fonksiyonlarda limit

3 Cok degigkenli fonksiyonlarda stireklilik

4 Kismi tiirevler

5 Cok degiskenli fonksiyonlarda Maksimum-Minimum

6 1ki katli integraller ve uygulamalari

7 Kutupsal koordinatlarda iki katli integraller

8 Ug katli integraller ve uygulamalari (yiizey alani, hacim hesaplari)

9 Silindirik ve kiiresel koordinatlarda g kath integraller

10 Ara sinav

11 Yizey integralleri

12 Skaler ve vektor alani zerinde egrisel integraller
13 Green teorem

14 Stokes teoremi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Gok degiskenli fonksiyonlari tanir ve iglemler yapar.
002 Kismi tiirev hesaplar.

003 iki ve g katli integrallerle uygulamalar yapar

004 Egrisel integralleri ve yiizey integrallerini kullanir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205501 BILGISAYAR MiMARisi

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205501 BILGISAYAR MIMARISI 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver

Dersin Amaci :

Bilgisayar donaniminin galismasini ve yénetimini anlamak
Dersin icerigi :
Girig, bilgisayar performansi. Sistem yollari, 6nbellek, dahili ve harici bellekler. Girig ve gikis. Komut kiimeleri, adresleme modlari, CPU yapisi. RISC ve CISC mimarileri. Komut seviyesinde paralellik ve
superskaler islemciler. EPIC (IA-64) mimarisi. Kontrol birimi ve mikro programlanmis kontrol. Paralel bilgisayar mimarileri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Stallings, W., "Computer Organization and Architecture 7/e", Prentice Hall, 2006.
Stallings, W., "Computer Organization and Architecture 7/e", Prentice Hall, 2006.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 25 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Bilgisayar mimarisine giris

Bilgisayar Geligimi ve Performans

BUS yapilari

Onbellek

Komut kiimeleri

Adresleme modlari ve formatlari

Register organizasyonu ve pipeline

RISC ve CISC mimarileri

Komut seviyesinde paralellik ve stiperskalar islemciler

W 0N O U D W N =

10 IA-64 mimarisi

11 Kontrol birimi

12 Mikroprogramlanmig kontrol
13 Problem goziimii

14 Problem ¢6zimii

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Bilgisayar performansi,

002 sistem yollari

003 onbellek, dahili ve harici bellekler
004 giris ve cikis

005 komut kiimeleri

006 adresleme modlari

007 CPU yapis!

008 RISC ve CISC

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

PO1 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlan degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205510 GRAF TEORiSi

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205510 GRAF TEORISI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Dog.Dr. ILKER AKKUS

Dersin Amaci :

Dersin amaci 6grencilere Graflari ve Uygulamalarini 6gretmektir.

Dersin Igeri
Yo6nli ve yonsiiz graflar, altgraflar, baglantili-baglantisiz graflar, agaglar, bagllik, enkisa yol, minimum yayilan agaglar. Euler turlari. Hamilton gevrimleri. Planar graflar ve dualite. Ark-digim boyama.
Maksimum akis.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Graph Theory, V. K. Balakrishnan, Schaum's Outlines Series, McGraw-Hill, 1997.

Douglas B. West, Introduction to Graph Theory, 2001.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 70 Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri 1 10
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Eslestirme

Eslestirme

Baglantililik, k-Baglantili graflar

Euler Yollari, Euler devreleri

Hamilton yol ve devreleri

Graflarda Renklendirme Problemi

Graflarda Renklendirme Problemi

Ara Sinav

Dizlemsel Graflar

W 0N O U D W N =

10 Dizlemsel Graflar

11 Dis Diizlemsel Graflar
12 Dis Diizlemsel Graflar
13 Graflarin Ozdegerleri
14 Graflarin Ozdegerleri

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Grafin 6zdegerlerini ve 6zelliklerini bilir.

002 Graflarda baglantililg bilir.

003 Dizlemsel graflari 6grenir.

004 Graflarda renklendirme problemi hakkinda gerekli bilgiye sahip olur.
005 Esleme kavramini bilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205512 iINSAN BILGiSAYAR ETKILESIMi

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205512 INSAN BILGISAYAR ETKILESIMI 3 3 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci :

insan-bilgisayar etkilesimi, bilgisayar bilimi, bilissel psikoloji, tasarim ve diger bircok alandaki teorileri ve metodolojileri birlestiren disiplinlerarasi bir alandir. Bu ders 8grenciye insan-bilgisayar
etkilesiminin temel kavramlarini tanitmayi amaglamaktadir.

Dersin icerigi :

Galigilan konular arasinda etkilesimli sistemler tasarlamak igin prensipler ve kilavuzlar dahil olmak tizere etkili kullanici etkilesimi tasarimlarinin tasarimi ve degerlendirilmesi bulunmaktadir. Ek olarak,
etkilesimli yazilim gelistirmenin ayriimaz ancak farkl bir pargasi olarak kullanici etkilesimi tasarimlari igin gelistirme siirecine biyiik 6nem verilmektedir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Dix A. et al., Insan-Bilgisayar Etkilesimi. Harlow, Ingiltere: Prentice Hall, 2004, ISBN-10: 0130461091
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Insan-Bilgisayar Etkilesimine Giris.

Insan ve Bilgisayar

Etkilesimli Sistemlerin Kullanilabilirligi

Etkilesim Nedir

Tasari Iglemleri

Etkilesim Tasari Temelleri

Tasarim Kurallari

Ara Sinav

Yaygin Tasarim

W 0N O U D W N =

10 Kavramsal Modelller

11 Yazilim Siirecinde IBE

12 1BE Degerlendirme Yontemleri

13 Isbirligi ve Sosyal Medya Katilimi

14 Yaygin Bilisim ve Arttirilmis Gergeklik

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 insanin temellerini ve hesaplama yeteneklerini ve sinirlamalarini anlamak.

002 IBE deki temel teorileri, araglari ve teknikleri anlamak.

003 Arayliz tasarlama ve degerlendirmenin temel yénlerini anlamak.

004 Bir kullanici arayuziintin kalitesini degerlendirmek igin gesitli basit yontemler uygulamak.
005 Insanlar tarafindan kullanilabilir sistemleri tasarlamak igin uygun IBE tekniklerini uygulamak.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205502 iSLETIM SISTEMLERI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205502 ISLETIM SISTEMLERI 3 3 6
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi ATILLA ERGUZEN

Dersin Amaci :
Bu dersin amaci, 6grencilerin igletim sistemlerinin temel kavramlari olan process, thread, dosya ve hafiza yonetimi, semaforu 6gretmektir.

Dersin Igerigi :

Bu ders, proses ve proses senkronizasyonu, proses yonetimi, semafor, bellek yonetimi, sanal bellek yapilari, sayfalama, bélmeleme, kesme ve islenmesi, G/C sistemleri ve yénetimi gibi isletim
sistemlerinin temel kavramalarini igerir

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan A. Saatgi, Bilgisayar Isletim Sistemleri, Bigaklar kitabevi, Ankara, 2003.,William Stallings, Operating Systems, Prentice-Hall, 2001

Sunular / Ders anlatimi

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Isletim Sistemlerinin temel kavramlari

2 Bilgisayar sistemlerinin yapisi

3 Zaman paylagimli galisma

4 Proses (Sireg) yonetimi

5 iplikler (threads)

6 Prosesler arasi etkilesim ve senkronizasyon

7 Kargilikl dislama

8 Semaforlar, klasik proses problemleri

9 Olumciil kilitlenme, yakalama ve engelleme

10 Is siralama algoritmalari

11 Bellek yonetimi, sayfalama, segmentasyon

12 Goriinti bellek, sayfalama, segmentasyon

13 Dosya sistemi ve yonetimi

14 Girig/Cikig birimleri.

| Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Bu dersin amaci, 6grencilerin igletim sistemlerinin temel kavramlari olan process, thread, dosya ve hafiza yonetimi, semaforu 6gretmektir.

| Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya urtin belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205514 KUYRUK TEORIiSi*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205514 KUYRUK TEORISI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Dersin Amaci :

Dersin amaci 6grencilere Gretim ve hizmet sistemlerinde kullanilan kuyruk modellerinin anlatiimasi, bu modellerin ¢6zim igin kullanilan teori ve matematiksel modellerin tanitiimasidir.
Dersin Igerigi :

Yaygin olarak kullanilan kuyruk modellerinin tanitiimasi, neden bu tir modellere ihtiyag duyuldugunun ifade edilmesi ve gergek problemler ile kuyruk modellemesinin kurgulanmasidir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 30 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 40 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 20 Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve stirdirdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlui ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini g6z oniinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205504 OLASILIK VE ISTATiSTIK

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205504 OLASILIK VE ISTATISTIK 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Abdullah YILMAZ

Dersin Amaci

Oérencil_ere, olasiligin temel kavramlari, temel teoremleri, olasilik dagiimlarini, istatistiksel rastgele 6rneklemeyi 6gretmek ve drnekleme teorilerine ait temel sayisal beceri ve yetenekleri kazandirmaktir.

Dersin Igerigi :

Olasilik ve istatistik ile ilgili temel kavramlar. Merkezi egilim ve dagiim élciileri. Ornekleme dagiimlari. istatistik tahmin. istatistik hipotezler ve hipotez testleri. Regresyon ve korelasyon analizleri.
Rassal degiskenler ve 6zel fonksiyonlari. Cok degiskenli dagiimlar ve yogunluklari. Bagimsiz rassal degiskenler. Korelasyon istatistiginin miihendislik sistemlerine uygulanmasi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan 1. Kara, Olasilik, Bilim Teknik Yayinevi, 2000

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 GIRIS: Olasiligin tanimi, kiime kavrami ve 8rnek uzay.
2 SAYMA KURALLARI: Permiitasyon ve kombinezon.
3 TEMEL OLASILIK KAVRAMLARTI: Olay kavrami, karsilikli ayrik olaylar, érnek uzay ve olaylar, sayma
kurallari ve esit olabilirlikte olaylar arasindaki iliski.
4 Baginti modeliKOSULLU OLASILIK: kosullu olasilik, bagimsizlik ve Bayes Teoremi.
5 RASSAL DEGISKENLER: Rassal degisken ve dagilim kavrami.

o

esitsiz

RASSAL DEGISKENLERE AIT OZELLIKLER: Beklenen deger, standart sapma, varyans, Gebisev

igi, bagimsizlik, momentler

7 KESIKLI RASSAL DEGISKENLER: Kesikli Diizgiin dagilim, Bernoulli ve Binom dagilimi.
8 KESIKLI RASSAL DEGISKENLER: Binom dagilimi Gizerine uygulamalar.

9 KESIKLI RASSAL DEGISKENLER: Geometrik ve hipergeometrik dagilim

10 KESIKLI RASSAL DEGISKENLER: Poisson dagilimi.

11 SUREKLI RASSAL DEGISKENLER: Diizgiin, Standart Normal ve Normal dagiim

12 SUREKLI RASSAL DEGISKENLER: Normal dagilimda olasilik hesaplari ve uygulamalar.
13 SUREKLI RASSAL DEGISKENLER: Ustel dagiim, Gama ve Beta dagilimi

14 IKI VE

COK DEGISKENLI DAGILIMLAR: Kesikli ve siirekli gok degiskenli dagilimlara 6rnekler, olasilik

hesaplari.

15

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
001
002
003
004
005

Aciklama

Ogrenci olasilik ve istatistik ile ilgili kavramlari dgrenir.
ogrenci olasilik dagilimlarini ve 6zelliklerini 6grenir
Ogrenci merkezi egilim ve dagiim élgiilerini dgrenir.
Ogrenci 6rnekleme ve hipotez testlerini 6grenir
Ogrenci regresyon analizini 6grenir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki glincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢oziimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. I5 etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin gozimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, siireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlarn degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205506 PROGRAMLAMA DILLERI*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

5 0205506 PROGRAMLAMA DILLERI* 3 3 5

Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Or. Uyesi BULENT GURSEL EMIROGLU

Dersin Amaci

Programlama Dilleri Konsepti dersi, 6grencilere genis ve derinlemesine programlama dili kavramini tartisma imkani saglar. Gesitli dil yapilarinin tasarim konularini sunarak, en yaygin dillerin bazilarinin

yapilari igin tas

Dersin Igerigi :

arim segeneklerinin ve alternatiflerinin mukayesesi, programlama dilleri kavraminin anlasilabilmesi igin gergek temellerin 6grencilere verilmesi amaglanir.

Sozciik ve sintaks analizleri, adlar, baglar, tip kontrolleri, fonksiyon sigalari, veri tipleri , ifadeler, atama durumlari, altprogramlar, altprogramlarin kodlanmasi, soyut data tipleri ve kapstlleme yapilari,

nesneye dayall

programlama dillierine destek, uyumluluk, isnisna yonetimi, olay yonetimi, yeni programlama dillerinin uygulama konulari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Concepts of Programming Languages. International Edition 10th Edition by Roberto Sebesta (2013), ISBN: 978-0-13-139531-2
Ders Anlatimi

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri ¢ 10 Fen Bil ri

Miihendislik Tasarimi : 10 Saglik Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 70

Ders Konulan

Hafta Konu

On Hazirhk Dékiimanlar

1 Giris, Ana programlama dilleri ve evrimleri
2 Sintaks ve Semantik Tanimlama, Sozciik ve sintaks analizi
3 Isimler, baglama, tip kontrolii ve alan
4 Veri tipleri
5 Ifadeler ve atama ifadeleri
6 Alt programlar
7 Alt programlari gergekleme
8 Ara Sinav
9 Soyut veri yapilari ve kapstilleme
10 Nesneye dayall programlama igin destek
11 Eszamanliik
12 Istisna yonetimi ve olay yénetimi
13 Fonksiyon tabanli programlama dilleri
14 Dénemin gdzden gegirilmesi
15
Dersin Ogrenme Giktilar
Sira No Aciklama
001 Amirane, nesneye dayali, fonksiyonel ve mantiksal programlama dilleri gibi farkli tipteki programlari mukayese edebilmek.
002 Diizenli ifadeler, BNF ve ayristirma agaglarini tanimlamak.
003 Amirane dillerin tasarimda yer alan tiplerin, baglam, yasamsuresi, depolama, fonksiyon sigasi, fonksiyonlar ve sirama konularini tartismak.
004 Nesneye dayall programlama dillerinin kavramsal temellerini agiklamak temel 6zelliklerin anahatlarini gizmek.
005 Farkl programlama dillerinde kiiglik programlari gelistirilmek.
006 Programlama dilleri hakkinda rapor yazmak : Ornegin- ADA, BASIC, PASCAL, ..., vb. Derleme stirecindeki sézciik ve sintaks analiz evrelerini tarif edebilmek.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya trtini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205511 PROJE 1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205511 PROJE 1 2 1 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof. Hasan Erbay

Dersin Amaci :
Bir projeyi hazirlamak igin gerekli olan tiim 6n islemlerin 6grencilere kazandiriimasi

Dersin Igeri

Projelerle Strateji; organizasyonun projelere entegrasyonu; projeyi tanimlamak; tahmin sireleri ve maliyetleri; bir ag plani gelistirmek; CPM igin LP yaklagimi; PERT; zamanlama kaynaklari; kaynak
tahsisi igin matematiksel modeller; proje stiresini azaltmak; garpma igin matematiksel model; ilerleme ve dederlendirme; kontrol siireci; proje kapatma denetim stireci; uluslararasi projeler.

Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Larson, E.W., C.F. Gray, "Project Management", 6th Ed., 2014, McGraw-Hill, New York.
Larson, E.W., C.F. Gray, "Project Management", 6th Ed., 2014, McGraw-Hill, New York.
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 30 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 30 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 20

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Proje Yénetimine Girig
2 Strateji ve Proje Segimi
3 Projeyi tanimlama
4 Zaman ve Maliyet Tahmini
5 Proje Plani Gelistirme
6 Risk Yonetimi
7 Kaynak ve Maliyet Planlama
8 Proje Analizi
9 Etkili Proje Yonetimi
10 Ara Sinav
11 Proje Takim Yonetimi
12 ilerleme ve Performans Yénetimi ve Degerlendirmesi
13 Agile Proje Yonetimi
14 Proje Sunumlar
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Agiklama
001 Proje yonetimi konusunda temel bir anlayis gelistirmek
002 Proje segiminde ana faktorleri anlamak ve stratejik hedeflerle uyumlagtirmak
003 Bir projenin asamalarini tasarlamak, proje zamanlarini ve maliyetlerini tahmin etmek,
004 Proje yonetimi ile iliskili riskleri anlamak sonuglari degerlendirmek
005 Proje maliyetini ve kaynaklarini degerlendirmek
006 Cesitli Bilgisayar Yazilimlari kullanarak problem g6zme becerilering gelistirmek

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205503 VERITABANI SISTEMLERI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205503 VERITABANI SISTEMLERI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi ATILLA ERGUZEN

Dersin Amaci :

Veritabani Sistemleri ile ilgili temel kavram ve teknikler 6gretilerek, uygulamalarinin yapiimasini amaglar.
Dersin icerigi :
Veritabani Sistemleri igin gerekli kavram ve komutlarin 6gretimi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Carlos Coronel, Steven Morris, and Peter Rob, Database Systems: Design, Implementation, and Management, Cengage Learning.
Carlos Coronel, Steven Morris, and Peter Rob, Database Systems: Design, Implementation, and Management, Cengage Learning.
Elmas, R., Navathe, S.B., Fundamentals of Datatabase Systems, Addison Wesley,2004.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : 50 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Veri tabani sistemlerine girig

Hiyerarsik, ag ve iliskisel veri modelleri

Hiyerarsik, ag ve iliskisel veri modelleri

Baginti modeli

Badint cebri

Bitlinliik

Normallestirme

SQL sorgulama

Veritabani tasarimi

W 0N O U D W N =

10 Eszamanli galisma
11 Nesneye dayali veritabani
12 XML veritabanlari

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Agiklama

001 Veri tabani sistemlerine giris
002 Hiyerarsik, ag ve iliskisel veri modelleri
603 Baginti modeli

004 Baginti cebri

005 Normallestirme

006 SQL sorgulama

007 Veritabani tasarimi

008 Eszamanli calisma

009 Nesneye dayall veritabani
010 XML veritabanlari

Programin Ogrenme Ciktilan

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

PO1 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlan degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205513 YAPAY SiNiR AGLARI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
5 0205513 YAPAY SINIR AGLARI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Nuri SEYMAN

Dersin Amaci :

Temel yapay sinir agi yapisinin 6gretilmesi, Yaygin kullanilan yapay sinir agi algoritmalarinin anlatiimasi, Yapay sinir agini siniflama, ériintii tanima gibi problemlere uygulama prensiplerinin
6gretilmesi, Yapay sinir agi algoritmalarini uygulama platformlari Gzerinde gergeklestiriimesinin 6gretilmesi.

Dersin icerigi :

Bu ders, biyolojik sinir sisteminden esinlenen bir bilgi islem modeli olan yapay sinir aglarinin tasarlanmasi, egitiimesi ve test edilmesi konularini kapsamaktadir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Laurene V. Fausett, “Fundamentals of Neural Networks: Architectures, Algorithms and Applications”, Prentice Hall.,Haykin, Neural Networks and Learning Machines,
Pearson Education, 3rd Ed., 2009, ISBN13 9780131293762.,Ercan Oztemel, Yapay Sinir Aglari, Papatya Yayincilik,, 2012, ISBN: 978-975-6797-39-6.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri i 60 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Neden Yapay sinir Aglari, Biyolojik Temeller
2 Uygulama Alanlari, Tipik Mimariler, Aktivasyon Fonksiyonlari
3 McCulloch-Pitts Hiicresi
4 Orntii Siniflama igin Basit Sinir Aglari, Hebb Agi
5 Perceptron, Adaline, Delta kurall
6 Multilayer Perceptronlar
7 Radyal Tabanl Aglar
8 Ara Sinav
9 Gradyan Duslim, Backpropagation, alternatif varyasyonlar
10 Learning Vector Quantization
11 Oriintii iliskilendirme - Ogrenme Algoritmalari, Associative Aglar
12 Hopfield Aglar
13 Ozyinelemeli Aglar
14 Uygulama Ornekleri
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Temel yapay sinir ag modellerini tanimlayabilir
002 Yaygin kullanilan YSA modellerini ve 6grenme algoritmalarini belirli bir uygulama igin kullanabilir
003 Genelleme yeteneginin ilkelerini agiklayabilir
004 Yapay sinir aglarini gergek siniflandirma, 6riintli tanima, isaret isleme ve kontrol problemlerine uygularken pratik problemleri degerlendirebilir
005 Platformlari kullanarak temel YSA modellerini ve algoritmalarini gergeklestirebilir

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205602 BICIMSEL DiLLER VE OTOMATA

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205602 BIGIMSEL DILLER VE OTOMATA 3 3 4
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Atilla ERGUZEN

Dersin Amaci :

Programlama dillerinin tasarimina iliskin matematiksel yontemlerin sunulmasi ve derleyicilerin calisma ilkelerini anlamak.
Dersin icerigi :
Dillerle ilgili temel matematik, Regdiler ifadeler ve kiimeler. Deterministik ve nondeterministik otomatlar. Dilbilgisi ve diller, Regiler diller, baglamdan bagimsiz diller. Gramerin iyilestirilmesi Normal
formlar. Yigith otamatlar, Turing makineleri, Ayristirma islemleri, Dillerin siniflandiriimasi, LL(k) diller ve LR(k) diller. Shift-Reduce ve Recursive-Descent ayristirma yontemleri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Shallit, J. (2008). A second course in formal languages and automata theory. Cambridge University Press.
Ders anlatimi
"Elements of the Theory of Computation"(2nd ed.), Lewis, H.R. & Papadimitriou, C.H., Prentice-Hall, 1998

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 50 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Kumeler ve Bagintilar

Bigimsel Diller

Deterministik Sonlu Otomatlar

Deterministik Sonlu Otomatalar

Deterministik Olmayan Sonlu Otomatlar

Deterministik ve Deterministik Olmayan Sonlu Otomatlarin Denkligi

Deterministik ve Deterministik Olmayan Sonlu Otomatlarin Denkligi

Pumping Teoremi

Durum Indirgeme

W 0N O U D W N =

10 Baglamdan Bagimsiz Diller

11 Yiginh Otomatlar

12 Turing Makineleri

13 Rasgele Erisimli Turing Makineleri
14 Church — Turing Tezi

15

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

001 Dil tasarimlarinin gergeklestiriimesi.

002 Regiiler ifadeler ve kiimeler

003 Deterministik ve nondeterministik otomatlar

004 Dilbilgisi ve diller, Regler diller, baslamdan bagimsiz diller.

005 Gramerin iyilestiriimesi Normal formlar.

006 Yigith otamatlar, Turing makineleri, Ayristirma islemleri, Dillerin siniflandinimasi, LL(k) diller ve LR(k) diller. Shift-Reduce ve Recursive-Descent ayristirma yontemleri.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Po3 Karmasik bir sistemi, stireci veya trtini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205607 BILGISAYAR MUHENDiSLiGINDE OZEL KONULAR

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205607 BILGISAYAR MUHENDISLIGINDE OZEL KONULAR 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci

Giincel yapay zeka uygulamalari ve kullanim alanlarinin anlatiimasi. Bilgisayarl géri ve robotik uygulamalarinin tanitiimasi. Bilgisayar miihendisligi ile ilgili popiler teknolojilerin tanitiimasi ve kullanim
alanlarinin gésterilmesi.
Dersin Igerigi :

Ders, bilgisaya

r mihendisligi alaninda giincel teknolojilerin genel &zelliklerini ve bu teknolojilerin kullanim alanlarinin tanitiimasini kapsamaktadir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Top 10 Technology Trends for 2018: IEEE Computer Society Predicts the Future of Tech, IEEE Computer Society.
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

On Hazirhk Dékiimanlar

1 Bilgisayarlar: Gegmis, Glinimiiz, Gelecek

2 Yapay Zeka UygulamalariMakine OgrenmesiDerin Ogrenme

3 Yapay Zeka UygulamalariBiyiik VeriDogal Dil Isleme

4 Bilgisayarli Gorii ve Oriintii TanimaRobotikRobotik Calismalarla lgili Etik Problemler
5 Bulut Biligim

6 Nesnelerin Interneti

7 Artirlmis Sanal GergeklikOyun Gelistirme ve Oyun Motorlari

8 Ara Sinavi

9 Mobil Uygulamalar Sosyal Medya Uygulamalari

10 Veritabani ve Dosyalama SistemleriNo SQL Veritabani (MongoDB), Hadoop

11 Kripto Para

12 Web Teknolojileri Angular JS, Node JS, React S, Ionic, Bootstrap, Django, Laravel, Spring
13 Yazilim Geligtirme Arag ve Ortamlari JIRA, GitHub, UML

14 Bilgisayar ve Veri Glvenligi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004

Agiklama

Glincel yapay zeka uygulamalari ve algoritmalarini agiklar.

Robotik alaninda gelinen teknolojiyi ve robot teknoojisi ile ilgili gelecekte yasanabilecek sorunlari tartisir.
Bilgisayar muhendislidi ile ilgili giincel teknolojileri anlatir.

Veri glvenligi uygulamalarini tanimlar ve uygulamalarinda kullanir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205610 BiLGISAYAR MUHENDiISLIGINDE GOZEL KONULAR (SS)

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205610 BILGISAYAR MUHENDISLIGINDE OZEL KONULAR (SS) 3 3 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci

Giincel yapay zeka uygulamalari ve kullanim alanlarinin anlatiimasi. Bilgisayarl géri ve robotik uygulamalarinin tanitiimasi. Bilgisayar miihendisligi ile ilgili popiler teknolojilerin tanitiimasi ve kullanim
alanlarinin gésterilmesi.
Dersin Igerigi :

Ders, bilgisaya

r mihendisligi alaninda giincel teknolojilerin genel &zelliklerini ve bu teknolojilerin kullanim alanlarinin tanitiimasini kapsamaktadir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Top 10 Technology Trends for 2018: IEEE Computer Society Predicts the Future of Tech, IEEE Computer Society.
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

On Hazirhk Dékiimanlar

1 Bilgisayarlar: Gegmis, Glinimiiz, Gelecek

2 Yapay Zeka UygulamalariMakine OgrenmesiDerin Ogrenme

3 Yapay Zeka UygulamalariBiyiik VeriDogal Dil Isleme

4 Bilgisayarli Gorii ve Oriintii TanimaRobotikRobotik Calismalarla lgili Etik Problemler
5 Bulut Biligim

6 Nesnelerin Interneti

7 Artirlmis Sanal GergeklikOyun Gelistirme ve Oyun Motorlari

8 Ara Sinavi

9 Mobil Uygulamalar Sosyal Medya Uygulamalari

10 Veritabani ve Dosyalama SistemleriNo SQL Veritabani (MongoDB), Hadoop

11 Kripto Para

12 Web Teknolojileri Angular JS, Node JS, React S, Ionic, Bootstrap, Django, Laravel, Spring
13 Yazilim Geligtirme Arag ve Ortamlari JIRA, GitHub, UML

14 Bilgisayar ve Veri Glvenligi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004

Agiklama

Glincel yapay zeka uygulamalari ve algoritmalarini agiklar.

Robotik alaninda gelinen teknolojiyi ve robot teknoojisi ile ilgili gelecekte yasanabilecek sorunlari tartisir.
Bilgisayar muhendislidi ile ilgili giincel teknolojileri anlatir.

Veri glvenligi uygulamalarini tanimlar ve uygulamalarinda kullanir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205608 BULANIK MANTIK*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205608 BULANIK MANTIK* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Modern kontrol sistemlerinin bulanik teori ile modelleyebilmek. Bulanik mantik kontrol sistemlerinin uygulama alanlarini géstermek. Yiiksek lisans 6grencilerinin iyi bir temel bilgiye sahip olacak sekilde
yetismek, teknolojik gelismelere uyum saglayabilecek bir alt yapi olugturmak.

Dersin icerigi :

Belirsizlik kavrami (Yéntemler, Kiimeler, Temel kavramlar), Klasik sistemler, Uyelik fonksiyonlari, Lojik sistemler ile bulanik mantik yapilarinin karsilagtiriimasi, Bulanik matematik islemleri, Bulanik
mantik ta kiime iliskileri, Bulanik mantikta kurallarin tanimlanmasi, Sozel tanimlamalar (lingustic), Lineer ve lineer olmayan sistemlerin tanimlanmasi, Bulanik mantik sistem uygulamalari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan J.-S. Roger Jang, Ned Gulley "MATLAB User’s Guide Fuzzy Logic Toolbox, Computation Programming Visualization", 1997.
Radim Belohlavek and George J. Klir , "Concepts and Fuzzy Logic" , MIT Press, 2011.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 20 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 20

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Bulanik mantik kontrol sistemlerine giris, Bulanik mantigin tarihgesi, Bulanik mantik nedir? Faydalari

nelerdir?

Bulanik kiime teorisi ve uygulamalar

Bulanik Mantik Teorisi, Klasik Mantik Teorisi, Boole Cebri, Bulanik iliskiler

Bulanik Mantik Uygulamalari (Ayrik Zamanlh Dinamik Bulanik Sistemlerinin Kararliigr)

Bulanik Mantik Uygulamalar (Statik Bulanik Modelleme Parametreleri Tanimlama)

Bulanik Kontrol Sistemleri (geleneksel veya klasik kontrol sistemlerinin teorisi)

Bulanik Kontrol Sistemleri (Tek giris, tek gikis (SISO) lineer kontrol sistemleri igin frekans alani

analizi)

NouAWwN

8 Bulanik Kontrol Sistemleri (goklu giris goklu gikis (MIMO) dogrusal ve dogrusal olmayan sistemlerin
matematiksel teorisi)

9 Bulanik Kontrol Sistemleri (Endiistriyel Uygulamalar, PLC, Gémiilii Islemciler uygulamalarr)

10 MATLAB ile bulanik mantik uygulamalari(MATLAB Bulanik Mantik Araglari)

11 MATLAB ile bulanik mantik uygulamalari(Temel uygulama 6rnekleri)

12 Fuzzy TECH Yaziim ve uygulamalar kullanarak Bulanik mantik modelleme

13 Ogrenci sunumlari

14 Ogrenci sunumlari

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Sayisal sistemler ile ilgili temel kavramlari bilir

002 Bulanik kiime teorisini bilir.

003 Bulanik modelleme yapabilir

004 Bulanik Mantik sistemiyle tasarimlar gergeklestirebilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel alisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
uretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya Uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205606 DERLEYiCi VE KOD URETiMi*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205606 DERLEYICI VE KOD URETIMI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci :
Programlama dillerinin temellerinin, derleyici islev ve agamalarinin 6grenilmesi, derleyici ile programlama dilleri ve programlar arasindaki etkilesimin kavranmasi

Dersin Igerigi :

Derleme

Asamalari, Sézliiksel Analiz, Sézdizim Analizi, Anlamsal Analiz, Aradiizey Kod Uretimi, Hedef Kod Uretimi, Kod Optimizasyonu

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Aho, Sethi, Ullman, "Compilers: Principles, Techniques, and Tools 2E", Addison-Wesley, 2006
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Ders Tanitimi ve Temel Kavramlar
2 Derlemeye Giris, Derlemenin Asamalari
3 Tek gegigli basit bir derleyici ile derleme islevlerinin agiklanmasi
4 Sozliksel Analiz, Andag Uretimi
5 BNF ve CFG ile Programlama Dili Tanimlari
6 Sézdizim Analizi, Ayristirma Agaci
7 Anlamsal Analiz
8 Tur Kontrolleri, Sembol Tablolari
9 Ara Sinav
10 Aradiizey kod gosterimi
11 Aradiizey kod Uretimi
12 Hedef Kod Uretimi
13 Makineden Bagimsiz Kod Optimizasyonu
14 Komut Seviyesi Paralel islem
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Ogrenciler derlemenin tim asamalarinda kullanilan algoritmalar hakkinda bilgi sahibidir.
002 Ogrenciler yeni programlama dilleri tasarlamanin nasil yapilacagini bilir ve gerekli modiillerdeki analiz ve teknikleri kullanabilir.
003 Ogrenciler derleyicinin kullandigi optimizasyon ydntem ve algoritmalarina hakimdir.
004 Ogrenciler platforma 6zgii derleyici algoritmalarini bilir.
005 Ogrenciler derleyici gelistirme yéntemlerini bilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205609 GENETiK ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205609 GENETIK ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Erdem Kamil YILDIRIM

Dersin Amaci :
Bu dersin amaci, 6grencilerin genetik algoritmalarin yapisini ve kullanim amaglarini 6grenerek miihendislige uygulanmasi ile ilgili bilgi edinmesidir.

Dersin Igerigi :

Optimizasyon kavrami, genetik algoritmalarin temel prensipleri, genetik algoritmalardaki asamalar, Miihendislikteki kullanim alanlari ve drnekleri

Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Melanle, M., (1996), An Introduction to Genetic Algorithms, MIT Press

Tahtaya yazmak, s6zIu olarak anlatmak, projeksiyon ile yansitmak ve soru-cevaplarla tartigmak

Sen, Z., (2004), Genetik Algoritma ve En lyileme Yontemleri, Su Vakfi Yayinlari
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri 1 10
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri : 10
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 20

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Giris, genel optimizasyon kavrami ve Genetik Algoritma
2 Giris, genel optimizasyon kavrami ve Genetik Algoritma
3 Genetik Algoritmalardaki temel kavramlar
4 Genetik Algoritmalardaki temel kavramlar
5 Uygunluk fonksiyonlari
6 Mutasyon islemi
7 Kopyalama ve gaprazlama iglemleri
8 Ara sinav
9 Genetik algoritma ile diger metotlarin karsilastiriimasi
10 Genetik algoritma ile diger metotlarin karsilastiriimasi
11 Genetik Algoritmanin Genetik Islemcilerinin yapilari
12 Genetik algoritmalarin kullanildigi 6rnek miihendislik uygulamalari
13 Genetik algoritmalarin kullanildigi 6rnek miihendislik uygulamalari
14 Genel Tekrar
15
Dersin Ogrenme Giktilar
Sira No Aciklama
001 Temel genetik algoritma kavramlarini bilme
002 Genetik algoritmalarin bilesenlerini kavrama
003 Bir optimizasyon probleminin genetik algoritma kullanilarak ¢oziilebilmesi igin analiz yapabilme.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi
Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini g6z dniinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205603 MiKROISLEMCILER

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205603 MIKROISLEMCILER 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Taner TOPAL

Dersin Amaci :
Bu derste, glinimuz bilgisayar teknolojileri igerisindeki programlari isleyen ve galistiran mikroiglemcili sistemler hakkinda bilgi verilmesi; endistride yaygin kullanilan 8085 mikroislemci ve 8051

denetleyici mi

ari yapilarini ve kodlarini inceleyerek, simulatér ortaminda uygulamali 6rnekler ile 6grencilerin teorik ve pratik bilgiler kazanmasi hedeflenmektedir.

Dersin Igerigi :
Mikroiglemcili Sistem Kavramlari; Bellek Gesitleri, Organizasyonu ve Uygulamalari, 8085 Mikroislemci Mimarisi, 8051 Mikrodenetleyici Mimarisi, Kodlari ve Ornek Uygulamalari

Dersin Kaynaklar
Kaynaklan Barry B. Brey, The Intel Microprocessors, Pearson Prentice Hall, 7th Ed., 2006.,Ramesh S. Gaonkar, Microprocessor architecture, programming, and applications with the
8085, Prentice Hall, 2002.
Ders anlatimi
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Mikroislemcilerin Tarihi Gelisimi, Mikroislemcili Sistemlerin Temel Kavramlari ve Temel Mikroislemci
Mimarisi
2 Bellek Cesitleri ve Organizasyonu
3 Bellek Organizasyonu ve Ornek Uygulamalari
4 8085A Mikroiglemcisi i¢ Mimarisi
5 Yol Cevrimleri, Zamanlama ve Adresleme Modlari, 8085 Ornekleri
6 Zamanlayici/Sayici Kavramlari ve Ornekler
7 Kesme Yapisi ve Ornekler
8 8085 assembly ile Ornek Uygulamalar
9 8085 assembly ile Ornek Uygulamalar
10 Mikrodenetleyiciler ve 8051 Ailesi
11 8051 Mimarisi
12 8051 Assembly Dili ve Komutlari
13 8051 ile Ornek Uygulamalar
14 8051 ile Ornek Uygulamalar
15
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Mikroislemci, mikroislemcili sistem, mikrokontrol6r tanimlarini 6grenir
002 8085e ait mimari yapiy! dgrenir.
003 Bellek organizasyonu kavramini 6grenir ve tasarim yapabilir
004 8051 mikrodenetleyici mimarisinin 6grenir 8085 ve 8051e ait assembly dilinde programlama yapar, sayici/zamanlayici kavramlarini 6grenir, kesme yapilarini 6grenir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Muhendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel alisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6z{imii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

-

= o o o

Siiresi

20

Toplam Is Yiikii Saati
45
30
25

0
20
0

0

0
20
140

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5|4 |3

4

3

4

5

3




v Evrak Tarih ve Sayist: 04/08/2020-1i(|%"%3(§§e Universitesi

Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

020550 PROJE 2

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 020550 PROJE 2 2 2 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Prof. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Bir projeyi hazirlamak igin gerekli olan tiim 6n islemlerin 6grencilere kazandiriimasi

Dersin Igeri

Projelerle Strateji; organizasyonun projelere entegrasyonu; projeyi tanimlamak; tahmin sireleri ve maliyetleri; bir ag plani gelistirmek; CPM igin LP yaklagimi; PERT; zamanlama kaynaklari; kaynak
tahsisi igin matematiksel modeller; proje stiresini azaltmak; garpma igin matematiksel model; ilerleme ve dederlendirme; kontrol siireci; proje kapatma denetim stireci; uluslararasi projeler.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan

Larson, E.W., C.F. Gray, "Project Management", 6th Ed., 2014, McGraw-Hill, New York.
Larson, E.W., C.F. Gray, "Project Management", 6th Ed., 2014, McGraw-Hill, New York.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler
Miihendislik Bilimleri
Miihendislik Tasarimi

Sosyal Bilimler

20
30
30

Egitim Bilimleri

Fen Bilimleri

Saghk Bilimleri :
Alan Bilgisi i 20

Ders Konulan

Hafta Konu

Proje Yénetimine Girig
Strateji ve Proje Segimi
Projeyi tanimlama

Zaman ve Maliyet Tahmini
Proje Plani Gelistirme

Risk Yonetimi

Kaynak ve Maliyet Planlama
Proje Analizi

Etkili Proje Yonetimi

Ara Sinav

Proje Takim Yonetimi

W 0N O U D W N =

el et
W N = o

Agile Proje Yonetimi
Proje Sunumlar

—
N

On Hazirhk

ilerleme ve Performans Yénetimi ve Degerlendirmesi

Dokiimanlar

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004
005
006

Agiklama

Proje yonetimi konusunda temel bir anlayis gelistirmek
Proje segiminde ana faktorleri anlamak ve stratejik hedeflerle uyumlagtirmak

Bir projenin asamalarini tasarlamak, proje zamanlarini ve maliyetlerini tahmin etmek,
Proje yonetimi ile iliskili riskleri anlamak sonuglari degerlendirmek
Proje maliyetini ve kaynaklarini degerlendirmek

Cesitli Bilgisayar Yazilimlari kullanarak problem g6zme becerilering gelistirmek

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢éziimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,

{iretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yéntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini géz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
14
1

= o o

[ N~ I )

Siiresi
2

10

0

0

10

0

0

10

10

Toplam Is Yiikii Saati
28
10

0
0
10
0
0
10
10
68
2

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 4 | 5[4 |4 4|3
001 4|4 |4|3|4|3
002/ 5|4 |4|4|4|3
003 4 5[4 3|21
004 5|4 4|4(3|3
605 5|4 |5|3[4|1
006 5|4 |4|4(3|3
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205601 SINYALLER VE SISTEMLER

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205601 SINYALLER VE SISTEMLER 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Ata Seving

Dersin Amaci :

Surekli ve ayrik zamanli sinyaller ve sistemleri, 6zellikle de dogrusal zamanla degismez sistemleri analiz yontemlerini 6gretmek. Titresim olan her konuda kullanilabilecek frekans ve “z” uzayi analizlerini
6gretmek.

Dersin icerigi :

Siirekli zaman ve ayrik zaman sinyalleri. Bazi sinyal 6zellikleri: Tek sinyaller, cift sinyaller, periyodik sinyaller.Temel siirekli zaman ve ayrik zaman sinyalleri. Ustel, siniizoidal, birim basamak ve birim
darbe sinyalleri. Strekli / kesikli zaman sinyallerinin darbelerin integrali / toplami olarak ifade edilmesi. Sistemler: Blok semalar. Sistem 6zellikleri. Dogrusal zamanla degisen sistemlerde darbe tepkisi
ve giris-ikis iliskisi. Dogrusal zamanla dedismez (DZD) sistemlerde birim darbe tepkisi, giris-gikis iliskisi ve konvoliisyon. Konvoliisyon 6rnekleri. DZD sistemlerde birim basamak tepkisi. DZD
sistemlerde girigler arasindaki iliskiden, gikislar arasindaki iliskinin bulunmasi. DZD sistemlerde bazi sistem &zellikleri. DZD siirekli zaman sistemlerinde diferansiyel denklemler. Diferansiyel
denklemden birim darbe tepkisinin bulunmasi. DZD kesikli zaman sistemlerinde fark denklemleri. Fark denkleminden birim darbe tepkisinin bulunmasi. Fourier serileri: Gergel ve karmasik ifadeleri.
Ozel simetri durumlari. Spektrum cizimleri. Periyodik olmayan sinyallerin Fourier Serileri. Fourier déniisiimii ve ters Fourier déniisiimii. Fourier serisi ile iliskisi. Ustel sinyallerin déniisiimleri. Periyodik
sinyallerin Fourier déniisiimleri. Birim basamak ve birim darbe sinyallerin Fourier déniisiimleri. Fourier déniisiimii 6zellikleri. Modiilasyon. Ornekleme teoremi. Siirekli zaman sistemlerinde transfer
fonksiyon. Diferansiyel denklemle tanimli DZD sistemlerin Fourier déniisiimiiyle ¢6ziimii. Z-Déniisiimii ve ters Z-déniisiimii. Yakinsama bolgesi 6zellikleri. Ustel sinyallerin déniigiimleri. Z-Déniisiimii
ozellikleri. Ayrik zaman sistemlerinde transfer fonksiyon. Fark denklemleriyle tanimli DZD sistemlerin Z-déniiglimiyle ¢6ziimii. Ayrik zaman sinyallerinin Fourier serileri. Ayrik zamanl ve ayrik Fourier
doniisiimleri.

| Dersin Kaynaklari

Kaynaklan ttt
“Sinyaller ve Sistemler”, Alan V. Oppenheim, Alan S. Willsky, Ian T. Young, Akademi Kitabevi.

“Sinyaller ve Sistemler”, Hwei P. Hsu, Schaum Serisi Yayinlari.
http://AtaSevinc.net

Ders notlari
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bil ri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Stirekli zaman ve ayrik zaman sinyalleri. Bazi sinyal 6zellikleri: Tek sinyaller, gift sinyaller, periyodik

sinyaller. Temel siirekli zaman ve ayrik zaman sinyalleri. Ustel, siniizoidal, birim basamak ve birim
darbe sinyalleri.

2 Sturekli / kesikli zaman sinyallerinin darbelerin integrali / toplami olarak ifade edilmesi. Sistemler:
Blok semalar. Sistem &zellikleri.

3 Dogrusal zamanla degisen sistemlerde darbe tepkisi ve giris-gikis iliskisi. Dogrusal zamanla
degismez (DZD) sistemlerde birim darbe tepkisi, giris-Gikis iliskisi ve konvollsyon.

4 Konvoliisyon 6rnekleri.

5 DZD sistemlerde birim basamak tepkisi. DZD sistemlerde girisler arasindaki iligskiden, gikislar
arasindaki iligkinin bulunmasi. DZD sistemlerde bazi sistem &zellikleri.

6 DZD siirekli zaman sistemlerinde diferansiyel denklemler. Diferansiyel denklemden birim darbe
tepkisinin bulunmasi

7 DZD kesikli zaman sistemlerinde fark denklemleri. Fark denkleminden birim darbe tepkisinin
bulunmasi.

8 Fourier serileri: Gergel ve karmasik ifadeleri. Ozel simetri durumlari. Spektrum gizimleri. Periyodik
olmayan sinyallerin Fourier Serileri.

9 Fourier déniisiimii ve ters Fourier doniisiimii. Fourier serisi ile iliskisi. Ustel sinyallerin dénistimleri.

10 Periyodik sinyallerin Fourier donustimleri. Birim basamak ve birim darbe sinyallerin Fourier
donuslmleri. Fourier donustimi 6zellikleri. Modiilasyon. Ornekleme teoremi.

11 Stirekli zaman sistemlerinde transfer fonksiyon. Diferansiyel denklemle tanimli DZD sistemlerin
Fourier dontsiimiyle ¢ozimda.

12 Z-Déniigiimii ve ters Z-dniisiimii. Yakinsama bélgesi dzellikleri. Ustel sinyallerin doniisiimleri. Z-
Donusumi ozellikleri

13 Ayrik zaman sistemlerinde transfer fonksiyon. Fark denklemleriyle taniml DZD sistemlerin Z-
doniistimiyle ¢ozum.

14 Ayrik zaman sinyallerinin Fourier serileri. Ayrik zamanli ve ayrik Fourier donustmleri.

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Agiklama

001 Surekli ve ayrik zamanl sinyaller ve sistemlerin analiz yontemlerinin 6grenilmesi.

002 Dogrusal zamanla degismez sistemler Gzerindeki gesitli hesaplama tekniklerinin 6grenilmesi.
003 Frekans uzay ve z- uzayi analizlerinin 6grenilmesi.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. I5 etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Po3 Karmagik bir sistemi, stireci veya trtini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
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Uygulama
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5|2 |3

2

2

4

1

1
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205650 STAJ 2

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205650 STAJ 2 0 0 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Miihendislig Ars.Gor. Irfan AtabagArs.Gér. Enes

AyanArs.Gor. Bergen KarabulutArs.Gor.Dr.
Fahrettin Horasan

Dersin Amaci

Stajin amaci dgrencilerin akademik galismalarini saha deneyimi ile gliglendirmeleridir. Staj dgrencilerin kariyere yonelik ilgilerini netlestirmeleri icin 6nemli bir firsattir.

Dersin Igerigi :

Staj herhangi bir is yerinde (kamu ya da 6zel sektdr) dért haftalik (20 isgiinii) bir mesleki deneyim kazanilmasini 6ngérmektedir. Ogrencilerin stajlarini basariyla tamamlayabilmeleri igin Bilgisayar
Mihendisligi Bolimi Staj Yonergesi'ndeki kurallari izlemeleri gerekmektedir.

Dersin Kaynaklan

Kaynaklan Yok

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

O N OUTL D W N =

On Hazirhk Dokiimanlar

Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002
003
004

Agiklama

Ogrenci, edindigi teorik bilgiyi pratige uygulayacaktir.

Ogrenci, alanindaki disiplin bilgisini uygulamak igin yetenegini kullanacaktir.
Ogrenci, edindigi bilgileri resmi bir rapor halinde yazmay d§renecektir.

Ogrenci, is disiplini, sorumluluk almayi ve farkli gruplar ile alismay 6grenecektir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri dne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik Gizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
Uretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Mihendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205507 VERI TABANI UYGULAMALARI*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205507 VERI TABANI UYGULAMALART* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Giinimiizde yaygin olarak kullanilan veritabani yénetim sistemlerinin uygulamali olarak tanitiimasi, kullaniminin, tasariminin ve uygulamalarinin 6gretilmesi bu dersin temel gerekgesini
olusturmaktadir.

Dersin icerigi :

Entity-Relationship veri modeli, iliskisel veri modeli, iliskisel sema, Fonksiyonel bagimlilik ve normalizasyon, mantiksal ve fiziksel veritabani tasarimi, iligkisel cebir, sorgulama dili (SQL), veri kurtarma,
gok kullanicil veritabani uygulamalari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Ders Notlari ve Uygulamalar

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Ders Tanitimi, Veritabani Sistemleri

2 Veri Modelleri, Varlik liski modeli

3 Varlik Tligki Modeli Uygulamalari

4 Tliskisel Veri Modeli

5 Genigletilmis Varlik Tliski Modeli, iliskisel Cebir
6 Yapisal Sorgulama Dili (SQL), Temel SQL(DML)
7 Yapisal SQL Komutlar (DDL)

8 Tleri SQL

9 Ara Sinav

10 Tleri SQL

11 Normalizasyon ve Basarim lyilestirme

12 SQL Programlama

13 Proje Sunumlari

14 Veritabani Guvenligi, Diger Veritabani Modelleri

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Veritabani yonetim sistemlerini tanima.

002 Veritabanini varlik-iliski diyagramlari ile modelleme.
003 SQL ile veritabanlarini sorgulama.

004 Normallestirme adimlarini tanimlama.

005 Ornek Veritabani Yénetimi Sistemini kullanabilme.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205624 WEB PROGRAMLAMA*
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
6 0205624 WEB PROGRAMLAMA* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii
Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli
Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi BULENT GURSEL
EMIROGLU

Dersin Amaci

Guntimizde en yaygin olarak kullanilan Web 2.0 teknolojilerinin érnek projelerle ogretilmesi amaglanmigtir.
Dersin Igerigi :
Web 2.0, HTML, XHTML, CSS, JavaScript

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan

Freeman, A., "Pro Asp.Net MVC 5", Apress, 2013.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler
Miihendislik Bilimleri
Miihendislik Tasarimi

Sosyal Bilimler

Egitim Bilimleri
Fen Bilimleri
Saglik Bilimleri
Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk

Dokiimanlar

1 Internet Ve Web'e Giris

2 HTML ile Iigili Temel Kavramlar
3 CSS ile Renk ve Text Konfigiirasyonu
4 Gorsel Elemanlar ve Grafikler

5 Web Tasarimi

6 CSS Ile Sayfa Diizeni Olusturma
7 Link, List, ve Layout

8 Tablolar

9 Ara Sinavi

10 XHTML Formlari

11 Web Sitesi Gelistirilmesi

12 Web Multimedia ve Interaktivite
13 E-Ticaret

14 Javascript

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Web teknolojilerini bilme

002 HTML kullanma

003 CSS ile sablon ve stil olusturma
004 JavaScript kullanma

005 Web uygulamasi gelistirme

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205703 BITIRME PROJESI 1

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205703 BITIRME PROJESI 1 2 1 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci :
Donanim ve Yaziim konularinda 6grencinin okudugu konulari birlestiren calismalar yapmasini saglayarak deneyim kazanmasini saglamak.

Dersin Igerigi :

Donanim ve Yazilim konularinda 6grencinin okudugu konular ile Toplumsal ve Kiiresel boyutta problemlere ¢oziimler Gretebilmek.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Proje konusuna bagl olarak her tiirlii kitap, makale, aragtirma raporu vb.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 30 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Proje konusu arastirmasi
2 Proje konusunun belirlenmesi
3 Proje konusunda daha nce yapilmis galismalarin degerlendirilmesi
4 Fizilibilite raporunun hazirlanmasi
5 Uygulama detaylarinin ve fonksiyonel moddillerin belirlenmesi
6 Projenin gergeklenmesi
7 Projenin gergeklenmesi
8 1. Geligme Raporunun Teslimi
9 Projenin gergeklenmesi
10 Projenin gergeklenmesi
11 2. Gelisme raporunun teslimi
12 Projenin gergeklenmesi
13 Projenin gergeklenmesi
14 Final raporunun teslimi ve projenin sunumu
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Ogrenci bilgisayar miihendisliginin gereklerini yerine getirecek bigimde, problemlere analitik diistince ile yaklasarak algoritmik goziimler Gretbilmeyi 6grenir.
002 Ogrenciler projelerde sistem gelistirme hayat gevrimini uygulayabilirler.
003 Ogrenciler deneyler ile gdziimlerini uygulamaya gegirerek bunlardan aldiklari sonuglarla tasarladiklar sistemleri gézden gegirerek iyilestirebilirler.
004 Ogrenciler yaptiklari projenin raporunun nasil hazirlanmasi gerektigini dgrenirler.
005 Ogrenciler projelerini tamamlayabilmek igin yeni teknolojileri ve kavramlari kendi kendilerine 6grenebilme becerisi kazanirlar.
006 Ogrenciler galisma ortaminda profesyonel davranisin nasil olmasi gerektigini ve efektif takim calismasini 6grenirler.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205716 GiRisiMCiLiK 1*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205716 GIRISIMCILIK 1* 2 2 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Doktor ALI SEVING

Dersin Amaci :

Mezun sonrasi; Teknogirisimci olmaya yonelik bilgi ve beceri kazandirmak
Dersin icerigi :
Girisimcilik kavrami, is fikri belirlemek, is plani hazirlamak, pazarlama plani, tretim plani, yonetim ve finansman plani hazirlamak, inovasyon kavrami, yenilik kavramlari, érneklerle inovasyon
uygulamalari, ar-ge galismalari, Kamu kurumlarinin ar-ge destekleri hakkinda bilgilendirmek

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Ders Notlari, The Lean startup - How Today's Entrepreneurs use Continious Innovation To create Radically Sucessful Businesses' Eric Ries, Crown Business 2011
The Lean startup - How Today's Entrepreneurs use Continious Innovation To create Radically Sucessful Businesses' Eric Ries, Crown Business 2011

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler 1 80 Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

Girigimilik kavrami ve Ts fikri belirleme
Is plani

Pazarlama ve satig plani

Uretim plani

Yénetim ve organizasyon plani
Finansman plani

Girisimcilik ve inovasyon
Teknogirigimcilik

Girisimcilik ve Ar-Ge destekleri

W 0N O U D W N =

10 Proje hazirlama Teknikleri

11 Proje hazirlama teknikleri

12 Yenilik ve uluslararasi kuruluglar
13 Yenilikgi Orgit killtiirii

14 Yenilikgi orgit kiltiiri

| Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
001 TEKNOGIRISIMCI ORNEKLERI HAKKINDA BiLGIVE BECERI KAZANDIRILACAK

| Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Po3 Karmasik bir sistemi, stireci veya urtin belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205717 GOMULU SISTEMLER*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205717 GOMULU SISTEMLER* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Dog.Dr. Muhammet Nuri Seyman

Dersin Amaci :

Ogrencilerin projelerinde kullanmalari igin gerekli islemci elemanlarini segmelerini saglamak, Ogrencilere, gémiilii sistemler ile proje tasarlamasini 6gretmek, Ogrencilere, gémiilii sistemler ile cevresel
elemanlarin baglantilarini nasil yapacaklarini 6gretmek, Ogrencilere gérsel Programlama ve gémiilii sistem yazilimlari arasinda bag kurmalarinin 6gretmek

Dersin icerigi :

Bu ders, 6grencilere 6zel bir amag igin tasarlanmis kontrol ya da bilgisayar sistemi olarak ta tanimlanan gémdili sistemler hakkinda temel bilgileri kapsamaktadir. Ders, gesitli miihendislik
problemlerinin ¢ozimi igin gomll sistem tabanl sistem tasarimi yapabilmeyi, gesitli sensorlerin kullanimi ve gevresel bilesenler ile sistemin entegrasyonunu icermektedir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan https://www.raspberrypi.org/
Steve McCarty, Setup, Programming and Developing Amazing Projects with Raspberry Pi for beginners - With Source Code and Step by Step Guides (The Wonderful
World of Engineering), 2017.
Giiray Yildinm, Rasberry Pi, Abakiis Kitap, 2016.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 60 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 GOmll sistem mimarisi, gesitleri ve kurulum ayarlarinin yapiimasi

2 Programlama derleyici ve dilinin tanitiimasi ve programa komutlar

3 Girig-Cikig portlari kullanimi ve uygulamalari

4 Yedi pargali gosterge, LCD gibi gesitli gosterge elamanlari kullanimi ve uygulamalari

5 Dokunmatik TFT ekran kullanimi ve uygulamalari

6 DS18B20 ve DTH11 gibi gesitli sensdlerin kullanimi ve bunlarin uygulamalari

7 The use of step, servo and DC motors and their applications

8 Ara Sinav

9 NRF24 ve ATX-ARX-34 veri transfer uygulamalari

10 Rasberry PI ve RFID kullanimi

11 Rasberry PI ve Internet of Things (I0T) uygulamalari

12 Rasberry PI ve Internet of Things (I0T) uygulamalar (devam)
13 Open CV ayar ve sistem entegrasyonu

14 Raspberry PI ve Open CV ile gériinti isleme

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Agiklama

001 Gergek zamanli miithendislik problemlerinin ¢6zim igin gerekli olan islemci elemanini segmeyi 6grenir.
002 Yiikse hiz gerektiren sistem tasarimi igin, optimum kod yazmada nelere dikkat etmesi gerektigini belirler.
003 GOmiilu sistem ile gevresel birimlerin baglantilarini yaparak sistem entegrasyonunu 6grenir

004 Dokunmatik ekran (TFT), LCD ve pargali gosterge kullanimini 6grenerek bunlarin uygulamalarini yapar
005 Provide information from outside with various sensors.

006 Cesitli kablosuz veri transferi uygulamalarini yapar.

007 10T uygulamalari ile internet Gzerinden sistem kontroll yapabilir.

008 OpenCV kullanmasini 6grenerek gémiilii sistem ile gérintu islemesi yapabilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel de@erleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite fakt6rlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Fo3 Karmasik bir sistemi, stireci veya urlini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205713 iLERI BiLGISAYAR MiMARiSI*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205713 ILERT BILGISAYAR MIMARISI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi 0Ogr.Uye Yok

Dersin Amaci :

Donanim hakkinda daha detayl bilgi vermek, islemcinin galigma sekli, paralel isleme
Dersin icerigi
Bilgisayar mimarisi ve paralel isleme giris, ILP-islemcilerine giris, Pipeline islemciler, VLIW yapilari, Siiperscalar islemciler, islem ve kontrol deyimleri, SIMD yapilari, Vektér yapilari, Multithread yapilari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Stallings, W., "Computer Organization and Architecture 7th E", Prentice Hall, 2006
Kaynak kitap, yardimci kitaplar, projeksiyon cihazi, bilgisayar, tepegdz.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Bilgisayar mimarisi ve paralel isleme giris
2 ILP-islemcilerine girig

3 ILP-islemcilerine girig

4 Pipeline iglemciler

5 Pipeline iglemciler

6 VLIW yapilar

7 VLIW yapilar

8 Superscalar islemciler

9 Islem ve kontrol deyimleri

10 SIMD vyapilarn

11 SIMD vyapilan

12 Vektor yapilari

13 Multithread yapilari

14 Multithread yapilari

15

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

oot Bilgisayar mimarisi ve paralel isleme. ILP-islemcilerine giris, Pipeline islemciler, VLIW yapilari. Stiperscalar islemciler, Islem ve kontrol deyimleri. SIMD yapilari, Vektér yapilari, Multithread yapilari.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme



Degerlendirme bigghiak 1 aril ve SayIst: U4708/2020-E. 22288 | ['axts nesaplama icerigi

Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

= o o o

Siiresi
3

3

0

10

20

0

0

0

30

Toplam Is Yiikii Saati
48
48

0
10
20

0

0

0
30

156

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek

P01 P02 P03 P04
Tim|5|5(4 |4
601 5




'Evrak Tarih ve Sayist: 04/08/2020-1i(|%"%3(§§e Universitesi

Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205704 KRIPTOGRAFiYE GIRiS*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205704 KRIPTOGRAFIYE GIRIS* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci
Bilgisayar giive
saglamalarini

nligi ve kriptolojinin temel kavramlarini 6gretmek. Kriptografik yontemleri tanitmak. Ogrencilere gelistirecekleri uygulamalarda mevcut kriptoloji metotlarini kullanarak veri giivenligini

ogretmek. Ogrencilerin, bilgisayar sistemlerinin glvenligini anlamalarini ve g6ziimleyebilmelerini saglamak. Yasal konulari tartismak.

Dersin Igerigi :

Bu ders moder

n kriptografi ve iletisim givenligine bir giris saglar. Kriptografik algoritmalarin ve protokollerin nasil galistigi ve nasil kullanilacagi Gzerine odaklanir. Ders, agik anahtar sifreleme, mesaj

dogrulama kodlari, dijital imzalar ve anahtar olusturma ve bunun yani sira AES, RSA gibi yaygin 6rnekleri ve kullanimlarini igermektedir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Nigel Smart, Kriptografi: Bir Giris, Mcgraw-Hill College, 2004.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 60 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 40 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

W 0N O U D W N =

e e =
A WN = O

On Hazirhk Dékiimanlar

Kriptolojiye Giris Ve Tarihgesi
Kriptolojinin Temelleri

Klasik Sifreleme Sistemleri ve Sayilar Teorisi
Simetrik Kriptoloji Sistemleri

Asimetrik Kriptoloji Sistemleri

Veri Sifreleme Standardi (DES)

Tleri Sifreleme Standardi (AES)

Ara Sinavi

Anahtar Yonetimi ve Agik Anahtarlar

RSA Algoritmasi

Sayisal imza

Hashing Algoritmasi ve Mesaj Dogrulama
Kriptografik Protokoller

Yasal Konular

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004
005
006

Agiklama

Kriptolojinin genel prensiplerini ve genel kriptanalizi anlamak.

Simetrik sifreleme ve kimlik dogrulama kavramlarini tanimak.

Acik anahtar sifreleme, dijital imzalar ve anahtar olusturmayi agiklamak.
Basit sifreleme goztimlerini olusturur ve analiz etmek.

Kriptolojik sistemlerin zayif yonlerini tespit etmek.

Givenlige iliskin yasal ve toplumsal konularla ilgili tartisabilmek.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini géz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

-

= o o o

Siiresi

25

Toplam Is Yiikii Saati
48
48
10

0
25
0

0

0
25
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205712 NESNE YONELIMLI TASARIM VE ANALizZ*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205712 NESNE YONELIMLI TASARIM VE ANALiZ* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilere nesneye yonelik yaziim analizi ve tasarimi bilgi ve becerisini kazandirmaktir.

Dersin Igeri

Nesneye-yonelik temel kavramlar. UML ile nesneye dayall modelleme. Nesneye-dayall goziimleme: gereksinim ve nesne tanimlama. Nesneye-dayall tasarlama igin deney ylritme: sinif siradiizeni.
Nesneye-yonelik programlama ile gergeklestirim. Tasarim desenlerine giris. Temel kavramlar giiglendirmek igin uygulama.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Object Oriented Systems Analysis and Design using UML, Simon Bennett, Steve McRobb, Ray Farmer, 3/e, MacGraw Hill, 2005,Applying UML and Patterns: An
Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative Development, Craig Larman, 3rdEdition, Prentice Hall, 2005,UML and C++: A Practical Guide to
Object-Oriented Development, Richard C. Lee, William M. Tepfenhart. 2nd Edition, Prentice Hall, 2001. UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling
Language, Martin Fowler. 3rd Edition, Addison Wesley

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 40 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 40

Ders Konulan

Hafta Konu

1

2

3

4

5

6

7 Nesne
8 Vize Si
9

=
=]

e
A WN

On Hazirhk Dokiimanlar

Nesneye-yonelik temel kavramlar
Tasarim kaliplarina giris

Modelleme kavramlar

Gereksinim belirleme

Gereksinim modelleme

Gereksinim modellemesinde ayristirma

etkilesimi
navi

Islemlerin belirtimesi, Kontroliin belirtilmesi
Sistem mimarisi

Sistem tasarimi

Detayli tasarim

Tasarim desenler

Problem ¢ézme

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002
003
004
005

Agiklama

Profesyonel sistem goziimleme yiikiimliiliigiint ve yontemlerini anlayabilmek ve diger mihendislik dallari ile yaziim miihendisligi arasinda benzerlik kurabilmek

Yazilim sistemine ait amag ve hedefleri insan faaliyetli sistem baglaminda tanimlayabilme

Nesneye dayall géziimleme ve tasarim tekniklerini kullanarak mevcut bilgi sistemlerini belgelemek, alternatif yeni sistemler 6nerebilmek, ve gerekli bilgi sistemlerini belirleyebilmek
Kalite gtivencesi igin ihtiyaglarin farkinda olabilmek ve yaziim endistrisinde miihendislik standartlarini nasil uygulayacagini bilmek

Sisteme 6zel ihtiyaglari karsilayabilmek igin ¢dziimleme ve tasarim tekniklerini anlayabilmek

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya urtini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

= o o o
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3
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0
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0
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01|P03|P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 5

601 5
602 5
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205715 TEKNiK iNGILiZCE 1*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205715 TEKNIK INGILIZCE 1* 3 3 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Bilgisayar miihendisleri igin teknik ingilizceyi tanitmak ve bir pasajin nasil okunup gevrilecegine odaklanmak. Kompozisyon nasil yazilir, sunum nasil yapilir, seminer nasil verilir, seminer raporu nasil
olusturulur ve iyi bir laboratuvar raporu nasil yazilir.

Dersin icerigi :
Girig, pasaj okuma ve geviri, cimle anlama, gergekleri bulma, konu bulma Ciimle ve anahtar kelimeler, Bir kompozisyon nasil yazilir, mihendislik tizerine bir kompozisyon sunumu nasil yapilir. Dil
Beceri kontrol listesi, Nasil seminer verilir. Seminer raporu nasil olusturulur, Bir seminer raporunun 6rnek formati, Seminer raporu bolimleri nasil yazilir, Sonuglar bélimuniin temel unsurlari, Dogru
érnekler Hazirlanan Grafik ve Tablo, Sonuglarin agiklanmasi, Alinti ve Kaynaklarin nasil yazilacagi, Nasil yazilacagi Iyi laboratuvar raporu, Laboratuvar raporu yazma rehberi, ingilizce'den Tiirkge'ye
ceviri, Terciime Tiirkceden ingilizceye, S6zlii sunum

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Akar N. Z., Ozkan Y., Tarhan S. (2005) “Language and Communication Skills After Graduation”
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Girig, Pasaj okuma ve geviri, Ciimle anlama, olgu bulma

Temel bilgiler, Pasaj okuma ve geviri, Konu climleleri ve anahtar kelimeleri bulma

Bir kompozisyon nasil yazilir, miihendislik tizerine bir kompozisyon, sunum yapilir

Dil Becerileri Kontrol Listesi, Seminer Nasil Verilir?

Seminer raporu nasil olusturulur

Seminer raporunun 6rnek bir formati

Seminer raporu bélimleri nasil yazilir, Sonuglar boliminiin temel unsurlari

Ara sinav

Dogru hazirlanmig bir Grafik ve Tablo 6rnekleri

WO NOUTDA WN -

10 Sonuglarin agiklanmasi, Alinti ve Kaynakga nasil yazilir?
11 Ingilizceden Tiirkgeye geviriler

12 Ingilizceden Tiirkgeye ceviriler

13 S6zli sunum

14 Final sinavi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Bolimleri ve yazilari okumak

002 Climleyi anlama ve gergekleri, konu ciimlelerini ve anahtar kelimeleri bulma
003 Bir kompozisyon yazmak

004 Seminer raporu ve laboratuvar raporu yazmak

005 Pasajlari gevirmek ve sunum yapmak

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlui ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
Uretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Muhendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini goz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Tim| 3 (3|3
601
602
603
604
605

wWlw w w|lw
wWlwl w w|lw
wlwl w w|lw

3
3
3
3
3
3

5
4
4
4
4
4

T

B

B




v Evrak Tarih ve Sayist: 04/08/2020-1i(|%"%3(§§e Universitesi

Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205701 VERI ILETiSiMi

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205701 VERI ILETISIMI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi 0Ogr.Uye Yok

Dersin Amaci :
Verinin bir ag sistemi tizerinden kaynaktan hedefe gonderilebilmesi amaciyla gliniimiiz protokolleri igerisinde kullanilan kavramlari, teknikleri ve yéntemleri 6grenmek.

Dersin Igerigi :

Veri iletisimi Temelleri, Sinyal Tanimi, iletim Bozulmalari, iletim Ortamlari, Analog ve Sayisal iletim, Hata Sezme ve Diizeltme Teknikleri, DSL Teknolojileri

Dersin Kaynaklari
Kaynaklan Forouzan B.A., "Data Communications and Networking, 4/e", McGraw-Hill, 2007.
Sunular / Ders anlatimi
Stallings, W., "Data and Computer Communications 8/e", Prentice Hall, 2006.
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Veri iletisimine Girig ve Temel Kavramlar
2 Ag Modeli (OSI, TCP/IP)
3 Fiziksel Katman: Sinyaller, zaman ve frekans alani kavramlari
4 Veri ve Sinyaller
5 Sayisal-Sayisal, Analog-Sayisal Tletim
6 Sayisal-Analog, Analog-Analog iletim
7 Cogullama (FDM, WDM, TDM)
8 Yayili Spektrum (FHSS, DSSS)
9 Tletim Ortamlari
10 Anahtarlama
11 Telefon ve Kablo TV ile Veri Iletisimi
12 Hata Sezme ve Diizeltme Teknikleri (Parity, CRC, Checksum, Hamming)
13 Data Link Kontrol
14 Coklu Erisim Yontemleri
15
Dersin Ogrenme Giktilar
Sira No Aciklama
001 Veri iletisiminin temel bilgilerini 6grenir. Sayisal ve Analog iletimde kullanilan modiilasyon ve hat kodlama tekniklerini 6grenir. Hata sezme ve diizeltme tekniklerini (Parity, CRC, Checksum ve

Hamming Kodlama) 6grenir. Goklu erisim sistemlerini 6grenir. Glinimiizde kablolu ve kablosuz tiim iletisim sistemlerinin anlasilimasina ve degerlendirilmesine imkan veren olgitleri 6grenir.
Bilgisayar aglari dersine bir temel hazirlanir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki glincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erigsebilme ve bu amagla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin gézimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, siireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme



Degerlendirme bigghiak 1 aril ve SayIst: U4708/2020-E. 22288 | ['axts nesaplama icerigi

Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Siiresi
3

3

3

10

30

0

0

0

20

Toplam Is Yiikii Saati
48
48
30
10
30

0

0

0
20
186

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 4 (5|53 |2
601 4 |5|5|3|2
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205705 YAPAY ZEKA*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205705 YAPAY ZEKA* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi 0Ogr.Uye Yok

Dersin Amaci :

Glinimizin en 6nemli bilgisayar mihendisligi konusu olan yapay zekd hakkinda dgrencilerin bilgi ve beceri sahibi olmasini saglamak.
Dersin icerigi :
Zeka ve Yapay zeka tanimlari. Durum uzayi yaklasimi. Problem indirgeme. problem modeli, problem sunumu, ayrintili arama algoritmalari, bulugsal arama algoritmalari. Oyun teorisi. Bilgi temsili ve
nedenleme: 6nermeler mantiginda; s6zdizimi, anlambilim ve ispat kurami, yiklem mantigi, Gretim sistemleri, anlambilim aglari ve gergeveleri. Kural tabani, uzman sistemler, gikarsama motoru. Makine
6grenimi: timevarim, komutla 6grenme, Grneklerle 6grenme, siniflandirma, agiklama temelli 6grenme, iliskisel ve sezgisel 6grenme. Yapay zeka uygulamalari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Vasif V. Nabiyev; Yapay Zeka, 2010
Kaynak kitap, yardimci kitaplar, projeksiyon cihazi, bilgisayar, tepegdz.
Stuart J. Russell, Peter Norvig; Artificial Intelligent: A Modern Approach, 2010

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Zeka ve yapay zekd tanimlari

Durum-uzay yaklasimi, problem-indirgeme yaklagimi

Problem modeli, problem sunumu

Ayrintil arama algoritmalar (breadth-first, depth-first, iterative deepening)

Bulugsal arama algoritmalari

Oyun teorisi

So6zdizimi ve anlambilim

Ispat kurami (deductive inference), yiiklem mantigi, Gretim sistemleri

Arasinav

W 0N O U D W N =

10 Kural tabani, uzman sistemler, gikarsama motoru

11 Makine 6grenimi: timevarim, komutla 6grenme, 6rneklerle 6grenme
12 Siniflandirma, agiklama temelli 6grenme, iliskisel ve sezgisel 6grenme
13 Yapay zeka uygulamalari

14 Donem &devi

15

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

001 Yapay Zeka ile problem ¢ozme. Bilgi temsili ve nedenleme: dnermeler mantiginda; sozdizimi, anlambilim ve ispat kurami, yiklem mantigi, Uretim sistemleri, anlambilim aglari ve gergeveleri. Makine
Ogrenmesi: Timevarim, Komutla 6grenme, érneklerle 6grenme, iliskisel ve Sezgisel Ogrenme. Yapay Zeka alt konulari: Yapay Sinir Aglari, Bulanik Mantik, Uzman Sistemler.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

= o o o

Siiresi
3

3

0

10

20

0

0

0

30

Toplam Is Yiikii Saati
48
48

0
10
20

0

0

0
30

156

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01 /P02|P03 P04 P05 P06 /P07 P08

Tim| 4 |[5[4 3|2
601 4 |5/4|3|2
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205702 YAZILIM MUHENDISLIGI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
7 0205702 YAZILIM MUHENDISLIGI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Dersin Amaci

Yazilim P_/Iuhendislig"]i kavramlarini anlamak ve bir projeyi tasarlayabilmek.

Dersin Igeri

Yazilim Mihendisligine giris. Yazilim Yasam Doénglsu gergevesinde yazilim 6lgiim, hesaplama ve planlama, yazilim gereksinimleri analiz teknikleri. Yaziim muhendisligi ydontemleri. Sistem mimarisi ve

detayl tasarim,

gergeklestirim, test ve bakim metotlari. Yazilimda kalite, Kaliteli yaziim kurulum teknikleri ve prensipleri. Yazilim Standartlari. Bilgisayar destekli yazilim araglari teknolojileri hakkinda

bilgi. Yazilim Projesi Uygulamasi.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Daniel H. Steinberg, Daniel W. Palmer, ?Extreme Software Engineering: A HandsOn Approach?, Pearson Prentice Hall, 2004
Kaynak kitap, yardima kitaplar, projeksiyon cihazi, bilgisayar, tepegéz

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 50 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu

Sistem

W 0N O U D W N =

e e =
A WN = O

15

On Hazirhk Dékiimanlar

Yaziim Muhendisligine giris

Yazilim Yagam Dénguisii gergevesinde yaziim 6lgiim, hesaplama ve planlama
Yaziim gereksinimleri analiz teknikleri

Yaziim gereksinimleri analiz teknikleri

Yazilim mihendisligi yontemleri

mimarisi ve detayl tasarim, gergeklestirim, test ve bakim yontemleri

Yaziimda kalite, Kaliteli yazilim kurulum teknikleri ve prensipleri
Yaziimda kalite, Kaliteli yaziim kurulum teknikleri ve prensipleri
Yazilim Standartlari

Ara sinav

Bilgisayar destekli yaziim araglari (CASE) teknolojileri

Bilgisayar destekli yaziim araglari (CASE) teknolojileri

Yazilim Projesi Uygulamasi

Uygulamali donem 6devi

| Dersin Ogrenme Ciktilar |

Sira No
001

Aciklama
Yazilim Muhendisligi yontemleri, Yaziim Yagam Donguisti Sistem mimarisi Yaziim Standartlari, Kaliteli Yaziim Bilgisayar destekli yaziim araglari (CASE)

| Programin Ogrenme Giktilari |

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve dedisim ydnetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlui ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi dzellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi

Siiresi
3

3

3

10

30

0

0

0

20

Toplam Is Yiikii Saati
48
42
30
10
30

0

0

0
20
180

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
P01|/P02/P03 P04 P06

Tim| 5|5 |5

5

5
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205801 BILGISAYAR AGLARI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205801 BILGISAYAR AGLARI 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat Unver

Dersin Amaci :

Bilgisayar aglarinin sahip olduklari altyapilari, erisim yontemlerini, ne tiir uygulamalar igin gelistirildigini, diger ag sistemlerinden farkliliklarini, vb. anlatarak ag sistemlerinin kuramsal ve teknolojik

altyapisini 6gretmektir.
Dersin Igerigi :

Bilgisayar aglarinin siniflandiriimasi, LAN teknolojileri (Ethernet), TCP/IP protokol ailesi, Alt ag kavrami, Yonlendirme ve Yénlendirici, WAN teknolojileri

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Computer Networking, A Top-Down Approach Featuring The Internet, James F. Kurose, Keith W. Ross, Addison Wesley
Sunular / Ders anlatimi
Data And Computer Communications, 7. Baski, William Stallings, Prentice Hall

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 10 Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler Alan Bilgisi 50

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk

Dokiimanlar

1 Bilgisayar Aglarina Giris

2 Bilgisayar Aglari ve Internet

3 Uygulama Katmani Protokolleri : HTTP, FTP, SMTP, DNS

4 Uygulama Katmani Protokolleri : HTTP, FTP, SMTP, DNS

5 Soket ve Soket Programlama: Client/Server model, P2P aglar
6 Soket ve Soket Programlama (TCP ve UDP)

7 Tasima Katmani Hizmetleri ve Ilkeleri

8 Tasima Katmani Protokolleri : TCP, UDP

9 Akis ve Tikaniklik Denetimi

10 Ag Katmani Protokolleri : IP, ICMP

11 IP Alt ag olusturma

12 Yonlendiriciler, Yonlendirme algoritmalari ve protokolleri: RIP, OSFP, IGRP, BGP
13 Data Link Katmani Protokolleri : Ethernet, PPP

14 Data Link Katmani Protokolleri : Ethernet, PPP

15

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001

Aciklama

Bilgisayar aglarinin temel kavramlarini dgrenir.

OSI ve TCP/IP modelini ve katamanlarin gérevlerini 6grenir.
Ag protokollerini 6grenir.

Ag kablolamasini 6grenir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No

P07
P08

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik
P05

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve cok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06
P04

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi
Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6ziimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. s etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,

{iretim planlamasi gibi 6zellikle KOBi?lerin ihtiyac duydugu temel Bilgisayar Mithendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01
Mihendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
P02

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03

Karmagik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercgekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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0
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205803 BITIRME PROJESI IT

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205803 BITIRME PROJESI II 2 1 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci :
Donanim ve Yaziim konularinda 6grencinin okudugu konulari birlestiren calismalar yapmasini saglayarak deneyim kazanmasini saglamak.

Dersin Igerigi :

Donanim ve Yazilim konularinda 6grencinin okudugu konular ile Toplumsal ve Kiiresel boyutta problemlere ¢oziimler Gretebilmek.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Proje konusuna bagli olarak her tirlii kitap, makale, arastirma raporu vb.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 30 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Proje konusu arastirmasi
2 Proje konusunun belirlenmesi
3 Proje konusunda daha nce yapilmis galismalarin degerlendirilmesi
4 Fizilibilite raporunun hazirlanmasi
5 Uygulama detaylarinin ve fonksiyonel moddillerin belirlenmesi
6 Projenin gergeklenmesi
7 Projenin gergeklenmesi
8 1. Geligme Raporunun Teslimi
9 Projenin gergeklenmesi
10 Projenin gergeklenmesi
11 2. Gelisme raporunun teslimi
12 Projenin gergeklenmesi
13 Projenin gergeklenmesi
14 Final raporunun teslimi ve projenin sunumu
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Ogrenci bilgisayar miihendisliginin gereklerini yerine getirecek bigimde, problemlere analitik diistince ile yaklasarak algoritmik goziimler Gretbilmeyi 6grenir.
002 Ogrenciler projelerde sistem gelistirme hayat gevrimini uygulayabilirler.
003 Ogrenciler deneyler ile gdziimlerini uygulamaya gegirerek bunlardan aldiklari sonuglarla tasarladiklar sistemleri gézden gegirerek iyilestirebilirler.
004 Ogrenciler yaptiklari projenin raporunun nasil hazirlanmasi gerektigini dgrenirler.
005 Ogrenciler projelerini tamamlayabilmek igin yeni teknolojileri ve kavramlari kendi kendilerine 6grenebilme becerisi kazanirlar.
006 Ogrenciler galisma ortaminda profesyonel davranisin nasil olmasi gerektigini ve efektif takim calismasini 6grenirler.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strddrdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve gdzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205816 GiRisiMCiLik 2*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205816 GIRISIMCILIK 2* 2 2 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Dog.Dr. Salih Ugur Bayga

Dersin Amaci :
Yeni ekonomide en yiiksek katma degeri yaratan unsurlar girigimcilik ve inovasyondur. Bu ders girisimcilik ile ilgili 6grencilerde farkindalik yaratmak ve kariyerlerinde kullanacaklari uygulamalari

tanitmayr amaglamaktadir. Bu ders KOSGEB Destek Programi Yonetmeligi gergevesinde uygulanan Girisimcilik Destek Programi kapsaminda diizenlenen Uygulamali Girisimcilik Egitimi ile es deger olup

dersten bagaril oIan__ijg”_J_rer_]_ciIere Uygulamali Girigimcilik Egitimi Katiim Belgesi verilecektir. Bu belge ile 6grencilere kurmayi planladiklari igler igin KOSGEB'den destek saglanabilecektir. Bu dersi
Universitenin HER BOLUMUNDEN &grenciler segebilecektir.

Dersin Igerigi :

Girisimcilik ve i plani olustirma ile ilgili teorik bilgilerin verilmesi, basarili is modellerinin incelenmesi, is plani hazirlanmasi ve sunumu.

| Dersin Kaynaklar
Kaynaklan http://www.slideshare.net/mobile/PaulShawSmith/business-planning-for-startups
The Lean startup - How Today's Entrepreneurs use Continious Innovation To create Radically Sucessful Businesses' Eric Ries, Crown Business 2011
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bil ri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 Girigimci, girisimcilik, girisimcilik ile ilgili temel kavramlar Girisimci distince bigiminin temelleri,
Girigsimci Kisiligin sinanmasi

2 Girigimcilik stireci Is fikri gelistirme ve yaraticilik Yaratici sorun gdzme teknikleri inovasyon

3 Is plani kavrami ve is plani 6geleri (pazar arastirma) Birincil ve ikincil kaynaklar kullanilarak pazarin
arastirilmasi, musterilerin belirlenmesi, mevcut ve gelecekteki ihtiyaglari

4 Is plani kavrami ve ig plani 6geleri (pazarlama plani) Pazarlama plani dahilinde pazarlama
karmasinin incelenmesi (uriin, fiyat, dagitim, tutundurma)

5 Is plani kavrami ve is plani 6geleri (iiretim (imalat/hizmet) plani) Uretimin planlanmasi

6 Is plani kavrami ve i plani 6geleri (yonetim plani) Yonetimin fonksiyonlari ele alinarak i planina
adaptasyonu Insan Kaynaklari Yonetimi

7 Is plani kavrami ve is plani 6geleri (finansal plan) Finansal kaynak bulma, yatinmin planlanmasi,
finansal tablolarin hazirlanmasi ve finansal yonetim unsurlari Muhasebe (biitge ve nakit akisi)

8 Pazar arastirma ve pazarlama planina yonelik atélye calismasi

9 Uretim (imalat/hizmet) planina yénelik atélye calismasi

10 Yonetim planina yonelik at6lye galismasi

11 Finansal plana yonelik atélye galismasi

12 Is plani égeleri ve biitiinciil bakis agisi, Ornek is uygulamalari, Stirdiriilebilirlik, Degisimi
Yonetebilme ve Bliyiime , Bilgi Yonetimi

13 Is plani yazimi ve sunumu

14 Juri Sunumlari ve Degerlendirme

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Girigimcilik ile ilgili temel kavramlari sayabilir

002 Bir is fikrinin ne zaman degerli ve yenilikgi olacagini ayirt edebilir

003 Is plani ve is modeli olusturabillir

004 Bir is fikri ile ilgili pazar arastirma metotlarini uygulayabilir

005 Bir ig fikri ile ilgili mal/hizmet Uretim planlamasi yapabilir.

006 Is fikrini etkili bir sekilde sunabilir.

Programin Ogrenme Ciktilani

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

PO1

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki giincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurdlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlii ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. I5 etidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Mihendisligi problemlerinin ¢éziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktérlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endustride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gercekgi kisitlan degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalar igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205804 GORUNTU iSLEMEYE GiRis*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205804 GORUNTU ISLEMEYE GIRIS* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci

Gortintd isleme alanindaki algoritmalari, yéntemleri ve kavramlari tanitmak ve bunlarin kullanildigi sistemleri gergeklestirebilmelerini saglamak.

Dersin Igerigi :

Gorintl islemenin temelleri, Gérme olayinin olusumu, Bilgisayarda goriintli olusturmak, Sayisal gorlintiintin temelleri, Goriintu iyilestirme teknikleri, Sayisal gorintiler igin temel filtreleme teknikleri,

Uygulamalar.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Digital Image Processing, Rafael C. Gonzalez, Third Edition,Pearson International Edition
Digital Image Processing with MATLAB, Rafael C. Gonzalez, Third Edition,Pearson International Edition
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 50

Ders Konulan

Hafta Konu

Komsu

W 0N O U D W N =

Uzams:
10 Uzams:

On Hazirhk Dékiimanlar

Goriintl ve goriintiileme sistemleri

Goriintl istatistikleri, gri seviye doniigiimdi, gorint iyilestirme
Noktasal islemler, kalibrasyon ve diizeltme

Birlesik istatistik ve goriintl karsilastirma

luk tabanli goriintd iyilestirme teknikleri

Morfolojik goriintti isleme
Morfolojik gorintt isleme
Ara Sinav

al filtreleme teknikleri
al filtreleme teknikleri

11 Goriintii Onarma ve Diizenleme
12 Goriintii Onarma ve Diizenleme
13 Gorlntti Onarma ve Diizenleme
14 Goriintii Onarma ve Diizenleme

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004
005

Agiklama

Temel goriintl temsil etme, tanimlama ve tanima yontemlerini 6grenmek
Temel uzamsal-ortam filtrelemeyi 6grenmek

Cizgi ve kenar gikarma tekniklerini 6grenmek.

1ki boyutlu sayisal gériintiilerin transformasyonunu égrenmek

Goriintti isleme teknikleri ve algoritmalarini yorumlamak ve degerlendirmek

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205818 iLERI PROGRAMLAMA*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205818 ILERT PROGRAMLAMA* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof. Hasan ERBAY

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, ileri programlamanin temel kavramlari ve teknikleri tizerine Java programlama dili ile uygulamalari geligtirmek ve bu alanda deneyim kazandirmaktir.

Dersin Igeri

Bu dersin igerigi,yapisal problem ¢6zme ve yukaridan asagi analiz stirecleri, programlama dilleri kullanarak ¢éziim algoritmalari tasarlama ve gergeklestirme ,Java programlamaya giris,dizi ve matris
islemleri, grafik komutlari ve grafik gizimi ,fonksiyon ve metod kullanimi, ileri programlama fonksiyonlari,program yapilari ve fonksiyonlar, fonksiyonlara parametre génderme ve alma, referanslar,
fonksiyonlara referans gonderme, referans déndiren fonksiyonlar,alt-programlar, fonksiyonlar, prosedirler, ydntemler, dedisken gegme, menzil ve goriintrliik,kompozit tipler: diziler, kayitlar,
varyantlar ve kesisimler, kelime dizileri. Isaretgiler, erisim tipleri ve dinamik allokasyon, isaretleyiciler, yapi ve birlesimler, veri dosyalari, dosya olusturma, agma isleme ve kapatma,nesneler, siniflar, veri
ve fonksiyon Uyeleri, olusturucular ve yokediciler,Java'nin ilging 6zellikleri: Java Sanal Makinesi ( JVM), arabirimler ve yansima,JVM uygulamalari. ikinci depolama, basit ve ileri grafikler, applet, AWT,

diyalog, tablo,

grafik iceren fonksiyonlari kapsar.

| Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Head First Java, 2nd Edition,Deitel,H.M., C How to Program, Intorducing C++ and Java, 2001
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Yapisal problem g6zme ve yukaridan asagi analiz strecleri.
2 Programlama dilleri kullanarak go6ziim algoritmalari tasarlama ve gergeklestirme
3 Java Programlamaya giris.
4 Dizi ve matris islemleri, grafik komutlari ve grafik gizimi.
5 ileri programlama fonksiyonlari.
6 Program yapilari ve fonksiyonlar, fonksiyonlara parametre génderme ve alma.
7 Referanslar, fonksiyonlara referans gonderme, referans dondiren fonksiyonlar.
8 Ara Sinav.
9 It-programlar, fonksiyonlar, prosedurler, yontemler. Degdisken gegme, menzil ve gorunarlik.
10 Kompoxzit tipler: Diziler, kayitlar, varyantlar ve kesisimler. Kelime dizileri. Isaretgiler, erisim tipleri ve
dinamik allokasyon.
11 Isaretleyiciler, yapi ve birlegimler, veri dosyalari, dosya olusturma, agma isleme ve kapatma.
12 Nesneler, siniflar, veri ve fonksiyon tyeleri, olusturucular ve yokediciler.
13 ava'nin ilging 6zellikleri: Java Sanal Makinesi (JVM) arabirimler ve yansima,JVM uygulamalari.
14 Ikinci depolama, basit ve ileri grafikler, applet, AWT, diyalog, tablo, grafik iceren fonksiyonlar ,kodlu

ve hata ayiklamali son proje siniflari .

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
001
002
003
004
005

Agiklama

Ileri Java programlama tekniklerine sahip olmak.

Efektif calisan algoritmalar tasarlayabilmek.

Modiiler programlama yetenegine sahip olmak.

Okunabilir ve tekrar kullanilabilir kaynak kodlar yazabilmek.
Programlardaki hatalari ayiklayabilmek.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Aciklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazil iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Mihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini géz 6ntinde bulundurarak saptama, tanimlama, formdile etme ve gozme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205805 KABLOSUZ MOBiL AGLARA GiRis*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

8 0205805 KABLOSUZ MOBIL AGLARA GIRIS* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Biilent Giirsel Emiroglu

Dersin Amaci :

Bu ders, kablosuz iletigim sistemleri igin yapilan siniflandirmay ve iletim temellerini gostererek, ozellikle kablosuz bilgisayar aglarinda kullanin protokollerin teorisini amaglamaktadir.
Dersin Igerigi :
Kablosuz ve mobil aglarin altyapilari. Problem ve ¢dziim ydntemleri. Kablosuz ortam erigimi. Mimariler ve protokoller. GSM/GPRS, CDMA, 802.11, Bluetooth, 3G, nG, mobil IP, mobil ulagim katmani,
mobil uygulama gelistirme.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan T.S. Rappaport (2002). Wireless communications: Principles and Practice. Prentice-Hall Inc, 2nd Edition. 0130422320
Ders anlatimi
William Stallings (2002). Wireless Communication and Networks. Prentice Hall. 0-13-040864-6

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : 50 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Mobil ve kablosuz aglara giris

Temel kavramlar

Kablosuz aglarin ozellikleri

Kablosuz ag topolojileri

Hucresel Aglara Giris

Hicresel ag ve protokolleri

Kablosuz ag standartlari

Ara Sinav

WLAN teknolojisi

W 0N O U D W N =

10 Temel sifreleme ve dogrulama kavramlari
11 WLAN giivenlik servisleri

12 Bluetooth ve InfraRed Teknolojiler

13 Mobil IP, Mobil ulagim katmani

14 Mobil uygulama gelistirme

15

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

001 Ogrenciler kablolu baglanti ile kablosuz baglanti arasindaki farki saptayabilecek kadar kablosuz baglantilar ve protokoller genel bilgisine sahip olurlar. Ogrenciler algilayici ve hareketli baglant gibi
6zel kablosuz baglant: tiplerinin etkileri hakkinda gtincel arastirma ve pratik bilgisine sahip olurlar.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erigebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin goziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205806 KONTROL SISTEMLERi*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205806 KONTROL SISTEMLERI* 3 3

Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan ERBAY

Dersin Amaci :

Bu dersin amaci Bilgisayar tabanli kontroliin temel prensiplerini 6gretmek, Orneklenmis sinyaller ve sistemlerle kontrol sistemi tasarlama ilkelerini 8gretmek, Dijital kontrol sistemlerinde kararlilik analizi

ve performans dlgutlerini 6gretmektir.
Dersin Igerigi :
Analog ve sayisal denetleyiciler, Z-donlisim, ayrik zamanh sistemler, AD/DA donusturiiciiler, durum uzayi analizi, sayisal denetleyicilerin tasarimi. Bilgisayar destekli uygulama 6rnekleri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Discrete-Time Control Systems, 2nd Ed. By K. Ogata, Prentice-Hall, Inc.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Analog ve sayisal denetleyicilerin karsilagtirimasi ve sayisal denetime giris.

Sayisal denetim sistemlerinin kapsami ve genel yapisi.

Z-doniisima.

Ters z-donigumleri.

Ayrik zamanli sistemler.

Ornekleme.

Ara sinav

AD/DA donstiriciiler ve isaretlerin yeniden yapilandiriimasi.

Sayisal denetim sistemlerinin blok diyagramlari ile gosterimi.

W 0N O U D W N =

10 Acik ve kapali gevrim sistemler.
11 Durum uzayi analizi.

12 Kararllik test yontemleri.

13 Sayisal denetleyicilerin tasarimi.
14 Sayisal denetleyicilerin tasarimi.

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
001 Temel sayisal kontrol sistemlerinin modellenmesi yeteneginin kazandiriimasi.
002 Temel sayisal kontrol sistemlerinin tasarimi yeteneginin kazandiriimasi.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

P05

P06
P04

P01

P02

P03

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinti belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gercgekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205807 MAKiNA OGRENMESi*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205807 MAKINA OGRENMESI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Halil Murat UNVER

Dersin Amaci :
Dersin amaci makine 6grenmesi konularina ait teorinin farkli alanlarda uygulama érnekleri ile birlikte 6gretiimesidir.

Dersin Igerigi :

Bu ders, modern makine 6grenmesinin merkezindeki temel yéntemlere giris saglamaktadir. Denetimli ve denetimsiz 6grenme igin temel algoritmalarin yani sira teorik temelleri de kapsamaktadir.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Ethem ALPAYDIN, Introduction to Machine Learning, The MIT Press, second edition, 2010., Tom Mitchell, Machine Learning, McGraw-Hill.
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 40 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri i 60 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Makine Ogrenmesine Giris
2 Regresyon Analizi ve Dereceli Azalma (Gradient Descent)
3 Lineer Cebir
4 Goklu Oznitelikler ile Lineer Regresyon
5 Lojistik Regresyon
6 Diizenlilestirme (Regularization)
7 Ara Sinav
8 Yapay Sinir Aglar Ogrenme
9 Destek Vektdr Makineleri
10 Kiimeleme
11 Boyut indirgeme (Dimensionality Reduction)
12 Anomali Tespiti (Anomaly Detection)
13 Biiyk Olgekli Makine Ogrenmesi
14 Uygulama Ornegi: OCR
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Makine 6grenmesi temellerini anlar.
002 Cok bilinen egitmenli, egitmensiz, yari-egitmenli 6grenme algortimalarini 6grenir.
003 Makine 6grenmesi tekniklerini gergek diinya problemlerine uygulayabilir.
004 Makine 6grenmesi ile ilgili bir konuda proje hazirlar, raporunu yazar ve sinifta sunumunu yapar.
005 Parametreleri verilen bir problem igin 6grenci farkli makine 6grenmesi yontemlerinin avantaj ve dezavantajlarini ortaya koyabilir

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205808 MiKRODENETLEYICIiLER

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205808 MIKRODENETLEYICILER 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof. Hasan Erbay

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilere mikrodenetleyici-temelli gémiil sistemlerin tasarimini, programlanmasini ve arayizlerini 6gretmektir.

Dersin Igeri

Mikrodenetleyicilere girig, 8051 donanim &zeti, 8051 komut kiimesi 6zeti, Zamanlayicinin galismasi, Seri portun galismasi, Kesmenin galismasi, Assembly dili programlama, 8051 C programlama,

Program yapisi

ve tasarim, Program gelistirme araglari ve teknikleri, C dilinde tasarim ve arayiiz 6rnekleri, Ornek égrenci projeleri, 8051 Tiirevi elemanlar.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan A. T. Ozcerit , M. Cakiroglu, C. Bayilmis, 8051 Mikrodenetleyici Uygulamalari, Papatya Yayincilik, 2005.
1. Scott MacKenzie, Raphael Chung-Wei Phan, The 8051 Microcontroller, Prentice-Hall, 4e, 2007.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 70 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 90 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi : 80 Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu
Mikrodi

Kesmel

W 0N O U D W N =

-
o

Progra
Assem|
Assem|

el
A WN R

Final

On Hazirhk Dékiimanlar
enetleyicilere giris

8051 donanim dzeti
8051 komut kiimesi &zeti
Zamanlayicinin galismasi
Seri portun galismasi

nin galismasi

Assembly dili programlama
8051 C programlama
Ara Sinav

m gelistirme araglari ve teknikleri
bly dilinde tasarim ve araytiz 6rnekleri
bly dilinde tasarim ve arayiiz 6rnekleri

C Dilinde tasarim ve arayiiz 6rnekleri, Ara Sinav 2

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
601
002
003
004
005

Agiklama

Ogrenciler mikrodenetleyicilerin temel yapisini ve komut kiimesini anlayabilecektir.

Ogrenciler diisiik ve yiiksek seviyeli dillerde yaziim gelistirebilecektir.

Ogrenciler yaziim gelistirmek icin kullanilan arag ve yontemleri kullanabilecektir.

Ogrenciler mikrodenetleyicili sistemleri analiz edebilecek, tasarlayabilecek ve gergekleyebilecektir.
Ogrenciler gémiilii sistemlerin 6nemini kavrayabilecektir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205809 NANOTEKNOLOJILER*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205809 NANOTEKNOLOJILER* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Prof. Hasan Erbay

Dersin Amaci :
Ogrencilere nanoteknolojiyle ilgili bilgi ve beceri kazandirmak, cok yeni olan bu konunun yasam boyu 6grenmeyle cok iliskili oldugunu vurgulamak. istenen gereksinimleri karsilayacak bicimde bir

sistemi veya

ir nano-cihazi tasarlama becerisi kazandirmak.

Dersin icerigi :
Akilll malzemeler, Uretim, Uretim-siiregleri, nano teknolojiler ve bilgisayar bilimleri. Nano ve mikro elektromekanik yapilar. Nano sistemler igin matematiksel modeller. Yapisal tasarim, benzetim ve
modelleme. Hamilton ve Lagrance esitlikleri.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Michael Kdhler, Wolfgang Fritzsche, Nanotechnology: An Introduction to Nanostructuring Techniques, WILEY VCH, 2004.
Ders anlatimi
C. F. Quate, Nanoscience and engineering,: The next five years, Journal of nanoparticle research, 1, 131-136 (1999).

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 60 Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri 20 Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi 10 Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler Alan Bilgisi 10

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Nano teknolojiye giris
2 Nano teknoloji ile ilgili temel fizik kurallar
3 Nano-Uretim Yéntemleri ve Prensipleri
4 Nano-toz sentezleme yontemleri
5 Nano-kolloidal sistemler
6 Nano 6lgekli makinalarin yapisal ve fonksiyonel uygulamalar igin tretimi
7 Malzemelerin nano-seviyede davraniglari ve karakterizasyonu
8 Ara Sinav
9 Yoénlendirilmis nano-yapilarin eldesi
10 Yonlendirilmis nano-yapilarin ézellikleri
11 Nano-yapill malzemelerin ve cihazlarin uygulamalar
12 Nano teknolojiler ve bilgisayar bilimleri
13 Benzetim ve modelleme
14 Hamilton ve Lagrance esitlikleri
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Uzay, elektronik ve kati yakit hiicreleri gibi gok 6zel uygulamalar igin nano teknoloji ve nano malzemelerin tasarimi ve segimi ile ilgili kritik bilgilerin kazaniimasi. Nano malzemelerin tip, miihendislik

ve elekronikteki uygulamalarinin yapi-6zellik iligkisine dayali olarak irdelenmesi, gerekli durumlarda tasarim igin matematik ve fizik bilgilerini kullanma becerisi. Nano dlgekli teknolojik arastirmalar
hakkinda fikir tretilebilmesi

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve stirdurdlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde basarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel alisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidi, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde gtincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205802 SISTEM PROGRAMLAMA

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205802 SISTEM PROGRAMLAMA 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakdilte Yok Zorunlu

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi 0Ogr.Uye Yok

Dersin Amaci :

Acik kaynak kodlama tanimlar. Agik kaynak kod gelistirme. Agik kaynak yazilim olgusu, felsefesi, tGstiinliikleri ve dezavantajlari. Agik sistemler yaratma stiregleri, yazihm uyumlulugu ve parca
uyumlulugu saglamada ortaklasa yapilan is ortamlari, sistemler arasi haberlesme, paylagimli ve dagitiimis veritabanlari ve uygulama gelistirme ortamlari. Agik kaynak projeler ve genel 6zellikleri. Agik
kaynaklarda guvenlik. Java ve Linux programlama. Uygulama 6rnekleri.

Dersin Igerigi :
Simgesel programlama &geleri. Kaynak ve amag program, Yeniden girilir program, Yeniden calistirilir program. Adresleme teknikleri. Yordam kavrami. Parametre iletisim teknikleri. isletim dizgesi-
simgesel program iliskisi. Programlama teknikleri. Yikleyici. Baglayici. Mikro programlama. Tek ve gift gegisli simgesel geviriciler. Cesitli sistem yazilimlarinin tasarim ve gergeklestirimi. Makine mimarisi
ve sistem yazilimlari arasindaki iliskiler. Windows, Unix isletim sistemlerinin tanitimi. Assembly dilleri. Makine bagimli assembly, makine bagimsiz assembly. Program bloklari. Assembler tasarimi,
MASM ve SPARC yapilari.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Schwartz, Phoenix, Learning Perl, O?Reilly, 2001.
Kaynak kitap, yardimc kitaplar, projeksiyon cihazi, bilgisayar, tepegoz.
Wall, Christiansen, Orwant, Programming Perl, O?Reilly, 2000.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Aglk kaynak kodlama tanimlar

2 Aglk kaynak kod gelistirme

3 Aglk kaynak yaziim olgusu, felsefesi, tsttinliikleri ve dezavantajlar
4 Aglk sistemler yaratma suregleri

5 Yazilim uyumlulugu ve parga uyumlulugu saglamada ortaklasa yapilan is ortamlari
6 Sistemler arasi haberlesme
7 Paylagimli ve dagitiimis veritabanlari
8 Veritabani uygulama gelistirme ortamlari
9 Acik kaynak projeler ve genel 6zellikleri

10 Acik kaynaklarda giivenlik

11 Acik kaynaklarda giivenlik

12 Java ve Linux programlama

13 Java ve Linux programlama

14 Uygulama ornekleri

15

Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Simgesel programlama &geleri. Kaynak ve amag program, Yeniden girilir program, Yeniden galistirilir program. Adresleme teknikleri. Yordam kavrami. Parametre iletisim teknikleri. Iletim dizgesi-

simgesel program iligkisi. Programlama teknikleri. Yukleyici. Baglayici. Mikro programlama. Tek ve gift gegisli simgesel geviriciler. Cesitli sistem yazilimlarinin tasarim ve gergeklestirimi. Makine
mimarisi ve sistem yazilimlari arasindaki iliskiler. Windows, Unix igletim sistemlerinin tanitimi. Assembly dilleri. Makine bagimli assembly, makine bagimsiz assembly. Program bloklari. Assembler
tasarimi, MASM ve SPARC yapillari.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmagik bir sistemi, stireci veya uriinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Yariyill Calismalar
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
0
0
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0
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Katki
%40
%0
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%0
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%60
%100

Etkinlik

Ders Siiresi

Sinif Digi G. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yaryil Sonu Sinavi
Toplam s Yiikii
AKTS Kredisi
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205815 TEKNiK iNGILiZCE 2*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205815 TEKNIK INGILIZCE 2* 3 3 2
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi

Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci : ]
Og"]rencil_ere mesleki hayatlarinda kullanacagi ingilizce bilgisini kazandirmak. Ingaat ile ilgili teknik terimleri 6gretmek

Dersin Igerigi :

Adirlikli olarak Bilgisayar Miihendisligi'ne yonelik 6grencilerin karsilarina cikabilecek Ingilizce teknik terimlerin tanitilmasi, ingilizce teknik yazi yazma ve yazilarin terciime edilmesi (akademik ingilizce
yayinlardan érnekler alinip incelenmesi), Ingilizce olarak teknik rapor ve 6zgegmis hazirlama.

Dersin

Kaynaklari

Kaynaklan

Professional English in Use Engineering, Mark Ibbotson, Cambridge university press, Cambridge

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler

Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Bilgisayar Mihendisligi'ne Yonelik Teknik Terimler
2 Bilgisayar Mihendisligi'ne Yonelik Teknik Terimler
3 Ingilizce Teknik Yazi Yazma
4 Ingilizce Teknik Yazi Yazma
5 Teknik Yazilarin Terciime Edilmesi (Akademik Ingilizce Yayinlardan Ornekler Alinip incelenmesi)
6 Ingilizce Olarak Teknik Rapor Yazma Teknikleri
7 Ingilizce Olarak Mektup Yazma Teknikleri
8 Ara sinav
9 Ingilizce Olarak Ozgecmis Hazirlama
10 Sunus Yapma Teknikleri
11 Ogrenci Grup Sunuslar
12 Ogrenci Grup Sunuslari
13 Ogrenci Grup Sunuslari
14 Final sinavi
Dersin Ogrenme Giktilari
Sira No Aciklama
001 Meslegi ile iliskili ingilizce teknik terminolojiyi kullanabilecektir.
002 Mesleginde siklikla kullanilan Ingilizce teknik terimlerin Tiirkge karsiliklarini yazar soyler.
003 Meslegiyle ilgili ingilizce yazili kaynaklardan yararlanabilecektir.
004 Meslegiyle ilgili Ingilizce isitsel/gérsel kaynaklardan yararlanabilecektir.
005 Basit mesleki konularda kendini yazili/s6zlii olarak ifade edebilecektir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
PO4

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri 6ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girigimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve guivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik goztimlerinin hukuksal sonuglar

konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. Sézlii ve yazili iletisim kurarak insan iliskilerinde basarili olabilme, proje

hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi

Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimii igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi ézellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar

Muhendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme
Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini g6z 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, gtivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlar degerlendirerek modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205819 UYGULAMA STAJI

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205819 UYGULAMA STAJI 6 3 10
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Miihendislig Ars.Gor. Irfan AtabagArs.Gér. Enes

AyanArs.Gor. Bergen KarabulutArs.Gor.Dr.
Fahrettin Horasan

Dersin Amaci

Stajin amaci dgrencilerin akademik galismalarini saha deneyimi ile gliglendirmeleridir. Staj dgrencilerin kariyere yonelik ilgilerini netlestirmeleri icin 6nemli bir firsattir.

Dersin Igerigi :

Staj herhangi bir is yerinde (kamu ya da 6zel sektdr) dért haftalik (20 isgiinii) bir mesleki deneyim kazanilmasini 6ngérmektedir. Ogrencilerin stajlarini basariyla tamamlayabilmeleri igin Bilgisayar
Mihendisligi Bolimi Staj Yonergesi'ndeki kurallari izlemeleri gerekmektedir.

Dersin Kaynaklan

Kaynaklan Yok

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konulan

Hafta Konu

O N OUTL D W N =

On Hazirhk Dokiimanlar

Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim
Mesleki Deneyim

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002
003
004

Agiklama

Ogrenci, edindigi teorik bilgiyi pratige uygulayacaktir.

Ogrenci, alanindaki disiplin bilgisini uygulamak igin yetenegini kullanacaktir.
Ogrenci, edindigi bilgileri resmi bir rapor halinde yazmay d§renecektir.

Ogrenci, is disiplini, sorumluluk almayi ve farkli gruplar ile alismay 6grenecektir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No
P07

P08

P05

P06
P04

P01

P02

P03

Agiklama

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri dne gikararak algilama ve anlatma becerisi

Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda
farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik Gizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; mihendislik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme becerisi

Bilgisayar Muhendisligi problemlerinin analizi ve gozimu igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidii, kalite kontrolii, ergonomi,
Uretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

Mihendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Miihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziiminde kullanabilme

Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karllik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun
analitik yéntemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar 6lgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

Karmasik bir sistemi, stireci veya triinu belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam
ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek

P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08
001 4|43 |3[3|2|2](2
002 4|43 |3[3|2|2]2
6033 |11 |1|1]1|3]2
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205812 VERT MADENCILIGi*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205812 VERI MADENCILIGI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Muhendisligi Prof.Dr. Hasan Erbay

Dersin Amaci :

Og“;rencil_erimize cesitli veri madenciligi tekniklerini tanitmak ve gergek hayattaki problemlerin uygulamalarina dair bilgi vermektir.
Dersin Igerigi
Veri Madenciligine Girig, Veri Madenc_i_g”]i Tanimlari, Veri Madenciliginin Geri Plani, Veri Madenciligi Teknikleri, Operasyonlari ve Algoritmalari, Veri Madenciligi Uygulamalari, Veri Madenciligi Problemleri,
Metin Madenciligi, Web Madenciligi, Ornek Uygulamalar.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Ders Notlar
Ders Notlari
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 1 25 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Veri Madenciligine Girig

Veri Madenciligine Girig

Veri Mad. Uygulama Alanlari ve érnekler

Veri Madenciligi Streci

Siniflandirma, Kiimeleme, Birliktelik Kuralari

Karar Agaglari ve Siniflandirma

Uygulama Ornekleri

Siniflandirma ve Regresyon Agaglari

Veri madenciligin alt siniflari

W 0N O U D W N =

10 Uygulama Ornekleri

11 Kiimeleme Analizi ve Yontemleri
12 Giincel konular

13 Sunumlar

14 Sunumlar

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
001 Buyuk veri yiginlarinda gértinmez iligkileri ortaya gikarir.
002 Temel veri madenciligi modellerini bilir ve uygular.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri ne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdirtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik goziimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin ii ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. Is etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
retim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Miihendisligi konularindaki yontemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Muhendisligi problemlerinin ¢éziimtnde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite faktorlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriinti belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gercgekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yéntemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar

Katki Diizeyi: 1: Cok dusiik 2: Dusiik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yiiksek

P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08
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Mihendislik Fakultesi
Bilgisayar Miihendisligi

0205811 YONEYLEM ARASTIRMASI*

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
8 0205811 YONEYLEM ARASTIRMASI* 3 3 5
Ogrenim Tiirii Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Tiirii

Orgiin Ogretim Tirkge Fakiilte Yok Segmeli

Boliimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Bilgisayar Mihendisligi Dr. Ogr. Uyesi Evrencan OZCAN

Dersin Amaci :

Yoneylem arastirmasina iliskin genel metodolojilerin, gergek hayat problemlerinin matematiksel olarak modellenmesine dair temellerin ve kurulan modellerin goziimiine iliskin prosediirlerinin
kavratilarak, GUretim ve hizmet sistemlerine ait problemlere en uygun goziimlerin elde edilmesinin saglanmasi.

Dersin icerigi :

Yéneylem arastirmasina girig, dogrusal programlamada formilasyon ve 6rnek modeller, grafik ¢oziim, cebirsel ¢oziim (simpleks metodu) ve 6zel durumlari, dogrusal programlamada dualite ve
duyarlilik analizi, dogrusal programlamada ulastirma modeli ile ders kapsaminda verilen 6rnek modellerin MS Excel C6ziicu eklentisi ile g6zim.

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Taha, H., “Yoneylem Arastirmasi”, 6. basimdan geviri, Literatlr Yayinlari, 2017.
Taha, H., “Yoneylem Arastirmasi”, 6. basimdan geviri, Literattir Yayinlari, 2017.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : 25 Fen Bilimleri 1 25
Miihendislik Tasarimi 1 25 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi i 25

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 Yéneylem arastirmasina giris

2 Dogrusal programlamada formilasyon ve 6rnek modeller (Uretim planlama, satin alma, triin
karisimi, personel planlamasi, portféy segimi vb.)

3 Dogrusal programlamada formilasyon ve 6rnek modeller (Uretim planlama, satin alma, Grin
karisimi, personel planlamasi, portfdy segimi vb.)

4 Grafik ¢ziim ve karsilagilan 6zel durumlar, simpleks metoduna giris

5 Simpleks metodunun hesaplama detaylari

6 Simpleks metodunda 6zel durumlar (dejenere goziim, alternatif géziim, sinirsiz géziim, uygun
olmayan goziim)

7 Yapay baslangig ¢dziimii igin M yontemi

8 Yapay baslangig ¢oziimii igin iki asamall ydontem

9 Dogrusal programlamada dualite ve duyarlilik analizi

10 Dual simpleks yontemi

11 Dogrusal programlamada ulastirma modeli : modelinin tanimi; ulastirma modelinin bir dogrusal
model olarak formiile edilmesi

12 Ulastirma modeli : baslangig g6zimi belirleme yontemleri, ulastirma simpleks yontemi, atama
modeli.

13 Ornek modellerin Solver ile ¢éziimii ve yorumlanmasi

14 Ornek modellerin Solver ile ¢éziimii ve yorumlanmasi

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Optimizasyon kavrami, yoneylem arastirmasinin amaglari ve kapsami, dogrusal modeller ve dogrusal programlama ile gergek sistem problemlerinin dogrusal modellerinin olusturulmasi ve bu
modellerin ¢6ziim yontemlerini 6grenen 6grenciler meslek hayatlarinda karsilasacaklari problemlere dair en uygun ¢6ziimlerin bulunmasi konusunda donatilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama
P07 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci; Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarini birey ve bireysel degerleri éne gikararak algilama ve anlatma becerisi
P08 Kalite yonetimi, proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is hayatindaki gtincel kavramlar ve uygulamalar hakkinda bilgi.Girisimcilik, yenilikgilik ve strdurtlebilir kalkinma hakkinda

farkindalik. Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik Gzerindeki etkileri ile gagin sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik ¢oztimlerinin hukuksal sonuglar
konusunda farkindalik

P05 Bilgiye erisebilme ve bu amacla kaynak aragtirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi. S6zlu ve yazili iletisim kurarak insan iligkilerinde bagarili olabilme, proje
hazirlama ve sunma becerisi. Bireysel galisma, disiplin igi ve ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi

P06 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi

P04 Bilgisayar Mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari degerlendirme ve yorumlama becerisi. I5 etiidd, kalite kontrolii, ergonomi,
tretim planlamasi gibi 6zellikle KOBI?lerin ihtiyag duydugu temel Bilgisayar Mihendisligi konularindaki ydntemleri kavrama ve kullanabilme becerisi

P01 Muhendislik, matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mihendislidi ile ilgili sosyal bilimlerde giincel ve yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri beraberce Bilgisayar
Mihendisligi problemlerinin géziimiinde kullanabilme

P02 Bilgisayar Miihendisligi problemlerini maliyet, verimlilik, karlilik ve kalite fakt6rlerini gz 6niinde bulundurarak saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisi; bu amagla uygun

analitik yontemler ve modelleme tekniklerinin yani sira kuramsal bilgi ve laboratuar dlgekli pratik uygulamalarin endistride nasil kullanildigi ve uygulandigi konusunda uygulamali bilgi

P03 Karmasik bir sistemi, stireci veya uriini belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla ekonomik, gevresel, sosyal, politik, etik, glivenliksel, tretilebilir ve devam

ettirilebilirlige yonelik gergekgi kisitlari degerlendirerek modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi. Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari igin gerekli olan bilisim teknolojilerini kullanabilme
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilar
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