Programlama Dillerinin Seviyelerine Gore
Siniflandiriimasi

Once seviye kavraminin ne anlama geldigini agiklamak
gerekmektedir.

Seviye, bir programlama dilinin insan algilamasina olan
yakinliginin bir élgtstdur.

Yiiksek seviyeli diller insan algilayisina daha yakin,
algak seviyeli diller de bilgisayarin dodal galismasina
daha yakin olan dillerdir.

Dillerdeki seviye ylikseldikge programcinin isi de
kolaylasir. Oyle ki, cok yiiksek seviyeli programlama
dillerinde artik bir isin nasil yapilacagina iliskin degil, ne
yapilacagina iliskin komutlar bulunur.

Seviyenin yilikselmesi programciya kolaylik saglamakla
birlikte genel olarak verimliligi ve esnekligi de azaltir.

e Cok Yuksek Seviyeli Programlama Dilleri ya d
Gorsel Diller (FOXPRO, PARADOX, ACCESS..,
VISUAL BASIC, IV.KUSAK DILLER)

e Ylksek Seviyeli Programlama Dilleri (PASCAL,
COBOL, FORTRAN, BASIC,...)

e Orta Seviyeli Programlama Dilleri (C)

e Algak Seviyeli Programlama Dilleri (Sembolik
Makine Dilleri)

C NASIL BIR DIL>?..

Orta seviyeli bir dildir. Yazilan C kodu ile makina kodu aras| naa
baglanti kolaylikla kurulabilir.

Sistem programlama dilidir. Bugun igletim sistemleri, derleyiciler,
editorler gibi sistem programlarinin hemen hepsi yogun olarak C
kodu icermektedir. Ancak sistem programlamanin disinda da birgok
uygulamada C verimli olarak kulla-nilabilir.

Algoritmik bir dildir. Yalnizca dilin sintaks ve semantik yapisini
bilmek yet-mez. Problemleri gézebilecek bir algoritma bilgisine de
ihtiyag duyulur.

I_Diﬁer diller arasinda tasinabilirligi en fazla olanlardan biridir.
Ifade giicii yiiksek ve okunabilirlik 6zelligi kuvvetli bir dildir.
Cok esnektir. Bu ylizden programcinin hata yapmayacak bir bilgiye
ve deneyime sahip olmasi gerekir.

Atomik bir dildir. Cde altprogramlama teknigi ileri dizeyde
kullaniimakta-dir.

Giiglii bir dildir. Tasarim &zellikleri gok jyidir. Cye iliskin yapilarin
ve ope-ratorlerin bir kismi daha sonra diger diller tarafindan da
benimsenmistir.

Velrimli bir dildir. C programlari seviyesi dolayisiyla daha hizh
calisir.

Dogal bir dildir. C bilgisayar sisteminin galisma bigimiyle uyum
icindedir. 3
C++ ile nesne ydénelimlilik 6zelligine de sahip olmustur.

PROGRAMIN CALISMASI

source =----> compiler ----- > object ----- > link
kaynak derleyeci amag baglama

kaynak kod : C dili ile yazilmis olan program.
derleyeci : Kaynak kodu makina koduna gevirir
amag kodu : Kaynak kodun makina dilindeki karsihigi

baglama : Birden fazla amag kodu dosyasinin tek dosyada
birlestirilmesi




iLK PROGRAM

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()

printf("Bu bir satirlik yazidir.");

VERI TIPLERI

int Tip

e Integer = Tamsay!

e Tamsayilari igerir. Bellekte 2 Byte tutar.
e 5,-19, 25000 gibi

e Minimum :-231 =-32768
e Maksimum : 231-1 = 32767
Long tip

Uzun tamsayi. Bellekte 4Byte tutar.
Minimum :-2,147,483,648
Maksimum :2,147,483,647

eo0
o000
eeoo
e0e

VERI TIPLERI

Gergel Tipler (Float, Double)
e Gergel sayilari igerirler.

float : Bellekte 4 Byte yer tutar.
e 3.4E-38 ile 3.4E+38 araliinda deger alir.
e Hassasiyet 7-8 basamaktir.

double : Bellekte 8 Byte ter tutar.
e 1.7E-308 ile 1.7E+308 araliginda deger alir.
e Hassasiyet 15-16 basamaktir.

e NOT: Bilimsel gosterim bigimi 2.5*103 = 2.5E3

VERI TIPLERI

e Char Tip

e Char : Karakter

e Alfanumerik karakterleri igerir.
e '5', "' 'K gibi




VERI TIPLERI

Tip Aralik Uzunluk
(Byte)

unsigned char 0 .. 255

char -128..127

int -32,768 .. 32,767

long -2,147,483,648 .. 2,147,483,647

float 3.4 * (10%*-38) .. 3.4 * (10%*+38)

double 1.7 * (10**-308) .. 1.7 * (10**+308)

Belirleyiciler (Identifier), Degiskenler

e Degiskenlere isim verme
e Kisitlamalar
o Ilk karakteri rakam olamaz

e Sadece harfler, rakamlar ve _ (underscore)
karakterinin birlesiminden olusabilir.

e C diline ait sakli (reserved) sozcikler
kullanilamaz.

e En fazla 31 karakter olabilir.
e Kiguk - buylk harf ayirimi vardir.
e Tirkce karakter kullaniimayacak

Matematiksel ifadeler

e +toplama, - gcikarma, / bélme, * garpma igin kullanilir.

e % tamsay! bdélme sonucundaki kalani verir (modulus)

e 7.0/2 --->3.5  (nokta sayinin gergel
yorumlanmasini saglar)

e 7/2 --->3 (sayilar int kabul edilip sonugta int
tipine dénusturalir)

e 7%2 --->1

e 2%7 --->2

o Matematiksel ifadeler hesaplanirken izlenen adimlar:

e 1. Once parantez igindeki ifadeler hesaplanir. Igice
Barantezler var ise hesaplamaya en igteki parantezden

aslanir.

e 2.ilk dnce * ,/ ve % islemleri daha sonra + ve - islemleri
yapilir.

o Oncelik sirasi ayni olan islemlerde hesaplama soldan sagda
dogru yapilir

Bir C Programinin Genel Yapisi

e baslik dosyalari: Kullanilan deyimler ile ilgili

main()

{
sabitler ; sabitlerin tanimlama bélima
degiskenler; degiskenleri tanimlama bolimu
deyimler; Program govdesi

}




printf

e Program iginde istenen degerleri ekranan géndermek igin
kullanilir.

e printf( kontrol, <parametreler>)

<kontrol> ile belirtilen bilgiye gore parametreleri yazar. Kontrol
metini iki kisimdan olusur.

e siradan karakterler: dogrudan yazilirlar.
e doénlsum/bigim belirleyici karakterler: Degerlerin nasil
yazilacag bildirilir. Degiskenlerin tiriine gére farklilik gésterir.

DONUS KARAKTERLERI

e %d : decimal (integer)

e % f : float/double saylyi mmm.nnnnn bigiminde
yaz

e % c : char (tek karakter)

e % e : float/double saylyi bilimsel gésterimde yaz

e % Id : long integer

o intk: ESC dizileri :

o k=10; e \n : satir basi,

e printf(" sonug = %d;", k); e \t: tab 7

o kontrol------- parametreler ' !

: 2.
+ARNEKLER. sl .
#include<conio.h> o ORNEK
n'jairj() #include<stdio.h>
{inti; #include<conio.h>
i=5; main()
printf("%d",i) ; 5 {
printf("Sayi=%d",i) ; Sayi=5 int i,k;

i=100;

printf("i=\n") ; i= yazar ve alt satira geger k=200:

printf("%d",i) ; 5
printf(“i=%d\n",i) ; i=5
printf("%d %d",i, 5*i); 5 25

y 4 \

printf("\n birinci sayinin degeri=%d",i);
printf("\n ikinci sayinin degeri=%d",k);
getch();

}




ORNEK

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

CONST (sabit) : Dederi programin galismasi boyunca 2
degistirilemez. Kullanim bigimi

const tip Belirleyici=degeri;

const float PI=3.14;

Tip belirtiimez ise tamsay kabul edilir.

main()
{ v -
float vize,final,ortalama; DEGISKENLER
vize=98; Dederi programin calismasi boyunca degistirilebilir.
final=85; Kullanim bigimi:
ortalama=vize*0.4+final*0.6; Tip Belirleyici, [Belirleyici] ;
printf("\n Ogrencinin hesaplanan notu=%f",ortalama); inti;
getch(); float alan;
}
18
o Ornek :
e Yarigapi belli dairenin alanini hesapla e main()
programi yaziniz. (ilk yazilan program) {
#include <stdio.h> int index;
main() Pl=3.14 . index = 13;
{ =7 printf("Indexin degeri simdi %d\n",index);
const float PI=3.14; alan= I, index = 27;
float r, alan; printf("Indexin degeri simdi %d\n",index);
r=7, index = 10;
alan = PT*r*r; printf("Indexin degeri simdi %d\n",index);
printf(“Dairenin Alani = %f”, alan); alan 3

¥




Klavyeden ii¢ kenar uzunlugu girilen tiggenin gesidini bulan
programin akig semasi

w.n.{ EVKENAR OCGEN

=]

Havm

CESITRENAR DCGEN

aTiR

an o

BILGI SATIRLARI NASIL EKLENIR
/* Bu satiri, derleyici kullanmaz */

/* arasi derleyici icin anlamsizdir*/

e Bicimli yazdirma
e % karakteri ile doniisim karakteri arasina asagidaki karakterler!
de kullanilabilir.
e %m.nf
m : yazilacak deder igin ayirilan toplam basamak sayisi
n : ondalik deger igin ayrilan basamak sayisi

e x=128.5;

o printf("%7.2f",x) ; # 128.50
L]

e x=285.47;

o printf("%6.3f",x) ; 85.470

L]

e printf("%6.1f",x) ; ## 85.5

scanf Islevi
e Klavyeden veri okumak igin kullanilir. Yapi olarak printf islevi ile
hemen hemen aynidir. Kullanim bigimi:

e scanf( format, &dedisken)

e Girilen degerler, belirtilen bigimlere gore dediskenlere aktarilir.

o Degiskenler isaretgi tipinde olmalidir. Yani parametre olarak
dediskenin adresi gonderilmelidir.

e inti;
e scanf ("%d”", &i);
o floata,b,c;

o scanf("%f %f %f ", &a, &b, &c);




(XX ) (XX )
M : M
ot Mantiksal ifadeler 3
. o Iliskisel islegler(operator) : iki deger .
arasindaki iliskiyi test etmek igin kullanilir.
#include<stdio.h> islec anlami
#include<conio.h> ° P
. > biyiik
main() . >= biyiik - esit
{ ° == egsit
float vize, final, ort; ° < kiigiik
clrscr(); ° <= kiigiik - esit
printf(*\n Vize notunu giriniz “'); scanf(“%f", &vize); o 1= esit dedil
printf(™ \n Final notunu giriniz '); scanf(“%f"”, &final); T S 9
ort = vize * 0.4 + final * 0.6; °
printf(™\n Ogrencinin Ortalamasi = %f”, ort);
getch();
} 25 26
(XX ) (XX )
2see - - - te megoam 2322
3 Ifadelerde isleglerin yiiriitiilme sikdasi
Mantiksal islegler e islec Onceligi
iki mantiksal ifade arasindaki iliski tizerindeki ° f ) en yuksek (ilk yurataldr)
iliskide kullanihr. ° :
. * 0,
islec__Anlami ° %
o ! DEGIL (NOT) * *ro
e & VE (AND) i < <=0 2=z
o Il VEYA (OR) e ==I=
J &&, ||

(X>0) && (X>Y)
(X>0) || (Y>0)

° = en distk (son yurataltr)




#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()

{
float fiyat, kdv,kdvli;

printf(™\n kdv oranini giriniz '); scanf(“%f"”, &kdv);
printf(™\n Uriin fiyatini giriniz “); scanf(“%f"”, &fiyat);
kdvli= fiyat+(kdv*fiyat)/100;
printf(™\n Uriiniin Kdv li fiyati = %f”, kdvli);

getch();

b

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{
float fahrenhayt,derece;
printf(\n sicakligi fahrenhayt cinsinden giriniz");
scanf("'%f"”, &fahrenhayt);
derece=(fahrenhayt-32)*5/9;
printf(™'\n Sicaklik= %f derecedir”, derece);
getch(); \

/* mod operatoru ile girilen saniyeyi dakikaya ceviriyor */

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()

int saniye,dakika, kalan;

printf(" zamani saniye olarak giriniz \n");
scanf("%d",&saniye);

dakika=saniye/60; /* tamsayi bolmesi yapiyor*/
kalan=saniye % 60; /* mod aliyor */

printf("%d saniye, %d dakika ve %d saniye yapiyor",
saniye,dakika,kalan);

getch();

} 31

eKlavyeden girilen paralel iki direncin, toplam direnc degerini hesaplayan
programi yapiniz

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{intr1,r2;

float toplam;
printf(“\n Birinci direnc degerini giriniz *);
scanf("%d”, &r1);
printf("\n Ikinci direnc degerini giriniz *);
scanf("%d”, &r2);
toplam=(r1*r2)/(r1+r2);
printf(“\n Toplam direng degeri=%f",toplam);
getch();}




if-else Deyimi

Birkag secenekten birini segmek veya bir deyimin
bir kosula bagl olarak islemek igin kulanilir.

if (mantiksal ifade)
{ blok_dogru;}
else
{ blok_yanlhs;?}

Mantiksal ifade dogru ise blok_dodru, yanlis ise
else s6zcugunden sonraki blok_yanlis yarutalir.

Girilen sayinin tek/gift oldugunu yazan
program

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{
int i, kalan;
scanf("%d", &i);
kalan=i%2;
if ( kalan== 1)
printf("Tek Sayi");

else kismi segimlidir, gerekmiyorsa else
kullaniimayabilir. printf("Cift Say1 ");
getch();

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()
{

float vize, final, ort;

printf(*\n Vize notunu giriniz “'); scanf(“%f", &vize);
printf(™ \n Final notunu giriniz ); scanf(“%f"”, &final);
ort = vize * 0.4 + final * 0.6;

if (ort>=50 && final>=50)
{printf(“\n Gectiniz");
printf(™\n Ogrencinin Ortalamasi = %f”, ort);}

else
printf(“\n Biitiinleme”);

getch();
} 35

#include <stdio.h>
#include <math.h> /* sqrtisleviigin */
#include<conio.h>
main()
{
float a, b, c,delta, x1, x2;
printf("a degerini giriniz\n"); scanf("%f",&a);
printf("b dederini giriniz\n"); scanf("%f",&b);
printf(“c dederini giriniz\n"); scanf("%f",&c);
delta=b*b-4*a*c;
if (delta<0)
printf("Gergel kok yoktur.\n");
else
{
x1 = (-b + sqrt(delta)) / (2 * a);
x2 = (-b - sqrt(delta)) / (2 * a);
printf("Birinci kok = %f\n" , x1);
printf("ikinci kok = %f\n" , x2);
b
getch();
>




If /Else if deyimi

if (mantiksal_ifade)
{ ifade blogu;}

else if (mantiksal_ifade)
{ ifade blogu;}

else if (mantiksal_ifade)
{ ifade blogu;}

else
{ ifade blogu;}

Vergi iadesini hesaplayan programi yaziniz. Fatura toplam :

Fatura toplami 0-60 :ise %10 kdv, ool
Fatura toplami 60-200 : %8 kdv , M
Fatura toplami >200 : %5 kdv

main()

{

float fat_top, vergi_iade;
printf("Fatura toplamlarini giriniz ");
scanf ("%f", &fat_top);
if (fat_top < 60)
vergi_iade = fat_top * 0.10;
else if (fat_top < 200)
vergi_iade = fat_top* 0.08;
else
vergi_iade = fat_top * 0.05;
printf("Odenecek vergi iadesi = %f\n", vergi_iade);
getch();
¥

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<conio.h>
main()

{ int sayi,rasgele;

float ortalama;

randomize();/* Her seferinde farkli bir deger tutmasi icin*/

rasgele=random(100);

printf("\n Tahmin icin sayi giriniz..");scanf("%d",&sayi);

if (sayi>rasgele)

printf("\n Girilen sayi buyuk....");

else if (sayi<rasgele)
printf("\n Girilen sayi kucuk....");

else
printf("\n Tebrikler Bildiniz...");

printf("\n Bilgisayarin tuttugu sayi =%d ...",rasgele);
getch(); > %

switch Deyimi
switch(degisken) {
case secenekl : Deyim; break;
case secenek2 : Deyim; break;

default : Deyim;
¥
Degiskenin aldigi dedere esit secenedin olup
olmadigina bakar. Var ise o noktadan sonraki deyimler
yuratultr. switch deyiminin sonuna gelindiginde veya
break deyimi ile karsilasildiginda yuriutme islemi durur
ve programin akisi switch deyimini izleyen deyim ile
devam eder.

40




switch Deyimi

e Switch’deki Dedisken integer veya char tipinde
olmahdir

° Degisken ile switch’deki secenekler ayni tipte
olmaldir.

. default kismi segimliktir. Seceneklerin higbiri
uygun dedil ise yarutalar.

#include <stdio.h>
#include<conio.h>

main()
{
char islem;
int s1, s2, s3;
printf(™ \n islem icin + - * veya/ giriniz "); scanf("%c", &islem);
printf(“\n iki sayi giriniz” ); scanf(“%d %d",&s1,&s2);
switch (islem) {
case '+':s3 = sl + s2; break;
case '-' : s3 = s1 - s2; break;
case '*':s3 = sl * s2; break;
case '/':s3 = sl / s2; break;
default : printf ("Hatal islem");
b
printf("\nSonug = %d",s3);
getch();
¥ r

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
main() {
printf(“\Ay icin 1-12 arasi deger giriniz");
scanf("%d", &ay);
switch (ay) {
case 1: printf(“\n Ocak);break;
case 2: printf(*\n Subat);break;
case 3: printf(“\n Mart"); break;
case 4:printf(“\n Nisan"); break;
case 5:printf(“\n Mayis "); break;
case 6: printf(“\n Haziran"); break;
case 7: printf(“\n Temmuz "); break;
case 8: printf(“\n Agustos "); break;
case 9: printf("\n Eyliil "); break;
case 10: printf(“\n Ekim "); break;
case 11: printf(“\n Kasim "); break;
case 12: printf(“\n Aralik "); break;
default: printf(“\n 1-12 arasi deger giriniz ");
H
getch();}

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
main() {
scanf("%d", &ay);
switch (ay) {
case 3:
case 4:
case 5: printf("ilkbahar"); break;
case 6:
case 7:
case 8: printf("yaz"); break;
case 9:
case 10:
case 11: printf("sonbahar"); break;
case 12:
case 1:
case 2: printf("kis"); break;

b
getch();> “




