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WEB TASARIMI

igerik: HTML, Frontpage 2000, Dreamweaver MX, Photoshop 6.0, Flash MX, Paint Shop Pro,
Swish, Javascript, Javaapplet, FTP, Isim Registeri, Server Kiralama

Internet Nedir?

Internet, bir¢ok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile birbirine baglayan diinya capima
yayilmis olan bir iletisim agidir. Internet, bilgiye kolay, ucuz, hizli ve giivenli ulasmanin ve onu
paylasmanin giiniimiizdeki en gecerli yoludur. Internet, kisaca diinya iizerindeki bilgisayarlar1
birbirine baglayan bir iletisim ag1 olarak da tanimlanabilir. Bir bilgisayari, modemi ve telefon
hatt1 olan herkesin yer alabilecegi bu agm en 6nemli 6zelligi, her hangi bir kurulusa, gruba yada
ilkeye ait olmamasidir.

Internet ve Web kavramu ilk ortaya atildiginda, Amerikali uzmanlar kullanicilara metin,
ses, film v.s. gibi gorsel ve isitsel elemanlar1 bilgisayar ekraninda sergileyebilmek i¢in, ortak bir
dile yani HTML diline karar verdiler. Bu dil son derece basit, esnek ve gelistirilmeye agik bir
yapiya sahiptir. Bu dilde diinyadaki programlarin destekledigi bir bi¢cim: Yani metin bigimi,
baska bir deyisle ASCII adi verilen cinsten dosyalar kullanild.

Web fikri iki ayak iizerine insa edildi. Bunlardan biri sunucu tarafinda duran ve hangi
yazilarin ve resimlerin nasil goriintiilenecegini belirten HTML formatinda kodlar iceren ASCII
dosyalar. Digeri de Internet kullanicisimin tarafinda calistirilan ve bu dosyalara erisip kodlar1
okuyan ve kodlarin altinda yatanlar1 bulup ¢ikartip, bunlar1 ekranda istenildigi gibi goriintiileyen
ve adina Browser (tarayic1) dedigimiz programlar (Internet Explorer ve Netscape Navigator)
olusturur.

Web tarayicisi, Web sunucusuna baglanan, orada isaret edilen HTML belgesini alip
okuyan ve okuduklarin1 yorumlayip, kullanicinin istemis oldugu bilgileri, onun istedigi bicimde
ekrana getiren bir programdir.

Internet’teki bilgisayarlar IP adresleri ile adreslenirler ve bu IP adresleri 4 adet 0-255
arasinda degerler alabilen numaradan olusur. Her rakam 8 bitliktir. Ornegin IP adresi
194.27.128.101 gibi numaralar1 akilda tutmak zor oldugundan 1983’te Wisconsin Universitesi
DNS’yi gelistirdi. DNS isimleri rakamlara ¢evirir ve bu da Net’i daha kolay kullanilabilir hale
getiriyor.



Domain isimlerinde

.com =» Ticari sahalar

.edu =» Egitim sahalar1

.gov =» Hiikiimet sahalar1
.mil =» Askeri sahalar

.net =» Ag servis saglayicilari

.org =» Organizasyonlar, ticari amaci olmayan dernekler

URL (Uniform Resource Locators): URL-Uniform kaynak konumlandirict anlammdadir. WWW
(world Wide Web)’de adreslenmis Internet kaynaklarina erisimimizi saglar.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) Cok yonlii metin transfer iletisim kurallar1 ve http
client/server (sunucu/istemci) etkilesimlerini saglar.

HTML (Hypertext Markup Language) WWW’deki cok yonlii metin dokiimanlarinin yazildigi,
metin sayfalarina belirli taglar yerlestirerek HTML dokiimanlarini hazirlayan bir isaretleme
dilidir.



HTML (Hypertext Markup Language)

(Hareketli Metin isaretleme Dili)

82 Tane Html komutu var; 180 Tane 6zellik var.

Her seyden dnce bazen yanlis anlasildigi gibi HTML bir programlama dili degildir. HTML
bir mark-up (metin isaretleme) dilidir, yani fag denen 6zel isaretlerle bir yazinin tiimiinii ya da
sadece bir kisminin goriiniimiinii ve/veya islevini degistirmeye yarar.

Ayrica, gelisen browser teknolojileri sayesinde, HTML i¢ine yazilar diginda resim, ses, video,
Java, JavaScript, VBScript gibi dillerle yazilmis programlar, ya da diger nesneler de gomiilebilir.
Bu sayede bir HTML dokiiman1 diizenlenmis, mizanpaji yapilmis bir metin dosyasi olmaktan
cikip tam anlamiyla bir multimedia ortami olmaya da hizmet edebilir. Ornegin, browser'a 6zel
olarak yazilan gerekli plug-in'ler (~eklentiler) sistemde varsa, HTML'le online bir gazete, bir
slide-show, sirket-i¢i yazilimlarin calisabildigi bir platform yaratabilirsiniz.

<html>

<head>
<!-- Head elemanlari -->
Burada genelde dokiiman igerigi disinda kalan karakter set tanimlamalari,
baslik, JavaScript tanimlamalar1 vb. elemanlar bulunur...

<title> Baslik </title>
</head>

<body>
<!-- Body elemanlar1 -->

Burada ise dokiimanin asil igerigi vardir, icinde metin, ses, video vb icerebilir...

</body>

</html>




KLASOR VE DOSYA iSIMLERINDE

1)  Tirkce karakter yok (g,g,é,ﬁ,1,1,§ yerine ¢,g,0,u,1,s kullanilacak)
2)  Biiyiik harf yok

3) 8 harfi gegmese daha iyi olur.

4) Ik giris sayfasmin ad1 index.html olmal

HTML sayfalar1 hazirlarken NOTEPAD++ kullanacagiz.

TAG (Etiket) : HTML dosyalarinda normal metin ile Web tarayicisina yollanacak olan 6zel
komutlar1 birbirinden ayirmak i¢in kullanilan isaretler ve komut dizileridir. Normal metinden bu
takilar1 ayirmak igin “buiyiiktiir” ve “kiiciiktiir” isaretleri kullanilir.
Orn:
<html>
Biitiin HTML Kodlar1 Bu Aralikta Yazilir !!!

</html>

STANDART TAKILAR

<html> =>» Tiim Html sayfalar1 <html> ile baslar </html> ile biter.
<title> =» Sayfanin baslik kisminda ¢ikmasi istenen yazilar buraya yazilir.

<body> =>» Sayfa i¢inde ¢ikmasi istenen yazilar bu komut i¢ine yazilir.

<html>

<title> Baslik Buraya Yazilir </title>
<body>

Merhaba Diinya
</body>

</html>




<hx> BASLIKLAR

Yazilarin Baglik seklinde yazilmasi i¢in kullanilir. 6 tane bashk c¢esidi vardir.

<html>
<title> Basliklar </title>
<body>
<h1> Baslik 1 </h1>
<h2> Baslik 2 </h2>
<h3> Baslik 3 </h3>
<h4> Baslik 4 </h4>
<h5> Baslik 5 </h5>
<h6> Baslik 6 </h6>
</body>
</html>

BR ETIKETI ( Alt satira gecmeyi saglar)

<html>

<title> BR Etiketi </title>
<body>

Pazartesi

Sali

Carsamba

<br> Ocak <br> Subat <br> Mart

</body>

</html>




HR ETIKETI ( Cizgi cizer)

<html>

<title> HR Etiketi </title>

<body>
<hr>
<hr color=red> <!-- color =» Renk verir -->
<hr color=blue size=5> <!-- size =» Kalinlik verir -->

<hr color=green width=500>
</body>

</html>

HR Etiketi’nin Parametreleri

<hr width=100> = Cizginin genisligini ayarlamak i¢in kullanilir.
<hr size=20> = Cizginin kalinligin1 ayarlamak i¢in kullanilir.
<hr color=ff0000> =>» Cizginin rengini ayarlamak i¢in kullanilir.

<hr align=right> , left, center = Cizginin sayfadaki yatay konumunun sola, saga veya ortaya
hizalanmasini saglar.




<marquee> KAYAN YAZI

<html>

<title> Kayan Yazi </title>
<body>

<marquee>

<font color=red size=7> Kayiyorum He He He ©
</font>

</marquee>
<marquee direction=right> Saga Dogru Kaydirir </marquee>
<marquee direction=up> Yukar1 Kaydirir </marquee>
<marquee direction=down> Asag1 Kaydirir </marquee>
</body>
</html>

<marquee> Parametreleri

<marguee direction=right>,up,down =» Sagdan, yukaridan ve asagidan baslayarak kaymasi
saglanir

<marquee behavior=alternate> =» Yazilar kaydirilirken ekrandan kaybolmadan bir ugtan
digerine gider

<marquee bgcolor=ff00ff> =» Kayan yazilarin arka plan rengini belirler.

<marquee height=10 width=250> =» Yazmin kayacagi alanin yiksekligi ve genisligi
ayarlanabilir.

<marquee loop=3> = Yazinin kag kez kayacagi belirlenir. Daha sonra da yaz1 durur.

<marquee scrolldelay=1> =» Kaydirma hizin1 ayarlar. Hizli kaymasi i¢in kiiciik; yavas icin de
biiyiik deger




