GORSEL PROGRAMLAMA

FINALE HAZIRLIK ORNEKLER

1. KULLANICI GRAFIiK ARAYUZ ORNEKLERI

1.1.  Kayt Defteri Ornegi

Kayit defteri 6rneginde temel amag swing ve awt siniflarinin temel grafik ara yiiz bilesenlerinin
incelenmesi ve temel bilesenlerin uygulamasinin gergeklestirilmesidir. Temelde uygulamada
T.C. Kimlik numarasi kaydi gerceklestirilmektedir. Bu kayitlar Kisilerim isminde yine ayni
paket igerisinde olusturulmus bir smiftan {iretilen nesnelere kaydedilmektedir. Bu kayitlar
icerisinden sorgu boliimii ile sorgulanma yapilabilmektedir. Son boliimde ise kaydi olusturulan
tim veriler metin alaninda listelenmektedir. Uygulamanin paket goriiniimi Sekil 1.1°de

goriilmektedir.
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Sekil 1.1. Uygulama Paket Goriintimii



1.1.1. Uygulamanin Temel Ozellikleri ve Calisma Prensibi

Bu uygulama 6rneginde JFrame smifindan kaliim yoluyla (extends ifadesi kullanilarak)
Pencerem adinda bir simif {iretilmistir. Kullanic1 ara yiizii temel olarak 3 adet boliimden

olusmaktadir. Uygulamaya ait pencere goriintiisii Sekil 1.2°de goriilmektedir.

|£] KAYIT DEFT.. — X

TC No:

TC Sorgula :
SORGULA

LISTELE

Sekil 1.2 Pencere Gorlintiisii

a. Birinci boliimde, T.C. Kimlik numarasi ile kayit isleminin gergeklestirilmesi ve bu kayit
isleminden 6nce kimlik numarasimin uzunlugunun (11 hane) olup olmadiginin yine

tanimlanan bir fonksiyon ile kontrol edilmesi islemleri ger¢eklestirilmektedir.

(£ | KAYIT DEFT.. — X

TC No: [

Sekil 1.3 Kayit Bolimii



Uygulamada eger T.C. Kimlik numarasi1 11 hane olarak girilmemigse metin kutusunun arka

plan rengi kirmiziya donmektedir ve ekrana hata mesaji gelmektedir.
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Sekil 1.4 Hatali Kimlik Numaras1 Girisi
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Sekil 1.5 Metin Alan1 Renkli Uyarisi
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Sekil 1.6 Uygun Sekilde Girilen Kimlik Numarasi



b. Ikinci béliimde, Sorgu amaciyla tanimlanmis alandaki metin kutusuna kimlik numarasi girerek

kaydedilen veriler igerinden kontrol islemi gergeklestirilmektedir.

TC No: 12345678901
KAYDET

TC Sorgula: 12345672901

SORGULA
Message *
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Sekil 1.7 Uygun Kaydin Bulunmasi ve Kayit Numarasi ile Ekrana Mesaj Olarak Verilmesi

Eger ikinci bolimdeki sorgu metin alanina girilen Kimlik numarasi olusturulan kayitlarin

arasinda bulunmuyor ise hata mesaj1 olusturulmaktadir.

TC No 12345678901
KAYDET

TC Sorgula : 12345678900
SORGULA

Message bt
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Sekil 1.8 Uygun Kaydin Bulunmamasi ve Hata Mesaji



c. Uygulamanm son boliimiinde tiim kayitlar metin alaninda listelenmektedir. Asagida sekil

1.9°da 6rnek olarak sirayla sisteme kaydi yapilmis 6 adet kaydin metin alaninda listelenmesi

islemi goriilmektedir.
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Sekil 1.9 Kayith Tiim Verilerin Listelenmesi Islemi



1.1.2. Kullamlan Smiflarin Ozellikleri

1.1.2.1. Finale_Hazirhk_3.java

Bu Smif sadece main metod igcermektedir ve JFrame smifindan kalittim yolu ile tiiretilen
Pencere sinifindan tiiretilmis p nesnesinin ekrana getirilmesini saglamaktadir. Smifa ait kod

asagida goriilmektedir.

package finale_hazirlik_3;
public class Finale_Hazirlik_3 {
public static void main(String[] args) {

Pencere p = new Pencere();

1.1.2.2. Kisilerim.java

Bu sinif kayit islemi i¢in kullanilacak sanal alanlari olusturmak i¢in tanimlanmistir. Kayit
butonuna her basildiginda kayit islemi hayali bir degiskende tutulmak zorundadir. Bu durumda
eger listeleme islemi yapilmazsa kayit yapilan degiskenin {izerinde yazma islemi
gergeklestirilecek olup veri kaybi yasanacaktir. Bir baska deyisle, bu smiftan {iretilecek

nesneler ile ara bir bellek mekanizmasi olusturulmustur.

package finale_hazirlik_3;

public class Kisilerim {
private String tcNo;
public String getTC(){

return tcNo;

}

public void setTC(String s){
tcNo =s;

}




Bu Smif igerisinde String tipte ve erisimi private olarak tanimlanmis dolayisiyla erisimine
siirlama getirilmis tcNo isminde bir degisken bulunmaktadir. Bu sekilde tanimlanmig
degiskenlerin degerlerine ulagsmak igin genel olarak set() “deger degistirmek icin” ve get()
“deger temin etmek icin” fonksiyonlar1 tanimlanmaktadir. Dolayisiyla bu sekilde tanimli bir
siiftan bir nesne iiretildiginde bu nesnenin private degiskeninin degerini kullanmak igin get(),

degerini degistirmek i¢in set() fonksiyonu kullanilir.

Bu ornekte de getTC() fonksiyonu ile tcNo degiskeninin degerine ulasilmaktayken,
setTC(String s) fonksiyonu ile parametre olarak gonderilen s degiskeninin degeri tcNo

degiskenine aktarilmaktadir.

1.1.2.3. Pencere.java

Bu smif kullanici ara yiizii olusturmak amaciyla swing smifinin tiyesi JFrame alt sinifindan

kaliktim yolu ile tiiretilmis bir siniftir. Bu sinif tiiretme iglemi,
public class Pencere extends JFrame

ifadesi ile gergeklestirilmektedir. Pencere smifi JFrame smifinin tiim 6zelliklerini

tagimaktadir.

Sif tiiretim ifadesinin tizerinde Pencere smifinda kullanilacak bilesenlerin uygulamada

kullanilmasini saglayacak import ciimleleri bulunmaktadir.

package finale_hazirlik_3;

import java.awt.Color;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.util.Locale;

import javax.swing.*;




Varsayilan kurucunun yani pencere calistiginda sahip olmasi gereken temel ozelliklerin
kodlandig1 Pencere() ifadesinden oOnceki boliimde, kullanilmasi planlanan degisken ve

bilesenlerin 6n tanimlar1 gerceklestirilmistir.

public class Pencere extends JFrame {
public static int WIDTH = 300;
public static int HEIGHT = 450;

public static int kayit = 0;
Kisilerim[] k = new Kisilerim[10];

private JLabel tcL, tcsL;

private JTextField tcTF, tcsTF;

private JButton kaydetB, sorgulaB, listeleB;
private JTextArea tabloTA;

private KaydetButtonHandler kbhandler;
private SorgulaButtonHandler sbhandler;
private ListeleButtonHandler Ibhandler;

Gergeklestirilen uygulamada pencere boyutlar1 genislik 300 ve yiikseklik 450 birim olacak
sekilde tanimlanmistir. Diger ifadeler kullanilan ifadeler tanimlamasi yapilacak gorsel

bilesenleri ifade etmektedir.
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Tanimlanan handler ifadeleri ile butonlarin hareketleri sonrasi olusacak eylemlerinin

kodlanacag: aksiyon fonksiyonlari ile ara baglanti gorevini iistelenen 6n tanimlamalardir.
public static int kayit = 0;
Kisilerim[] k = new Kisilerim[10];

Yukaridaki ifadeler ile 10 adet Kisilerim smifinin 6zelliklerini tasiyan K nesnesi
tanimlanmistir. k nesneleri K[0]’dan baglayarak k[9]’a kadar 10 adet olarak tanimlanmistir. Bu
nesneler Kayit islemi esnasinda sanal bir alan olarak kullanilacaktir. kayit degiskeni ise sayag
olarak kullanilmaktadir. Kaydet butonuna basildiginda ilk olarak, kayit degerinin baslangi¢
degeri 0 oldugundan ilk kayit k[0] nesnesinin kimlik numaras: olarak kaydedilecektir. Bu

durum KaydetButtonHandler siifinin aksiyon fonksiyonu altinda agik¢a kodlanmustir.

Varsayilan kurucu fonksiyonu Pencere() ile Frame iizerindeki bilesenler ve Frame’in

Ozellikleri kodlanmaktadir.

Pencere(){
setTitle("KAYIT DEFTERi");
Container pane = getContentPane();
setSize(WIDTH,HEIGHT);
setLocation(300,300);

Sirasiyla yukaridaki ifadeler ile, pencerenin ismi tanimlanmistir, pencere iizerine 6gelerin
yerlestirilecegi panel olusturulmus, pencerenin boyutlari belirlenmis ve pencerenin ana ekran

tizerinde ilk defa goriinecegi pozisyon tanimlanmistir.

Asagidaki ifadeler ile gorsel bilesenler sirasiyla tanimlanmis, pencere tizerindeki pozisyonlari
tanimlanmis ve gorsel bilesenler panele eklenmis (tutturulmus) ve fonksiyonun son boliimiinde

yine fonksiyonun baslangi¢ boliimiinde oldugu gibi diizenlemeler yapilmistir.

setVisible(true);
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

setResizable(false);

Fonksiyonun sonundaki bu ifadeler ile sirasiyla, pencerenin goriiniirligi ayarlanmis,

kapanirligr diizenlenmis ve boyutunun kullanici tarafindan degistirile bilirligi engellenmistir.



1.1.2.4. public boolean Tc_Kontrol(String x) Fonksiyonu

Bu fonksiyon parametre olarak String tipte bir degiskeni parametre olarak almakta ve ¢agirildigi

yere boolean tipte bir deger dondiirmektedir.

public boolean Tc_Kontrol(String x){
boolean durum = true;
if(x.length()!=11){

durum = false;

}

return durum;

Fonksiyon temelde parametre x degiskeninin boyutunu length() fonksiyonunu kullanarak
olgmekte ve bu 6l¢iim sonucunda, x degiskeninin boyutunun 11 karakter olmamasi durumunda
cagirildigr yere false (olumsuz) deger dondiiriirken, aksi durumda true (pozitif) deger

dondirmektedir.



1.1.2.5. private class KaydetButtonHandler Simifi ve Aksiyon Fonksiyonu

Bu sinif ve tanimli aksiyon fonksiyonu ile kaydet butonuna basildiginda uygulamanin yapmasi

gereken isler kodlanmuistir.

private class KaydetButtonHandler implements ActionListener{
public void actionPerformed(ActionEvent e){

if(Tc_Kontrol(tcTF.getText())==false){
JOptionPane.showMessageDialog(null," Hatali TC \n Tekrar Deneyiniz"");
tcTF.setBackground(Color.red);

}

else{
JOptionPane.showMessageDialog(null,” Sorun Yok™);
tcTF.setBackground(Color.white);
k[kayit] = new Kisilerim();
k[kayit].setTC(tcTF.getText());
kayit++;
System.out.printin(**Toplam Kayit : "'+kayit);

Fonksiyonun ilk bolimiinde kontrol ifadesi igerisinde Tc_Kontrol() fonksiyonuna tcTF metin
kutusu igerine girilen ifadenin igerigi parametre olarak gonderilmis ve bu ifadenin uygunlugu
kontrol edilmistir. Kontrol fonksiyonundan dénen deger olumsuz (false) ise ekrana mesaj
penceresi ile "Hatalh TC \n Tekrar Deneyiniz"" ifadesi yazdirilmakta ardindan metin
kutusunun arka plan rengi tcTF.setBackground(Color.red); komutu kullanilarak kirmiziya

donastirilmektedir.

Kontrol fonksiyonundan donen deger olumlu ise, ekrana mesaj penceresi ile **Sorun Yok
gorsel mesaj1 getirildikten sonra tcTF.setBackground(Color.white); komutu ile metin
kutusunun arka plan rengi orijinal rengi olan beyaz renge donistiiriilmektedir. Bu islemlerin
ardindan, kayit sayacinin mevcut halini kullanarak k[kayit] = new Kisilerim(); bir ara bellek

nesnesi olusturulmus ve bu nesnenin ilgili alanina k[kayit].setTC(tcTF.getText()); komutu ile



deger aktarimi yapilmistir. Bu islem ardindan kayit++; komutu ile kayit degiskeni dolayisiyla

kayit sayis1 giincellenmistir.
1.1.2.6. private class SorgulaButtonHandler Smifi ve Aksiyon Fonksiyonu

Bu sinif ve taniml1 aksiyon fonksiyonu ile sorgula butonuna basildiginda uygulamanin yapmasi

gereken isler kodlanmustir.

private class SorgulaButtonHandler implements ActionListener{
public void actionPerformed(ActionEvent e){
boolean sorgu = false;
inti;
for(i=0;i<kayit;i++){
if(k[i].getTC().equals(tcsTF.getText())){

sorgu =true; break;

}
if(sorgu==false){
JOptionPane.showMessageDialog(null,”"KAYIT BULUNAMADI !11"*);

}
else{
JOptionPane.showMessageDialog(null,” KAYIT BULUNDU!!"\n
Kayit No :"+i);
}
}

Aksiyon fonksiyonu orta boliimde bulunan metin kutusu igerisine girilen degerin tiim kayitlar
icerisinde bulunup bulunmadigi kontrol edilmektedir. Tanimlanan dongii ifadesi ile dongi
elemani 1 degiskeninin degeri kayit degiskeninin son degerine ulagincaya kadar k nesnesinin
tcNo degiskeninin degeri ile karsilastirilmaktadir. Bu karsilastirmada herhangi bir eslesme
yakalandigi durumda dongii sonlanmakta ve boolean tipi degiskenin degeri true olarak
degistirilmistir. DOngili sonras1 bu boolean degiskenin degeri kontrol edilerek kaydin bulunup

bulunmamasi ekrana bir mesaj penceresi ile kullaniciya bildirilmektedir.



1.1.2.7. private class ListeleButtonHandler Simifi ve Aksiyon Fonksiyonu

Bu smif ve tanimli aksiyon fonksiyonu ile listele butonuna basildiginda uygulamanin yapmasi

gereken isler kodlanmuistir.

private class ListeleButtonHandler implements ActionListener{
public void actionPerformed(ActionEvent e){
inti;
for(i=0;i<kayit;i++){
tabloTA.append(k[i].getTC()+"\n"");

Aksiyon fonksiyonu ile kaydet butonu kullanilarak ara bellege alinan kayitlarin timi taniml
tabloTA metin alani igerisine her kayit alt alta gelecek sekilde yazdirilmaktadir. Dongii ifadesi
ile dongii sayag elemani i degiskeni kayit degiskeninin degerine ulasincaya kadar her i degeri

i¢in tutulan kaydin metin alanina yazdirilmasi saglanmaktadir.

Projeye ait kaynak kodlari ekler boliimiinde verilmektedir.



2. FONKSiYONLAR

(METOTLAR)

Fonksiyon, belirli sayida verileri kullanarak bunlar1 igleyen ve bir sonug iireten komut grubudur.
Her fonksiyonun bir adi ve fonksiyona gelen degerleri gdsteren parametreleri (bagimsiz

degiskenleri) vardir. Genel olarak bir fonksiyon Sekil 2.1°deki gibi bir kutu ile temsil edilir:

N

S | Cikty
Girdiler ——— Fonksiyon -

/ (return value)

Sekil 0.1 Fonksiyon Blok Tanimi

Fonksiyonlarin girdilerine parametre denir. Bir fonksiyon bu parametreleri alip bir isleme tabi
tutar ve bir deger hesaplar. Bu deger, ¢ikt1 veya geri doniis degeri (return value) olarak

adlandirilir. Unutmayin ki, bir fonksiyonun kag girisi olursa olsun sadece bir ¢ikisi vardir.

Bir fonksiyon tanimlanirken 6nce erisim ifadesi (public, private, protected ya da friendly) sonra
varsa geri doniis tipi sonra fonksiyon adi ve parantez icerisinde Ve yine var ise parametreleri

tanimlanir. Ornek;

public int kinetikEnerji(Double m, Double v)

2.1. Temel Fonksiyon Tipleri ve Uygulamasi

Asagida 4 ana baglikta parametre durumuna gore ve geri doniis tipi durumuna gore fonksiyonlar

ornekler ile aciklanmaktadir.



2.1.1. F1() fonksiyonu

Bu fonksiyon parametresi olmayan ve cagirildigi yere herhangi bir deger dondiirmeyen bir

fonksiyondur. Bu tip fonksiyonlar genelde ekrana ya da konsola mesaj yazan fonksiyonlardir.

public static void f1(){
/I Ekrana Gel Merhaba Yaz...
System.out.printin("MERHABA™);

Bu 6rnekte f1() fonksiyonu ¢agirildigi zaman konsola “MERHABA” mesajin1 yazmaktadir.

2.1.2. F2(int x) fonksiyonu

Bu fonksiyon parametre olarak tamsayi tipte x adinda bir degiskeni almaktadir. F1()
fonksiyonundaki gibi bu fonksiyonda void yani geri doniis tipi belirsiz bir fonksiyon olmakla

beraber ¢agirildig1 yere deger dondiirmemektedir.

public static void f2(int x){
while(x>0){
System.out.printin("MERHABA");
X-=5

}

Bu ornekte f2(int x) fonksiyonu parametre olarak aldigi x tamsayist kadar ekrana alt alta
gelecek sekilde “MERHABA” yazmaktadir.



2.1.3. int f3() fonksiyonu

Bu fonksiyon tipinde parametre olarak herhangi bir deger alinmazken fonksiyon ¢agirildigi yere

istenen tipte deger dondiiriilebilmektedir.

public static int f3(){
/I Cagirildig1 yere 5 dondiirsiin...

return 5;

Bu 6rnekteki f3() fonksiyonu parametre almamakta ama ¢agirildig: yere tamsay1 olarak tanmli

bir degeri dondiirmektedir.

2.1.4. intf4(inta, intb)

Bu fonksiyon tipi en yaygin sekilde kullanilan fonksiyon tiplerinden biridir. Bu fonksiyon

tipinde hem parametre kullanimi hem de geri doniis tipi tanimlanmaktadir.

public static int f4(int a, int b){

return a*b;

Bu o6rnekte f4() fonksiyonu parametre olarak tamsayi tipinde a ve b sayilar1 alinmaktadir.
Fonksiyon ¢agirildigi yere tamsayr deger dondiirecek sekilde tamimlanmustir.  Geri
dondiiriilecek bu tamsay1 deger fonksiyon iginde parametre olarak gonderilen a ve b sayilarinin

carpimini dondiirerek gerceklestirmektedir.



2.1.5. Ana Fonksiyon

Yukarida bahsedilen fonksiyonlar tanimlanmis bir siif ve yine tanimli bir ana fonksiyon

igerisinde kullanilmistir. Uygulamanin kodu ve ekran ¢iktisi asagida goriilmektedir.

package hafta 12 n;
import java.util.Scanner;

public class Fonksiyonlar {

public static void main(String[] args){
inta,b;
Scanner X = new Scanner(System.in);
System.out.print(*'a : *);
a = x.nextInt();
f10);
f2(a);
f2(f3());
f2(f4(f3(),a));

}

public static void f1(){
/I Ekrana Gel Merhaba Yaz...
System.out.printin(“MERHABA"™);

}

public static void f2(int x){
/I Ekrana parametre x kadar MERHABA yaz...
while(x>0){

System.out.printin("MERHABA"™);
X--;

}

}
public static int f3(){

/[l Cagirildig1 yere 5 dondiirsiin...
return 3;

}

public static int f4(int a, int b){
return a*b;

}
}




i) Cikti - Hafta_12_II (run) X

run:
a : 2

MERHABA

MERHABA

MERHARBA

MERHARBA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

RETE




2.2.  Fizikte Kullanilan Temel Fonksiyonlar (Kinetik ve Potansiyel Enerji)

package hafta_12 n;
import javax.swing.JOptionPane;

public class FizikFonksiyonlari {

public static void main(String[] args){
double m,v,h;
String ms,vs,hs,sonuc;
ms = JOptionPane.showlnputDialog(**Kutle :*);
vs = JOptionPane.showlnputDialog("Hiz :");
hs = JOptionPane.showlnputDialog(*"Yuks. :'*);
m = Double.parseDouble(ms);
v = Double.parseDouble(vs);
h = Double.parseDouble(hs);
sonuc = "Kinetik Enerji : ""+kinetik(m,v)+"\n"";
sonuc += ""Potans. Enerji : ""+potans(m,h);
JOptionPane.showMessageDialog(null,sonuc);

}

public static double kinetik(double m, double v){
return (0.5*m*Math.pow(v,2));

public static double potans(double m, double h){
return (m*9.8*h);

Input > | |Input
- Kutle : - Hiz :
1120 | [55]
OK Cancel OK Cancel
Input X Message
2| Yuks.: (j) Kinetik Enerji: 181500.0
73 | Potans. Enerji : 85848.0
0K Cancel OK




2.3.

Palindrom ve Tersleye Fonksiyonlar

package hafta_12 n;
import java.util.Scanner;
public class Palindrome {
public static void main(String[] args){
Scanner X = new Scanner(System.in);
System.out.print('"'Mesajimz : ");
String m = x.next();
if(pali(m)==true)
System.out.printin(m+"'Palindromdur !1"");
else

System.out.println(m+'""Palindrom Degildir !!!");

System.out.printin(**Mesaj Tersten : *"+ters(m));
}
public static boolean pali(String s){
boolean message = true;
for(int i=0;i<(s.length()-1)/2;i++){
if(s.charAt(i) != s.charAt(s.length()-1-i)){
message = false;
}

}

return message;
}
public static String ters(String s){
int boy = s.length()-1;
String yeni = """,
while(boy>=0){
yeni = yeni + s.charAt(boy);
boy--;
}

return yeni;

T ¥

L) Giktr - Hafta_12_TI (run) X|

run:
Mesajiniz : Merhaba
MerhabaPalindrom Dedildir !!!
Mesaj Tersten : abahreM
BUILD SUCCESSFUL (total time:

8

seconds)




EKLER
Kayit Defteri Uygulamasi

Finale_Hazirlik_3.java

package finale_hazirlik_3;
public class Finale_Hazirlik_3 {
public static void main(String[] args) {
Pencere p = new Pencere();

}

}

Kisilerim.java

package finale_hazirlik_3;
public class Kisilerim {
private String tcNo;
public String getTC(){
return tcNo;

public void setTC(String s){
tcNo =s;

}

}

Pencere.java

package finale_hazirlik_3;

import java.awt.Color;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionL.istener;
import java.util.Locale;

import javax.swing.*;

public class Pencere extends JFrame {

public static int WIDTH = 300;
public static int HEIGHT = 450;

public static int kayit = 0;
Kisilerim[] k = new Kisilerim[10];

private JLabel tcL, tcsL;
private JTextField tcTF, tcsTF;
private JButton kaydetB, sorgulaB, listeleB;




private JTextArea tabloTA;

private KaydetButtonHandler kbhandler;
private SorgulaButtonHandler sbhandler;
private ListeleButtonHandler Ibhandler;

Pencere(){
setTitle("KAYIT DEFTERI");
Container pane = getContentPane();
setSize(WIDTH,HEIGHT);
setLocation(300,300);

/* Kayit Islemi Icin Gerekli Bilesenlerin Tanimlar1 */
tcL  =newJLabel("TC No: ");

tcTF = new JTextField();

kaydetB = new JButton(""KAYDET");

kbhandler = new KaydetButtonHandler();
kaydetB.addActionListener(kbhandler);
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/* Sorgu Islemi icin Gerekli Bilesenlerin Tanimlar1 */
tcsL  =new JLabel(™TC Sorgula : **);

tcsTF = new JTextField();

sorgulaB = new JButton(""SORGULA"™);

sbhandler = new SorgulaButtonHandler();
sorgulaB.addActionListener(sbhandler);
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/* Listeleme Islemi I¢cin Gerekli Bilesenlerin Tanimlar1 */
tabloTA = new JTextArea();

listeleB = new JButton("LISTELE");

Ibhandler = new ListeleButtonHandler();
listeleB.addActionListener(lbhandler);
I

pane.setLayout(null);

/* Kayt Islemi I¢in Gerekli Bilesenler */
tcL.setLocation(50,50);
tcL.setSize(100,20);

pane.add(tcL);

tcTF.setLocation(150,50);
tcTF.setSize(100,20);

pane.add(tcTF);
kaydetB.setLocation(100,80);
kaydetB.setSize(100,20);
pane.add(kaydetB);
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/* Sorgulama Islemi I¢cin Gerekli Bilesenler */
tesL.setlocation(50,150);
tesL.setSize(100,20);

pane.add(tcsL);




tcsTF.setLocation(150,150);
tcsTF.setSize(100,20);
pane.add(tcsTF);
sorgulaB.setLocation(100,180);
sorgulaB.setSize(100,20);
pane.add(sorgulaB);
P
/* Listeleme Islemi I¢cin Gerekli Bilesenler */
tabloTA.setLocation(50,250);
tabloTA.setSize(200,100);
pane.add(tabloTA);
listeleB.setLocation(100,360);
listeleB.setSize(100,20);
pane.add(listeleB);
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setVisible(true);
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
setResizable(false);
}
public boolean Tc_Kontrol(String x){
boolean durum = true;
if(x.length()!=11){
durum = false;

}

return durum;
}
private class KaydetButtonHandler implements ActionListener{
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if(Tc_Kontrol(tcTF.getText())==false){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Hatalh TC \n
Tekrar Deneyiniz'');
tcTF.setBackground(Color.red);
}
else{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"*Sorun Yok");
tcTF.setBackground(Color.white);
k[kayit] = new Kisilerim();
k[kayit].setTC(tcTF.getText());

kayit++;
System.out.printin(*"Toplam Kayit : "'+kayit);
}
}
}
private class SorgulaButtonHandler implements

ActionL.istener{
public void actionPerformed(ActionEvent e){
boolean sorgu = false;
inti;




for(i=0;i<kayit;i++){
if(k[i].getTC().equals(tcsTF.getText())){
sorgu =true; break;
}

if(sorgu==false){
JOptionPane.showMessageDialog(null,” KAYIT
BULUNAMADI !1");
}
else{
JOptionPane.showMessageDialog(null," KAYIT
BULUNDU !"h\nKayit No :"+i);
}

}
}

private class ListeleButtonHandler implements ActionListener{

public void actionPerformed(ActionEvent e){
inti;
for(i=0;i<kayit;i++){

tabloTA.append(k[i].getTC()+""\n"");

}

}

}
}




